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1.1 Allgemeines

Bis einschlief3lich V2.60c wurde ACCON-PG auf einer kopiergeschutzten
Installationsdiskette ausgeliefert, erkennbar an der Datei Instmove.com
oder Instmove.exe auf der Diskette 1. Aus diesem Grund sind die weiteren
Angaben abhangig von der vorliegenden Version.

1.1.1 Bis einschlief3lich V2.60c

Beider Installation oder Deinstallation und allenanderen Aktionen in Zusam-
menhang mit den Installationsdisketten missen ggf. aktive Online-Viren-
wéchter-Programme deaktiviert werden, es besteht sonst die Gefahr, dass
die Installationsdiskette unwiederbringlich zerstort wird.

Von der Originaldiskette einer gewerblichen Lizenzversion kann keine
Sicherungskopie angelegt werden. Es handelt sich hierbei um eine
kopiergeschutzte Installationsdiskette. Von dieser Diskette kann nur eine
bestimmte, begrenzte Anzahl lauffahiger Installationen durchgefiihrt wer-
den. Die Installationsanzahl ist abhangig von der Anzahl der gekauften
Lizenzen. Zusatzlich sind noch Reserveinstallationen darauf vorgesehen,
damit z.B. ein Laptop fur unterwegs damit ausgestattet werden kann.

Aus diesem Grund darf die installierte Version auch nicht manuell geldscht
werden, sondern mufd mit dem Installationsprogramm wieder deinstalliert
werden. Ansonsten geht eine Installation unwiederbringlich verloren.

Das Verzeichnis einer einmal installierte Version darf nicht umbenannt oder
geloscht werden.

1.1.2 Ab V2.61

Das Anlegen von Sicherungskopien der Originaldisketten ist unbegrenzt
moglich. Das Verzeichnis einer einmal installierte Version darf beliebig
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umbenannt oder verschoben werden, auch auf ein anderes Laufwerk.
Alternativ zur Deinstallation kann auch einfach das ganze Verzeichnis
geloscht werden.

1.2 Systemvoraussetzungen

Fur ACCON-PG bendtigen Sie:

- einen IBM-kompatiblen Personal-Computer mit mindestens 80286-
Prozessor

- eine Festplatte mit mindestens 6 MB freier Speicherkapazitat
- ein Diskettenlaufwerk

- 2 MB freien Hauptspeicher

- MS-DOS Version 3.3 oder neuer

- einen Monochrom- oder Farbbildschirm

- optional eine Microsoft-kompatible Maus

1.3 ACCON-PG installieren

Um ACCON-PG auf Ihrer Festplatte zu installieren, gehen Sie bitte folgen-
dermal3en vor:

Legen Sie die Programmdiskette in das Laufwerk A: (bzw. B:) ein. Wechseln
Sie auf das Diskettenlaufwerk und rufen dort das Installationsprogramm
»INSTALL.COM« auf. Der weitere Installationsvorgang wird durch das
Programm erklart. Bei der Installation wird das gewtnschte Verzeichnis
automatisch erstellt und die notwendigen Dateien von der Diskette auf das
angegebene Laufwerk kopiert.
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Die Dateien haben im einzelnen folgende Bedeutung:

PG.EXE

PG.DLL

PG.TBT
PG_ASM.BIN

PG_TOOL*.DLL

PG_LNK*.DLL

PG_EPR*.DLL

PG-HELP.*

CCC*.EXE
PG_CCC*.DLL
REALAPI.DLL
* PD
EPTYPE.*

SPSMODUL.BIN

Das eigentliche Programm mit DOS-Extender-Techno-
logie.

Initialisierungsbibliothek, mul3 im Programmverzeichnis
stehen.

Datei fur die Verwendung der erweiterten Videomodi.

Datei mit verschiedenen Befehlstabellen (sprachabhan-
gig).
Dynamische Bibliotheken mit verschiedenen Funktio-
nen.

Dynamische Bibliotheken mit Funktionen zur Kommuni-
kation.

Dynamische Bibliotheken mit Funktionen zum EPROMer-
Zugriff.

Hilfstexte, Fehlermeldungen etc. Diese Dateien missen
ebenfalls im Programmverzeichnis stehen.

Zusatztreiber fur die CP/IP-Unterstitzung
Zusatztreiber fir die CP/IP-Unterstitzung.
Zusatztreiber fir die CP/IP-Unterstitzung.
Druckerdefinitionsdateien.

EPROM-Modul-Beschreibungsdateien fur den Zugriff
auf den ACCON-EPROMer, mussen im Programmver-
zeichnis stehen.

EPROM-Modul-Beschreibungsdatei fur den Zugriff auf
den ACCON-EPROMer II und ACCON-MultiPROMer,
mussen im Programmverzeichnis stehen.



1-6 Installation

DEFAULF?.INI  Standardschrifttul3dateien, miussen im Programmver-
zeichnis stehen.

TC_MDM.DAT Modemdatenbank mit den Einstellungen der unterstitz-
ten Modems.

TC_DB.DAT Slave-Datenbank, enthalt die angegebenen TCS und
deren Einstellungen.

FILEFIX.EXE Reparaturprogramm fur Symbolikdateien, bei denen die
Indexdatei geldéscht wurde. Diese Datei mufd im Pro-
grammverzeichnis stehen.

1.3.1 Manuelle Installation

Die Installation kann neben der Mdglichkeit Giber das Installationsprogramm
auch Schritt fur Schritt manuell durchgefiihrt werden (diese Beschreibung
gilt ab V2.61 und nicht fir die optional erhaltliche Dongle-Version). Dazu
werden die folgenden Schritte ausgefihrt:

- Die Installationsdiskette (Disk 1) in das Laufwerk einlegen und auf
dieses Laufwerk wechseln.

- Wechseln Sie nun auf die Festplatte. Legen Sie hier nun ein
Verzeichnis an, in das ACCON-PG installiert werden soll. Wechseln
Sie in dieses Verzeichnis.

- Kopieren Sie die Dateien PG.DLL und LHA.EXE von Disk 1 in das
aktuelle Verzeichnis.

- Legen Sie die nachste Diskette ein und geben Sie folgenden Befehl
ein:

LHA x A: PG NST [ +

Den Laufwerksbuchstaben fir das Diskettenlaufwerk ggf. anpas-
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sen. Liegen noch weitere Disketten vor, so wiederholen Sie diesen
Schritt fur jede Diskette.

- Die Datei LHA.EXE wird jetzt nicht mehr bendtigt und kann nun
geloscht werden.

1.3.2 Manuelle Deinstallation

Diese Beschreibung gilt ab V2.61 und auch fur die optional erhaltliche
Dongle-Version.

Die Deinstallation besteht einfach aus dem Loschen der nicht mehr bend-
tigten Dateien.

1.4 Systemkonfiguration

Beim Programmlauf legt ACCON-PG eine zusatzliche Datei an, in der die
aktuellen Einstellungen gespeichert werden. Diese Datei heil3t »PG.INI«
und wird im Programmverzeichnis gesucht. Durch die Umgebungsvariable
»ACCON«kdnnen Sie diese Datei aber in einem frei wahlbaren Verzeichnis
anlegen bzw. suchen lassen. Um diese Datei im Verzeichnis »BEISPIEL«
auf der Festplatte D: anzulegen, geben Sie folgenden DOS-Befehl ein:

SET ACCON=D: \ BEI SPI EL [ «|

Diese Zeile kbnnen Sie selbstverstandlich auch in lhre »AUTOEXEC.BAT «
einfigen, damit diese Einstellung immer beim Rechnerstart gilt.

ACCON-PG sucht die Datei »PG.INI« zuerst in dem in der Umgebungs-
variablen »ACCON« angegebenen Pfad, anschlielRend im Programm-
verzeichnis, und zum Schlul3 werden noch alle Pfade der Umgebungs-
variablen »PATH« abgesucht.
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Damit Sie ACCON-PGvonjedem Verzeichnis aus starten kdnnen, erweitern
Sie die Umgebungsvariable »PATH« entweder direkt oder in der Datei
»AUTOEXEC.BAT« um das ACCON-PG-Programmverzeichnis. Dies kann
folgendermal3en aussehen:

SET PATH=C: \ DCS; C: \ ACCON [ +]

Das Programm ACCON-PG ist jetzt installiert und konfiguriert. Sie kbnnen
es durch Eingabe von

PG [ «

starten.

1.5 Die Datei »CONFIG.SYS«

Da ACCON-PG ein DOS-Extender-Programm ist, missen unter Umstan-
den Anpassungen in der Datei »CONFIG.SYS« vorgenommen werden.
Dies ist nur dann der Fall, wenn Sie den Geratetreiber \EMM386.EXE« von
MS-DOS bis zur V5.0 mit der Option »NOEMS« installiert haben. Ersetzen
Sie dann bitte diese Option durch »FRAME=NONE«. Im folgenden ist ein
Beispiel fir eine Datei »CONFIG.SYS« dargestellt. Die entsprechenden
Eintrdge konnen je nach Konfiguration und Speicherausbau von PC zu PC
verschieden sein. Die weitergehende Bedeutung der einzelnen Zeilen
entnehmen Sie bitte lhrem MS-DOS-Handbuch.

DOS=H GH, UVB

DEVI CE=C: \ W N31\ H MEM SYS

DEVI CE=C: \ W N31\ EMVB86. EXE FRAME=NONE
COUNTRY=049, 850, C: \ DOS\ COUNTRY. SYS
BUFFERS=10
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FI LES=40

STACKS=0, 0

DEVI CEHI GH=C: \ W N31\ RAMDRI VE. SYS 2048 512 256 / E
SHELL=C: \ DOS\ COMVAND. COM c: \ DOS\ /P / E: 1024

1.6 Dateinamen

Wahrend des Ablaufs von ACCON-PG werden verschiedene Dateien
erzeugt, dies sind im einzelnen:

*.S5D Programmdateien, diese beinhalten die Bausteine.
*DT Symbolikdateien im ACCON-Format.
* NX Indexdatei zur gleichnamigen Symbolikdatei, mufl3 ebenfalls

vorhanden sein. Fehltdiese, versucht ACCON-PG liber einen
Aufruf des Reparaturprogramms FILEFIX.EXE den Index
neu zu erstellen.

*@DT,*.@NX Sicherungskopien der Symbolik, diese beinhalten den Stand
vor dem letzten Speichern.

*PRJ Projektdatei, diese beinhaltet die Namen der zum Projekt
gehorenden Dateien, sowie einige projektspezifische Einstel-
lungen.

*SEQ Symbolikdatei im SEQ-Format.

*.QVL, *NXQ Referenzliste der gleichnamige Programmdatei.

* INI Schriftftu3dateien, ausgenommen die Datei »PG.INI«.

*ST Statusmaske fir Status/Steuern Variable, die Datei »PG.ST«

beinhaltet automatisch immer die letzte Statusmaske.
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*STX Einstellungsdateien des ACCON-AG-Simulators.
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2.1 So prasentiert sich ACCON-PG

ACCON-PG ist mit einer Benutzeroberflache ausgestattet, welche eine
komfortable Bedienung ermoglicht. Diese Benutzeroberflache ist an den
Standard nach SAA (System-Anwendungs-Architektur) angelehnt. Mit die-
sem Standard wurde die Grundlage flir eine einheitliche Benutzerschnittstel-
le geschaffen.

Die Benutzerschnittstelle ist der Teil eines technischen Geréats, Uber den die
Bedienung durch einen Anwender erfolgt. Bei einem Auto besteht die
Benutzerschnittstelle aus einem Lenkrad, verschiedenen Anzeigeinstru-
menten und den Pedalen, bei einem Computersystem aus einer Tastatur,
eventuell einer Maus und einem Bildschirm zur Bedienerflihrung.

Die Bedienung erfolgt nicht tber Befehle, die eingegeben werden missen,
sondern durch die Auswahl der Befehle in Ments und Dialogfenstern. Die
Benutzeroberflache konnen Sie wahlweise mit der Maus oder Uber die
Tastatur bedienen.

ACCON-PG arbeitet grundsatzlich mit Fenstertechnik. Die Eingabe von
Bausteinen erfolgt in einem Fenster, Benutzereingaben und Meldungen
werden in einem Fenster dargestellt. Der gesamte Dialog zwischen dem
Benutzer und ACCON-PG findet tUber entsprechende Fenster statt.

Sollte Inr Computer mit einer Maus ausgestattet sein, kdnnen Sie sdmtliche
Befehle von ACCON-PG mit der Maus auswahlen. Ist die Maus aktiv, wird
derMauscursorin Form eines Rechtecks aufdem Bildschirm dargestelltund
kann danninnerhalb des gtiltigen Fensters durch Verschieben der Maus auf
der Unterlage bewegt werden. Zum Ausfiihren einer Aktion mit der Maus
positionieren Sie den Mauscursor auf die entsprechende Stelle und betati-
gen die linke Maustaste.
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2.2 Starten von ACCON-PG

ACCON-PG wird von der DOS-Kommandozeile aus wie folgt gestartet:

PG [+

AnschlieRend wird ACCON-PG geladenund der Start- bzw. Hauptbildschirm
entsprechend folgender Abbildung dargestellt. Von diesem aus werden alle
Befehle und Unterments aufgerufen.

Abb. 2-1:

Datel AG-Fkt Programmierung TeleControl Optilonen Fil=Hilfe

HEEDI‘I’PE

Proyress in Progranming
Ein Perodukt dex DELTALOGIC Softuarevertriebeqgesellechaft mhH
DELTALOGIC Softwarcucrtrichsgosc] Lschaft wbH
Posttach

D-"150% Hutlamgen
Tel. WLM1AAI0ZE Fax 0/171/b2B7G

Uersinn 2.5 Lizenzannwey 799939 i
DELTALOGIC CwbH - Postfach 70 - T 73555 Mutlangon

Lalt] pder LE1D] - Ren

Startbildschirm von ACCON-PG
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2.3 Elemente der Benutzeroberflache von
ACCON-PG

Am oberen Bildschirmrand befindet sich die Menuleiste mit den Titeln der
Mendus.

Menduleiste

Datel AG-Fkt Programmierung TeleControl Optilonen Fil=Hilfe

HEEDI‘I’PE

Proyress in Progranming
Ein Perodukt dex DELTALOGIC Softuarevertriebeqgesellechaft mhH
DELTALOCIC Softuarcvcririchagcsc] lzchaft mbH
Postfach B

D-"150% Hutlamgen
Tel. WLM1AAI0ZE Fax 0/171/b2B7G

Uersinn 2.5 LIZenzannmey 799939 i
DELTALOGIC CwbH - Postfach 70 - T 73555 Mutlangon

[Alt] pder [F100 - Herii\

Abb. 2-2: Elemente der Benutzeroberflache von ACCON-PG

Statuszeile

Das Hilfe-Meni befindet sich dabei am rechten Ende der Meniileiste. Am
unteren Bildschirmrand wird die Statuszeile dargestellt. Sie dient zum
Anzeigen von Informationen tber den aktuellen Zustand von ACCON-PG.
Dazwischen befindet sich der Arbeitsbereich. Hier werden die Bausteine
eingegeben und die Dialogfenster dargestellt. In der Abbildung 2-2 sind
verschiedene Elemente gekennzeichnet.



2-6 Benutzeroberflache

2.4 Beenden von ACCON-PG

ACCON-PG kann nur vom Hauptbildschirm aus tber den Mentbefehl
»Datei«/»Ende« beendet werden. Dazu wird entweder die Maus (siehe
Kapitel 2.8) oder die Tastenkombination [Alt] + [F4] verwendet. Von einer
Tastenkombinationwirdimmer dann gesprochen, wenn beide Tasten gleich-
zeitig betatigt werden mussen.

Gleichzeitig heiRt, zuerst die Taste [Alt] driicken und gedriickt halten, dann
die Taste [F4) driicken und nun beide Tasten wieder loslassen.

Mit der Tastenkombination [Alt] + ([F4] kénnen auch viele andere Programme
beendet werden.

Vor dem Beenden werden die vorgenommenen Einstellungen sowie der
Name der zuletzt bearbeiteten S5D-Datei in der Datei »PG.INI« gespeichert.

Nach dem Beenden von ACCON-PG befinden Sie sich wieder in der
Kommandozeile von DOS und kdnnen ein anderes Programm oder erneut
ACCON-PG aufrufen.

2.5 Das Menusystem von ACCON-PG

Alle Befehle von ACCON-PG werden tUber Menis aufgerufen. Die verschie-
denen Befehle sind so zusammengefalit, daf funktionsahnliche Befehle
immer in einem Menufenster enthalten sind.

In der folgenden Abbildung ist ein Menifenster dargestellt, in dem die
verschiedenen Elemente gezeigt werden.
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Menibefehl Menlititel Menifenster
Bamsteln Hetzuerk mﬂherunk Suchen Nudus”Dptinmn' F1Hilfe
FB 11 —Phaszen I

METZUERK 1 wom 3 IoiGel | Adressenausqabe. ..
1 a18.0 ][Priil‘en fir Ziel-AG. ..
] A i0.1
H U | Synbolikdatei wehlen. ..
SE T 11 Sunbolikunteretutzung aus Steg ]+ T6
o T11 Syntolik-0ptionen
2 N0 14.2 lle Synbolil an=cigeon 38
£ A 14.0 wynbo likzuordnweg zeigen’andern b‘th-*Fh
B oAa18A1
o Referenedatei wahlen. .
Irackfornate file Ansgabe. ..
Einztel lungen. .. \
Videonodus wehlen. o
vor den Anweizungen eincausschalten.

Ein-/Ausschalten Dialogfenster folgt Kurztaste

Abb. 2-3: Bezeichnung der verschiedenen Mentelemente

Je nachdem, an welcher Stelle Sie sich innerhalb von ACCON-PG gerade
befinden, benoétigen Sie nur ganz bestimmte Mentbefehle. Die einzelnen
Titel der Menus stehen in der Mendleiste. Ein Menufenster wird herunter-
geklappt, indem Sie den entsprechenden Mendutitel mit der Maus oder tUber
die Tastatur auswahlen.

Indem heruntergeklappten Menifenster werden die einzelnen Mentbefehle
zur Auswahl dargestellt. Die Menubefehle sind zum Teil gekennzeichnet.
Diese Kennzeichen haben folgende Bedeutung:

- Ein Hakchen vor dem Menilbefehl bedeutet, dald diese Funktion
eingeschaltetist. Wenn Sie den Menibefehl erneut auswahlen, wird
die Funktion ausgeschaltet und das Hakchen entfernt.
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- Eine Taste oder eine Tastenkombination hinter dem Meniibefehl ist
die Kurztaste fir den schnellen Aufruf des Menubefehls. Mit der
Kurztaste kann der Befehl direkt aufgerufen werden, ohne daf das
Meni vorher geoffnet werden muf3.

- Drei Punkte hinter dem Menubefehl bedeuten, dal3 durch diesen
Befehl ein Dialogfenster fir weitere Eingaben aufgerufen wird.

Ein Menubefehl wird grau dargestellt, wenn die Auswahl des Mentibefehls
momentan nicht mdglich ist. Beispielsweise konnen Sie im leeren Buchhal-
ter, d. h. wenn keine Datei angewéahlt wurde, keine Befehle zum Bearbeiten
der Bausteine aufrufen.

Durch einen Menibefehl kénnen somit folgende Aktionen ausgel6st wer-
den:

- Ein Schalter &ndert seinen Zustand, z. B. Ziel-AG Prifung

- Ein Dialogfenster wird dargestellt, z. B. Symbolik laden

- Ein weiteres Meni wird angezeigt, z. B. Symbolikeditierung

- Eine Funktion wird ausgefihrt, z. B. Zeile |I6schen.

2.6 Bedienung mit der Maus

Das Menusystem von ACCON-PG kann mit der Maus sehr bequem bedient
werden. Dazuwird aufdem Bildschirm ein Mauscursorin Form eines kleinen
Rechtecks dargestellt, der mit der Maus bewegt werden kann. Die Bewe-
gungder Maus wird direkt auf den Bildschirm tibertragen, so dal3 Sie mitdem
Mauscursor auf eine bestimmte Stelle zeigen kdénnen. Damit man auch
Aktionen auslosen kann, hat die Maus zwei oder drei Tasten. Bei ACCON-
PG wird jedoch nur die linke und die rechte Maustaste verwendet.

Mit der Maus hat man folgende Mdglichkeiten:

- Zeigen, d. h. den Mauscursor auf einer bestimmten Stelle positionie-
ren
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- Klicken, d. h. eine der Maustasten driicken und sofort wieder loslas-

sen, dient zum Markieren oder Auswahlen. Im folgenden wird das
Klicken mit der linken Maustaste mit & dargestellt, das der rechten
mit 0.
Wenn Sie beispielsweise mit der linken Maustaste auf eine Datei in
einem Dateiauswahlfenster klicken, wird diese markiert. Wenn Sie
innerhalb eines Ment(is auf einen Menibefehl klicken, wird der Befehl
ausgewahlt und ausgefuhrt.

- Doppelklicken, d. h. zweimal hintereinander eine der Maustasten
dricken und sofort wieder loslassen, dient zum Ausflhren einer
Aktion. Im folgenden wird das Doppelklicken mit der linken Maust-
aste mit © dargestellt, das der rechten mit &.

Wenn Sie beispielsweise mit der linken Maustaste auf einen Datei-
namen in einem Dateiauswahlfenster doppelklicken, wird diese
Datei zur Bearbeitung geladen.

2.7 Bedienung des Menusystems Uber die Tastatur

Ein Menifenster wird nach der Auswahl des entsprechenden Mendtitels
heruntergeklappt. Mit den einzelnen Menibefehlen werden Funktionen
ausgefuhrt oder Dialogfenster getffnet. Damit sich das Menufenster vom
restlichen Bildschirm etwas abhebt, istes von einem Rahmen umgebenund
mit einem Schatten hinterlegt. Funktional zusammengehdérende Menu-
befehle innerhalb eines Menufenster sind durch eingefiigte Trennlinien
optisch zusammengefal3t.

Der SAA-Standard legt nicht nur das Erscheinungsbild der Benutzeroberfla-
che fest, sondern auch, wie diese zu bedienen ist. Das Offnen eines
Menufenster oder die Auswahl eines Menubefehls in einem Menufenster
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kann mitder Maus oder der Tastatur gleichermalen erfolgen. Das Eingeben
von Ziffern oder Buchstaben in ein Eingabefeld oder das Schreiben eines
Bausteins kann nur Gber die Tastatur erfolgen.

2.7.1 Auswahl mit den Kurztasten

Als Kurztasten werden Tasten oder Tastenkombinationen bezeichnet, mit
denen Sie einen Menubefehl direkt ausfiihren kénnen, ohne das Menu-
fenster vorher zu 6ffnen. Kurztasten sind fur die am haufigsten verwendeten
Menubefehle vorhanden. Die entsprechende Taste oder die Kurztasten-
Kombination ist jeweils rechts vom Menubefehl dargestellt.

Beispiel: Die Tastenkombination zum Beendenvon ACCON-PGist (Alt] + [F4].
Die Verwendung der Kurztasten ist die effizienteste Moglichkeit, das Mend-
system von ACCON-PG uber die Tastatur zu bedienen.

2.7.2 Auswahl mit den hervorgehobenen Buchstaben

In jedem Meniititel und in jedem Menibefehl sowie bei Kontrollschaltern,
Kontrollfeldern, Texteingabefeldern und Schaltflachen ist ein Buchstabe
des Namens hervorgehoben (in einer anderen Farbe oder invers darge-
stellt).

und anschlieRend den hervorgehobenen Buchstaben des entsprechenden
Mendtitels eingeben. Der Markierungsbalken befindet sich dann auf dem
ersten Menubefehl. Ein Mentbefehl wird ausgefluhrt, indem Sie die Taste mit
dem hervorgehobenen Buchstaben betétigen.

Zum Beispiel wird das Menifenster »Optionen« mit der Tastenkombination

+[0] gedfinet.

Wenn die Auswahl abgebrochen werden soll, muR die Taste betatigt
werden.
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2.7.3 Auswahl mit den Cursortasten

Damiteine Menidauswahl mitden Cursortasten vorgenommenwerdenkann,
mul3 zuerst die Menduleiste durch Betatigung der Funktionstaste oder
einer der [Alt-Tasten aktiviertwerden. Der linke Meniititel der Meniileiste wird
anschliel3end durch einen Markierungsbalken in einer anderen Farbe oder
invers (abhéngig von der Grafikausstattung Ihres Rechners) dargestellt.

Mitden beiden Cursortasten |~ ]oder |~ kann der Markierungsbalken bewegt
und so ein Mendutitel ausgewahlt werden. Nachdem der gewtinschte Menu-
titel selektiertist, wird das entsprechende Mentfenster mit einer der beiden
Cursortasten [t] oder [¢] gedffnet und durch mehrmaliges Betétigen einer
dieser Tasten einer der Menubefehle ausgewéhlt. AbschlieRend muf die
Wahl mit der Taste [«] bestétigt werden.

Auch hier kann die Auswahl mit der Taste abgebrochen werden.

2.8 Bedienung des Menusystems mit der Maus

Bei der Bedienung mit der Maus wird zwischen den zwei verschiedenen
Verfahren »Press and Hold« (drticken und gedrtckt halten) und »Press and
Release« (driicken und wieder loslassen) unterschieden. Zum Bedienen
des Menusystems von ACCON-PG kdnnen Sie beide Verfahren verwen-
den. Sie werden im folgenden erlautert.

Bei dem Verfahren »Press and Hold« bewegt man den Mauscursor auf den
auszuwahlenden Meniititel, drickt die linke Maustaste und héalt diese ge-
drickt. Das entsprechende Menufenster klappt herunter. Wahrend die linken
Maustaste gedrickt bleibt, wird die Maus anschliel3end soweit nach unten
bewegt, bis sich der Mauscursor auf dem gewiinschten Mentbefehl befin-
det. Wenn Sie nun die linke Maustaste loslassen, wird der Menubefehl
ausgefinhrt.
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Wenn die Auswahl mit der Maus abgebrochen werden soll, lassen Sie die
linke Maustaste auf3erhalb eines Menttitels oder eines Menubefehls los.

Bei dem Verfahren »Press and Release« bewegen Sie den Mauscursor auf
denauszuwahlenden Menititel und klicken mitder linken Maustaste, so daf3
das entsprechende Menu heruntergeklappt wird. Der Markierungsbalken
befindet sich dann auf dem ersten Menubefehl. AnschlieRend wird der
Mauscursor auf dem gesuchten Mentbefehl positioniert. Zum Ausfiihren
des Menubefehls klicken Sie nun mit der linken Maustaste noch einmal.

Wenn die Auswahl mit der Maus abgebrochenwerden soll, betatigen Sie die
linke Maustaste auf3erhalb eines Mendutitels oder eines Menubefehles.

2.9 Die Elemente der Dialogfenster

Neben den Menus sind Dialogfenster wichtige Elemente der Benutzerober-
flache von ACCON-PG. Dialogfenster werden zum Informationsaustausch
mit dem Benutzer verwendet, damit Sie dem Programm Informationen und
Daten fur den Fortgang der Arbeit eingeben kdnnen. Dialogfenster kdnnen
die verschiedenen Elemente »Schaltflache«, »Kontrollschalter«, »Kontroll-
felder«, »Eingabefelder« und »Listfenster«, auch mehrfach, enthalten.

Die einzelnen Elemente innerhalb des Dialogfensters kdnnen mit der Maus
oder uiber die Tastatur ausgewahlt und bedient werden. Nach dem Offnen
eines Dialogfensters blinktder Cursorim ersten Element, das sich links oben
im Dialogfenster befindet.

## Mit der Taste wird in das nachste Element des Dialog-
fensters gewechselt, mit [¢] + in das vorherige.

§ Jedes Elementkann wabhlfreiangeklicktwerden, d. h.ohne daf3
eine bestimmte Reihenfolge eingehalten werden muf3. Die
Auswabhl eines Elements erfolgt mit {J.

Im Folgenden sind die einzelnen Elemente eines Dialogfensters erlautert.
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Dieses Fenster erscheint zum Beispiel, wenn Sie im Menufenster »Datei«
den Menubefehl »Offnen« selektieren.

Eingabefeld Lis\tfenster Rollbalken
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I
Hanre:: | = 550 \
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iF1t] pder [F181 - Hema
v .
Schaltflachen

Abb. 2-4: Dialogfenster »Datei 6ffnen«

2.9.1 Eingabefelder

Eingabefelder sind dann vorhanden, wenn fiir den weiteren Programmab-
lauf Zahlen und/oder Buchstaben eingegeben werden mussen. In dem
Dialogfenster »Datei 6ffnen« in Abb. 2-4 ist ein Eingabefeld fir den Namen
der zu bearbeitenden Datei vorhanden.
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Inverschiedenen Eingabefeldern erfolgteine Prifung, ob die eingegebenen
Zeichen zulassig sind. Wenn Sie beispielsweise zur Eingabe einer Zeilen-
nummer aufgefordert sind, werden nur Ziffern und keine Buchstaben ange-
nommen.

Wenn ein Eingabefeld aktiv ist, wird ein Textcursor darin dargestellt, so daf3
Sie die Zeichen eingeben kdnnen.

2.9.2 Listfenster

Listfenster werden innerhalb von Dialogfenstern verwendet, wenn vorhan-
dene Daten als Liste oder Tabelle dargestellt und zur Auswahl angeboten
werden sollen. Wenn ein Listfenster aktiv wird, ist das aktuelle Elementdurch
einen Balken markiert.

#z Zur Auswahl Uber die Tastatur wird mit den Cursortasten [t], [+],
und [~] das zu bearbeitende Objekt markiert. Durch das
Betatigen der Taste starten Sie die Bearbeitung des Ob-
jekts.

§ Mit der Maus wirq das zu bearbeiyende Objekt innerhalb des
Listfensters mit  markiert. Mit U wird die Bearbeitung des
Objekts gestartet.

Beispiel: Indem Dialogfenster »Datei 6ffnen«in Abb. 2-4 befinden sich zwei
Listfenster. Das rechte Listfenster enthalt die vorhandenen Verzeichnisse,
Disketten- und Festplattenlaufwerke. Mit  auf einem Laufwerksbuchstaben
wird der Inhalt des Laufwerkes im linken Listfenster »Dateien:« dargestellt.
In diesem Listfenster kénnen Sie nun ebenfalls mit § die gesuchte Datei zur
Bearbeitung laden.
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2.9.3 Die Rollbalken

Oft kdnnen nicht alle Elemente der anzuzeigenden Liste vollstandig inner-
halb des Listfensters dargestellt werden. Ein Listfenster kann man sich in
diesen Féallen als Fensterausschnitt (oder Lupe) vorstellen, den man tber
die komplette Liste bzw. Uber die komplette Tabelle hin- und herbewegen
kann.

DamitderInhaltdes Listfensters horizontal bzw. vertikal gerollt werden kann,
sind entsprechende horizontale bzw. vertikale Rollbalken vorhanden. An der
Ausrichtung des Rollbalkens ist erkennbar, in welche Richtungen der Inhalt
des Listfensters gerollt werden kann.

#=zz Uber die Tastatur wird das Listfenster bzw. dessen Inhalt mit
den Cursortasten [t], [4], [<] und [~] automatisch gerollt, falls
nichtder gesamte Inhaltim Listfenster dargestelltwerden kann.

O  Mitder Maus wird das Listfenster bzw. dessen Inhalt mit 3 auf
einen der beiden Pfeile am Ende des Rollbalkens gerollt.

Die Rollmarke zeigt durch ihre Position an, welcher Bereich innerhalb des
Listfensters gerade dargestellt wird. Wenn alle Elemente des Listfensters
gleichzeitig angezeigt werden kdnnen, wird die Rollmarke nicht beweqgt.

Beispiel: In dem Dialogfenster »Datei 6ffnen« in Abb. 2-4 sehen Sie im
Listfenster »Dateien:« einen horizontalen Rollbalken und im Listfenster
»Laufw./Verz.:« einen vertikalen Rollbalken.

2.9.4 Schaltflachen

Schaltflachen kdnnen mit einem Taster verglichen werden und dienen zum
Abbrechen oder Bestatigen der Eingaben in einem Dialogfenster. Auch fir
den Aufruf der dazugehdrenden Hilfe steht in verschiedenen Dialogfeldern
eine Schaltflache zur Verfiigung. Die Schaltflachen befinden sich immer in
der letzten Zeile des Dialogfensters.
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Schaltflachen werden durch Text zwischen eckigen Klammern dargestellt,
wobei ein Buchstabe flr die Auswahl tiber die Tastatur hervorgehoben ist.

In dem Dialogfenster »Datei 6ffnen« in Abb. 2-4 finden Sie beispielsweise
zum Bestatigen eines Dialoges die Schaltflache »[ Ok ]«, zum Abbrechen
die Schaltflache »[ Abbruch ]« und zum Aufrufen des Hilfetexts die Schalt-
flache »[ F1=Hilfe ]«.

Beim Abbrechen des Dialoges werden alle in das Dialogfenster eingegebe-
nen Daten und die getroffene Auswahl verworfen. Wird der Dialog bestétigt,
werden alle im Dialogfenster getatigten Eingaben tibernommen und das
Dialogfenster geschlossen.

sz Zur Auswahl tber die Tastatur wird zuerst mitder Taste bzw.
mit der Tastenkombination [¢] + die gewiinschte Schalt-
flache ausgewahlt. Anschliel3end starten Sie durch das Beta-
tigen der Taste |« die Ausfuhrung des unter der Schaltflache
liegenden Befehls.

§ Mitder Maus wird mit & die gewtinschte Schaltflache angeklickt.

Die Taste [Esc)entspricht der Kurztaste fiir die Schaltflache »[ Abbruch ]«, die
Taste | <] fuhrt immer die gewéhlte Aktion aus.

2.9.5 Kontrollschalter

Mit Kontrollschaltern kdnnen einzelne Programm-Funktionen ein- bzw. aus-
geschaltet werden. Kontrollschalter werden durch eckige Klammern
»[ ]« gekennzeichnet. Wenn zwischen den eckigen Klammern ein »X«
dargestellt wird, ist die zugehdrige Funktion eingeschaltet. Wenn das Feld
zwischen den eckigen Klammern dagegen leer ist, ist die zugehoérige
Funktion ausgeschaltet.
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Uber die Tastatur erfolgt das Auswahlen eines Kontrollschalters
mit der Taste bzw. mit der Tastenkombination [¢] + [Tab.
Das Ein- oder Ausschalten erfolgt dann mit der Taste [Leer].
Genauso kénnen Sie einen Kontrollschalter umschalten, in-
dem Sie die Taste |Alt] zusammen mit der Taste betétigen, die
dem hervorgehobenen Buchstaben im Namen des Kontroll-
schalters entspricht.

§ Die Umschaltung des Kontrollschalters mit der Maus erfolgt
durch U, nachdem der Mauscursor auf dem Kontrollschalter
positioniert wurde.

In der folgenden Abbildung 2-5 ist das Dialogfenster »Einstellungen«
dargestellt. Im linken Teil des Dialogfensters sehen Sie eine Reihe von
Kontrollschaltern.

Dalei AG-FkL Proyranmierwmy TeleCunleol Oplionen Fi-Hilfe
Einztcllungen
X1 Eomplexe Simhnde 10 AIPAEAT aline KT 6
[ 1 EF-FUF sicnenckompatitel —Rechie Maustaste—
[ 1 Daleimmen nach Jiemeiskonventivn [ ) Unbeleyl
L | fntomatische Drucktformatabfrage [ 1 Hille
[ 1 Fehlermeldungen nit Hilfe [ ) Akbruch
[X]1 Farbuatcrztutzumg an [+) B
[ 1 3EQ-Datel mlizpeichern
[ 1 @ollschreitung an — Synbolik laden —
[X]1 Toolbar anzeigen [«] DI-Datei
[ 1 Hwsursor an [ ) 3B0-Dalei
[ 1 Hauz bei Etatus aus {
[ 1 3Rt avlonalisvh akluelizicren
L 1 Eckcrenzdatci awtonatizch aktualizicren
[ 1 3peichern in Referenzdatel ohne Rickflra
[/] Rommentarzeilen in SEQ wit Tabs speiclern
rme 1 [ Ahhench 1 [{ETl= 1
lt'l;éHiJl'E LEXL] = Abbruch —Ti-> TAB SHIFI-TRE SPACE
/ |
Kontrollschalter Kontrollfeld

Abb. 2-5: Dialogfenster »Einstellungen«
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2.9.6 Kontrollfelder

Als Kontrollfeld wird eine Gruppe von Schaltern bezeichnet, von derimmer
nur ein Schalter aktiv sein kann und auch muf3. Die zu einem Kontrollfeld
gehorenden Schalter sind durch einen Rahmen optisch zusammengefalit.
Jeder einzelne Schalter ist durch runde Klammern »( )« gekennzeichnet.
Den eingeschalteten Schalter eines Kontrollfeldes erkennen Sie an einem
Punkt »(*)« zwischen den Klammern des entsprechenden Schalters.

Kontrollfelder werden im Englischen mit »radio button« (Radiokndpfe)
bezeichnet, da an einem Radio immer nur ein Sender gleichzeitig empfan-
gen werden kann.

#=zz Uber die Tastatur erfolgt das Einschalten des nachsten oder
vorherigen Schalters innerhalb eines Kontrollfeldes mit den
beiden Cursortasten [t] und [+] oder mit der Taste [Leer|.
Genauso konnen Sie einen anderen Schalter einschalten,
indem Sie die Taste |Altjzusammen mit der Taste betatigen, die
dem hervorgehobenen Buchstaben im Namen des Schalters
entspricht.

§  Das Einschalten eines anderen Schalters innerhalb eines
Kontrollfeldes mit der Maus erfolgt durch ©, nachdem der
Mauscursor auf dem entsprechenden Schalter im Kontrollfeld
positioniert wurde.

In dem in Abbildung 2-5 dargestellten Dialogfenster »Einstellungen« sehen
Sie im rechten Teil die Kontrollfelder »Rechte Maustaste« und »Symbolik
laden.
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2.10 Das Hilfesystem von ACCON-PG

INACCON-PGi st einumfangreiches Hilfesystem eingebaut, so daf3 Sie sich
nahezuimmer mitder Taste [F1] zur aktuellen Situation ein Fenster miteinem
ausfuhrlichen Hilfetext anzeigen lassen kdnnen.

Wenn Sie im Hauptbildschirm von ACCON-PG die Taste |F1|betatigen, wird
das Hilfemenl heruntergeklappt. Sie kdnnen sich entweder allgemeine
Informationen zum aktuellen Projekt oder die Belegung der Funktionstasten
anzeigen lassen.

2.10.1 Hilfe zu den Menubefehlen

Zu jedem Menibefehl kdnnen Sie sich einen Hilfetext anzeigen lassen.

Dazu mul das entsprechende Menu ge6ffnet und der Markierungsbalken
uber dem gewinschten Menubefehl positioniert werden, zu dem Sie eine
Erlauterung erhalten mochten. Wenn Sie anschlieRend die Taste beta-
tigen, wird ein Fenster mit Erlauterungen zum markierten Mentbefehl auf
dem Bildschirm dargestellt. Wenn Sie in einem Hilfefenster dricken,
erhalten Sie einen Hilfetext angezeigt, der die Bedienung des Hilfesystems
von ACCON-PG erlautert.

2.10.2 Hilfe zu Elementen von Dialogfenstern

Zu jedem der Elemente in den verschiedenen Dialogfenstern kdnnen Sie
sich einen Hilfetext anzeigen lassen.

Dazu mul3 das entsprechende Dialogfenster geotffnet und das Element
ausgewahlt werden, zu dem Sie eine Erlauterung erhalten mochten. Wenn
SieanschlieRend die Taste |F1|betatigen, wird ein Fenster mit Erlauterungen
zum markierten Element auf dem Bildschirm dargestellt.
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2.10.3Kontextsensitive Hilfe

In den beiden graphischen Programmiermodi »KOP« und »FUP« erhalten
Sie mit der Tastenkombination |Strg| + eine kontextsensitive Hilfe wah-
rend der Programmeingabe. Wenn der Textcursor beispielsweise auf dem
Eingang eines Symbols steht, konnen Sie sich mit der Tastenkombination
Strg) + anzeigen lassen, wie dieser Eingang beschaltet werden kann.

Das in der folgenden Abbildung dargestellte Hilfefenster erhalten Sie
beispielsweise, wenn Sie den Cursor aufeinen Timer positionieren und dann
die Tastenkombination [Strg] + [F1] driicken.

Banzteln Hetzwerk Bearbelten Swuchen Synbole Modus Optlomen Fl=Hilfe
PR LSS
HET Hilfe fir Zeitfunkilosen

DIer Cursor befimdet sich nomewtan auf einen Tinersymbol,
1|

M| Bazchseibung der sepechisdenen Timararten:

Timarart:® 51 (Startan der Zeit ale Impulel

Zuztondzzcitd iagramnm zum Werhaltiown dez Tincra:

Start- 1
€1nqanT | | |
t1- ) @
Ruick 1 : I H
eatzpin- ! H vl | | .
qang L}

(R

[ Abbruch 1 [ Drucken 1 [ Fi=Hilfe 1]

Abb. 2-6: Hilfetext zum Symbol »Timer«

Im AWL-Editor erhalten Sie durch + eine Beschreibung des
Befehls in der aktuellen Zeile, auf welchen Steuerungen er ausgefuhrt
werden kann und wie lange die Ausfiihrung dauert.
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Abb. 2-7: Kontextsensitive Hilfe in AWL
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3.1 Die Darstellungsarten

Bei speicherprogrammierbaren Steuerungen (SPS) werden Automati-
sierungsaufgabenin Form von Steuerungsprogrammen formuliert. Hier legt
der Anwender in einer Reihe von Anweisungen fest, wie das AG (Automati-
sierungsgerat—SPS) die Anlage steuern oderregeln soll. Damitdas AG das
Programm »verstehen« kann, muf3 es in einer ganz bestimmten Sprache,
der Programmiersprache, nach festgelegten Regeln geschrieben sein. Fur
die SIMATIC S5-Familie ist die Programmiersprache STEP 5 entwickelt
worden.

Fur die Programmdarstellung und fir die Programmierung in STEP 5 mit
ACCON-PG gibt es drei verschiedene Mdglichkeiten:

1. die Anweisungsliste AWL,
2. den Kontaktplan KOP,
3. den Funktionsplan FUP.

Jede Darstellungsart besitzt besondere Eigenschaften. Ein Programm-
baustein, derin AWL programmiertwurde, kann deshalb nichtimmerin FUP
oder KOP ausgegeben werden. Auch die graphischen Darstellungsarten
sind untereinander nicht uneingeschrankt kompatibel. Programme in FUP
oder KOP kdnnen jedoch immer in AWL Ubersetzt werden.

3.2 Die Anweisungsliste (AWL)

Inder Anweisungsliste wird die Steuerungsaufgabe miteinzelnen Steuerungs-
anweisungen listenartig gelost. Die Steuerungsanweisungen stehen in
Form einzelner Befehle hintereinander in einer Liste.

Die AWL stelltdas Programm als Abfolge von Befehlsabkurzungendar. Eine
Anweisung ist folgendermalf3en aufgebaut:
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Im jeweiligen Baustein

Operation

J:Operand

002: U EO1

—I:Parameter

Relative Adresse der Anweisung

Operanden-Kennzeichen
Abb. 3-1: Eine AWL-Anweisung

Die Operation sagt dem AG, was es mit dem Operanden tun soll. Der
Parameter gibt die Adresse eines Operanden an.

In der nachfolgenden Abbildung wird gezeigt, wie ACCON-PG ein Pro-

gramm in der Anweisungsliste darstellt.
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Abb. 3-2: Die Anweisungsliste
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3.3 Der Kontaktplan (KOP)

Der Kontaktplanisteine graphische Darstellung der Steuerungsprogramme.
Er hatviel Ahnlichkeit mit dem herkémmlichen Stromlaufplan in der Elektro-
technik, jedoch sind mit Ricksicht auf die Bildschirmdarstellung die einzel-
nen Strompfade nicht senkrecht, sondern waagrecht angeordnet. Die Sym-
bole missen mit Operanden versehen werden.

Bowslein Melowerk Bearbeilen 3uchen Synbole Hodux OpLiomen F1-Hilfe
FE 11 Datei! AMPELEST . SLD
METEWERE 3 wun 3 Gelb-Fhax=: BEIB-

T 12
A 16.1 A 1B.4
—] [—+—1/ [—+—TI-M
ol 2 — W DU
DE-
A 18.0
—r 0} - : ‘ w—ig 1
A 18.1
+—i1 1
[AIt] oder [F131 = Hewi Lber EOF 14 9BdEZ100  @15.01

Abb. 3-3: Der Kontaktplan

In ACCON-PG existieren die Einschrankungen auf ein komplexes Symbol
pro Netzwerk beziehungsweise auf 16 Zeilen pro Strompfad (Ausgang)
nicht.
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3.4 Der Funktionsplan (FUP)

Der Funktionsplan ist eine weitere graphische Darstellung der Steuerungs-
programme. Er verwendet Symbole aus dem Logikplan. Die einzelnen
Funktionen werden durch ein Symbol mit Funktionskennzeichen dargestelit.
Auf der linken Seite des Symbols werden die Eingadnge, auf der rechten
Seite die Ausgange bildschirmgerecht angeordnet. Eingdnge und Ausgan-
ge mussen mit Operanden versehen werden.

Bowslein Helewerk Beorbeilen 3uchen Sgnbule Hodus Opliooen Fi-Hilke
e 11 Datei: AMPELRET EGT
METEMERKE 3 von 3 GelFhase BIB=

T 12
A1 — &
A 10.0 0 T %0
w3 — T W

DE -

A 10.0

R QL .
E A 18.1

=]

[Alt] oder [FL1O] = Henii ifber FUFP 14 95621544 Oa0d .02

Abb. 3-4: Der Funktionsplan

In ACCON-PG existiert die Einschrankung auf maximal 50 Bildschirmzeilen
je Verkntpfung nicht.
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4.1 Die Bestandteile einer Steueranweisung

Das Programm einer SPS-Steuerung besteht aus einer Folge von Steuer-
anweisungen. Eine Steueranweisung wird aus einem Befehl gebildet. Ein
Befehl besteht aus dem Operationsteil und aus dem Operandenteil. Der
Operandenteil setzt sich zusammen aus dem Operanden-Kennzeichen, der
Datenformatangabe (Erganzung) und dem Parameter:

SteusRMwWSIsLINg

Cperationsta | Cperandateil
Kennzaichen Eiganzunger Parameter
frestimme, was Zu wun bestimmt, womit

ist

Abb. 4-1: Bestandteile einer Steueranweisung

Der Befehlsumfang wird unterteilt in Befehle
- zur Programmorganisation
- und zur Signalverarbeitung.

Die Operationen zur Signalverarbeitung untergliedern sich in Anweisungen
far:

- bitverarbeitende Operationen und
- wortverarbeitende Operationen.
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4.2 Die logischen Verknupfungen einer SPS

Grundelemente der Signalverarbeitung einer SPS sind das logische UND,
das logische ODER und das logische NICHT.

Aus diesen Grundelementen leiten sich alle Verkntpfungen einer Steue-
rungsaufgabe ab. Mit diesen Elementen erfolgt eine logische Verkntpfung
der Signalzustande der Eingange, die dann das Ergebnis am Ausgang der
VerknUpfung bildet.

Das Verknupfungsergebnis, auch VKE genannt, kann in Form einer Wahr-
heitstabelle aufgezeichnet werden. Hieraus erkennt man, wann bei einer
VerknUpfung die Ausgangsvariable den Signalzustand logisch »1« besitzt.

Nachfolgend sollen zunachst die obengenannten logischen Verknipfungs-
elemente besprochen werden.

4.2.1 Das logische UND

Diein einem Logikplan dargestellte UND-Verknilipfung besagt, dal3 nurdann
der Ausgang den Signalzustand »1« fiihrt, wenn alle Eingdnge den Signal-
zustand »1« besitzen.

El— &

Abb. 4-2: Das logische UND-Symbol

Die Wahrheitstabelle verdeutlicht die Funktion des UND-Gliedes:
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El E2 A
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1

Tabelle 4-1: Die Wahrheitstabelle fur das logische UND.

Bei der graphischen Darstellung der logischen Symbole in einer SPS wird
der Signalverlauf grundsatzlich von links nach rechts angegeben.

4.2.2 Das logische ODER

Die logische ODER-Verkntipfung besagt, dal3 der Ausgang den Signalzu-
stand » 1« fuhrt, wenn mindestens eine Eingangsvariable den Signalzustand
»1« besitzt. Dies wird durch das Symbol »grof3er oder gleich 1« dargestellt.

El——%=1

Ed — — A

Abb. 4-3: Das logische ODER-Symbol

Auch hier verdeutlicht die Wahrheitstabelle die Funktion des ODER-Glie-
des.
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El E2 A
0 0 0
0 1 1
1 0 1

Tabelle 4-2: Die Wahrheitstabelle fir das logische ODER.

4.2.3 Das logische NICHT

Das logische NICHT invertiert ein Eingangssignal. Die Invertierung wird
durch einen Kreis auf der Eingangsseite dargestellt. Man sagt in der SPS-
Technik auch: »Das Signal wird negiert«. Bei dem in Abbildung 4-4 darge-
stellten Symbol bedeutet dies, wennder Eingang E1 den Signalzustand »1«
besitzt, bekommt das nachgeschaltete UND-Glied als Eingangszustand

eine »0« und umgekehrt.

—

El—op &

Abb. 4-4: Das logische NICHT-Symbol

L |

Diese drei Verknipfungen (UND, ODER und NICHT) nenntman die elemen-
taren Verknupfungen der Schaltungsalgebra.
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El A
0 1
1 0

Tabelle 4-3: Die Wahrheitstabelle fir das logische NICHT

4.3 Erweiterung der binaren Verknipfungen

Betrachtet man diverse SPS-Programme, so |3t sich leicht erkennen, dal3
noch weitere, bis jetzt unbekannte Symbole verwendet werden. In diesem
Kapitel werden nun Schritt fir Schritt neue Anweisungen erklart.

4.3.1 Klammerfunktionen

Die Elemente UND und ODER kdnnen als Klammerfunktionen eingesetzt
werden. Dies bedeutet, dal3 der Ausgangszustand aller nachfolgenden
Anweisungen bis zum Schliel3en der getffneten Klammer als Eingangszu-
stand der entsprechenden UND- bzw. ODER-Funktion verwendet wird. Wird
innerhalb einer Klammerfunktion eine neue Klammerfunktion eingefligt, so
erhoht sich die Klammertiefe um 1. Genauso verringert sich der Wert, wenn
eine Klammer geschlossen wird.

Die Klammer kann nur bei der UND- und ODER-Funktion benutzt werden.
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4.3.2 Speicherglieder in der SPS

Speicherglieder werden eingesetzt, um kurzzeitige Zustande zu speichern
und sie somit in Dauerzustande umzuwandeln. Vergleichbar sind sie mit
einem Flipflop in der Elektrotechnik.

In der SPS werden sie ahnlich wie diese eingesetzt. Ein Flipflop verhalt sich
wie ein Schalter, der in zwei Schaltstellungen bleiben kann. Diese zwei
Stellungen dienen dazu, binare Signale zu speichern.

Abb. 4-5: Das S/R-Speicherglied

Ein Speicherglied behéalt den jeweiligen Schaltzustand bei, auch wenn kein
Eingangssignal mehr anliegt, d.h. beide Eingdnge auf Signalzustand »0«
liegen. Der mit »S« gekennzeichnete Eingang dient zum Setzen des
Speicherglieds. Ein zweiter Eingang setzt das Speicherglied wieder zurtick
und wird mit »R« gekennzeichnet. Der Ausgang »Q« stellt den jeweiligen
Zustand der Schaltung zur Verfigung.

Die Speicherglied werden unterteilt in zwei Arten:
- Speicherglieder mit vorrangigem Setzen und
- Speicherglieder mit vorrangigem Ricksetzen.

Der Unterschied beider Ausfiihrungsarten liegt darin, dal3 beim vorrangigen
Setzen der Ausgang auf »1« gesetzt wird, wenn am Setzeingang und am
Rucksetzeingang zur gleicher Zeit eine »1« anliegt. Beim vorrangigen
Rucksetzen wird in diesem Fall der Ausgang auf »0« gesetzt.
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Die folgende Wahrheitstabelle verdeutlicht die Funktion des Speicher-

gliedes noch einmal:

alter Wert Al

El

E2

neuer Wert A1

0

0

0

0 (alter Wert)

1

0

0

1 (alter Wert)

0

1 (setzen)

0

1

0

1 (rucksetzen)

0

1

1 (vorrangiges
Ricksetzen)

0

1 (vorrangiges Setzen)

1

Tabelle 4-4: Wahrheitstabelle Setzen/Ricksetzen

4.3.3 Zeitglieder in der SPS

In vielen komplexen Steuerungen werden Zeitglieder verwendet. Diese
dienen zur Zeitiberwachung eines Folgeprozesses, fur Weiterschalt-
bedingungen, fur Zeitablaufsteuerungen und vieles andere mehr.

Man unterscheidet bei den einzelnen Zeitablaufen eines Zeitgliedes meh-
rere Verhaltensweisen, die aufgrund ihrer Signalgebungen erkennbar sind.

Es gibt zwei verschiedene Gruppen von Zeitgliedern: Impuls- und Verzdge-

rungsglieder.

Diese werden aus insgesamt funf verschiedenen Arten von Zeitgliedern

aufgebaut.

Es gibt folgende Typen von Impulsgliedern:

- Impuls (SI) und

- verlangerten Impuls (SV).
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Es gibt folgende Typen von Verzdgerungsgliedern:
- Einschaltverzdgerung (SE),
- speichernde Einschaltverzdgerung (SS) und
- Ausschaltverzogerung (SA).

Der Zeitwert eines Zeitgliedes mul} gesetzt werden, bevor das Zeitglied
gestartet wird. Der aktuelle Zeitwert eines Zeitgliedes kann jederzeit als 16-
Bit Wort abgefragt werden.

4.3.3.1 Starten einer Zeit als Impuls (SI)

Mit dem Eingang E1 in Abb. 4-6 wird das Zeitglied bei einem Zustands-
wechsel von »0« nach »1« gestartet. Solange die an Eingang E2 eingestellte
Zeit lauft, fuhrt der Ausgang A3 den Signalzustand »1«. Wird E1 zuriickge-
setzt, bevor die Zeit abgelaufen ist, so wird auch A3 unmittelbar auf den
Signalzustand »0« gesetzt.

Wird am Eingang E3 der Signalzustand »1« angelegt, so wird das Zeitglied
zuruckgesetzt. Solange dieser Rucksetzeingang den Signalzustand »1«
fuhrt, kann das Zeitglied nicht gestartet werden.

El—1 -

E2— TH DU |— A1
DE [— 42

ee—R QF—

Abb. 4-6: Zeit als Impuls
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Die gewlinschte Zeit wird als Zeitkonstante am Eingang E2 angegeben. Die
Zeitkonstante besitzt das Format »KTxxx.y«. Dabei bedeutet »xxx« den
Zeitwert und »y« die Zeiteinheit. Die Zeiteinheit ist wie folgt definiert:

0 bedeutet: 0,01s
1 bedeutet: 0,1s
2 bedeutet: 1ls

3 bedeutet: 10 s

Die effektive Zeit berechnet sich somitaus dem Zeitwert multipliziert mit der
Zeiteinheit. Zum Beispiel bedeutet die Zeitkonstante KT300.0 die Zeit 300
x0,01s=3s.

Die Ausgange A1 und A2 stellen die aktuelle Zeit dual bzw. dezimal weiteren
Verknupfungen zur Verfigung. Al ist der duale Ausgang.

4.3.3.2 Starten einer Zeit als verlangerter Impuls (SV)

Mit einem Zustandswechsel am Eingang E1 von »0« nach »1« wird das
Zeitgliedin Abbildung 4-7 gestartet. Solange die am Eingang E2 eingestellte
Zeit lauft, fuhrt der Ausgang A3 den Signalzustand »1«. Wird E1 zuriickge-
setzt, bevor die Zeitabgelaufenist, l|auft die Zeit weiter. Der Ausgang A3 wird
erst zurlickgesetzt, wenn die Zeit abgelaufen ist oder am Eingang E3 der
Signalzustand »1« angelegt wird.

E1— 1___U

E2— TH Dl F— a1
DE — a2

Ea—R J— 2

Abb. 4-7: Verlangerter Impuls (SV)
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4.3.3.3 Starten einer Zeit als Einschaltverzogerung (SE)

Das Zeitglied in Abbildung 4-8 wird gestartet, wenn an dem Eingang E 1 ein
Zustandswechsel von »0« nach »1« stattfindet. Solange die an E2 einge-
stellte Zeit l1auft, bleibt der Ausgang A3 auf dem Signalzustand »0«. A3 wird
erst gesetzt, wenn die Zeit abgelaufen ist und der Eingang E1 noch gesetzt
ist. Trittam Eingang E3 der Signalzustand » 1« auf, wahrend die Zeit lauft, wird
das Zeitglied zurtickgesetzt, und A3 bleibt auf »0«.

Nach Ablauf der Zeit bleibt A3 solange gesetzt bis E1 wieder zuriickgesetzt
wird oder E3 gesetzt wird.

e —|T1-10

E2— TH DU |— A1
DE |— #2

ee—R QF—

Abb. 4-8: Einschaltverzbgerung (SE)

4.3.3.4 Starten einer Zeit als speichernde Einschaltverzégerung (SS)

Das Zeitglied in Abbildung 4-9 wird mit einem Zustandswechsel von »0«
nach »1« am Eingang E1 gestartet. Der Ausgang A3 wird erst nach Ablauf
der eingestellten Zeit gesetzt und zwar unabh&angig davon, ob an E1 noch
der Signalzustand »1« anliegt oder nicht. Tritt am Ricksetzeingang E3 der
Signalzustand »1« auf, wahrend die Zeit lauft, wird das Zeitglied zuriickge-
setzt. Der Ausgang bleibt dabei auf »0«. Der Ausgang wird erst dann
zuruckgesetzt, und das Zeitglied kann erneut gestartet werden, wenn der
Rucksetzeingang gesetzt und wieder riickgesetzt wird.
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e1—{T1-18

E2— TH DU |— A1
DE|— ~2

Ea—R J— 2

Abb. 4-9: Speichernde Einschaltverzogerung

4.3.3.5 Starten einer Zeit als Ausschaltverzogerung (SA)

Erfolgt am Eingang E1 ein Zustandswechsel von »0« nach »1«, dann wird
der Ausgang A3 sofort gesetzt. Wechselt der Zustand an E1 wieder nach
»0«, wird das Zeitglied gestartet und halt den Ausgang A3 so lange gesetzt,
bis die Zeit abgelaufen ist. Mit einem Signalzustand »1« am Eingang E3 ist
das Zeitglied jederzeit riicksetzbar.

e1—{01-1T

E2— TH DU |— A1
DE|— ~2

Ea—R J— 2

Abb. 4-10: Ausschaltverzbgerung (SA)
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4.3.4 Zahler

Um Stuckzahlen beliebiger Teile (z.B. Bierflaschen, Sacke usw.) erfassen zu
konnen, werden Zahler bendtigt.

In der SPS gibt es zwei verschiedene Zahlertypen:
-den Vorwartszahler und
-den Ruckwartszahler,

wobeibeide das gleiche Aussehen haben. Es wird grundsatzlich das gleiche
Symbolverwendet, das Eingdnge zum Vorwarts- und zum Rickwartszahlen
besitzt.

E1—ZU

Ez—ZR

Es—8

E4a— 2 DU &1
DEF— &z

es—R Q- »3

Abb. 4-11: Zahler

4.3.4.1 Der Vorwartszahler (ZV)

Ein Zahler zahlt vorwarts, wenn an dem Eingang E1 ein Zustandswechsel
von »0« nach »1« stattfindet. Erreicht der Zahler die Obergrenze 999, wird
er nicht mehr erhoht.
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4.3.4.2 Der Ruckwartszahler (ZR)

Ein Zahler zahlt rickwarts, wenn an dem Eingang E2 ein Zustandswechsel
von »0« nach »1« stattfindet. Erreicht der Z&ahler die Untergrenze 0, wird er
nicht mehr verringert.

4.3.4.3 Setzen des Zahlerwertes (S)

Bei einem Zustandswechsel von »0« nach »1« am Eingang E3 wird der
Zahler gesetzt. Der Zahlerwert wird am Eingang E4 dem Zahler zur Verfu-
gung gestellt. Er wird als 16-Bit-Wort vorgegeben.

4.3.4.4 Ricksetzen des Zahlers (R)

Ein Zustandswechselam Eingang E5 setzt den Zahler zurlick. Bei »0« bleibt
derZahlerunbeeinflu3t. Wenn der Riicksetzeingang den Signalzustand » 1«
besitzt, kann weder gesetzt noch gezahlt werden.

4.3.4.5 Zahlerwert abfragen (DU und DE)

Das im Zahler stehende Z&hlerwort kann als Dualzahl (DU) am Ausgang Al
oderauch als Dezimalzahl (DE) am Ausgang A2 abgefragt werden. Dadurch
ist es moglich, zu jeder Zeit den aktuellen Z&hlerinhalt zu erfragen.

4.3.5 Vergleicher

Mit den Vergleichsfunktionen werden zwei digitale Werte direkt miteinander
verknipft. Die zu vergleichenden Werte missen aber zuerstin den Akkumu-
latoren mit sogenannten Ladeanweisungen hinterlegt werden.

Die Lange der Operanden (Byte, Wort) wird in Verbindung mit den Ope-
randen angegeben, z. B. EB (Eingangsbyte), EW (Eingangswort), AB
(Ausgangsbyte), MB (Merkerbyte), MW (Merkerwort), KH (Hex-Konstante)
USW.
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Das Ergebnis des Vergleiches ist binar. Signalzustand »1« bedeutet, »Der
Vergleich ist erfullt«. Signalzustand »0« steht flr einen nicht erfillten
Vergleich. Das binéare Ergebnis steht als VKE zur Verfiigung und kann
weiterverarbeitet werden. Bei der Ausfuhrung der Vergleichsfunktionen
werden die Inhalte der Akkumulatoren nicht verandert.

s—> F

Abb. 4-12: Vergleicher

Die moglichen Vergleichsoperationen sind:
- Vergleich auf gleich I=
- Vergleich auf ungleich ><
- Vergleich auf groRer-gleich  >=
- Vergleich auf gro3er >
- Vergleich auf kleiner-gleich <=
- Vergleich auf kleiner <

Die Ausfuihrung der Vergleichsfunktionen ist unabhéngig vom Verknup-
fungsergebnis (VKE).



Programmierung in STEP 5 4-19

4.4 Akkumulatoren

Bereits oben wurden Akkumulatoren angesprochen. Jeder Computer hatin
der Zentraleinheit (der CPU), spezielle Speicherplatze, mit deren Inhalt er
rechnen kann. Die CPU kann nur Inhalte dieser Speicherplatze, die auch
Register genannt werden, verkntpfen. Will sie z. B. mit Inhalten anderer
Speicherplatze rechnen, so mul3 sie vorher deren Inhalt in den Akkumulator
(Akku) laden. Ein bereits im Akku vorhandener Wert wird bei einer solchen
Operation tberschrieben. Ergebnisse von Rechenoperationen stehen wie-
derum im Akku zur Verfigung und kdnnen dann ausgelesen werden.

Eine CPU einer Siemens-SPS kann bis zu vier solcher Akkus haben. Diese
Akkus kdnnen miteinander verkniupftwerden. Das bedeutet, dal’ z. B.Akku 1
mitAkku 2 verglichen werden kann. Geladen werden die Akkus, indem man
einen Ladebefehl verwendet, der irgendein Wort in den Akku transferiert.
Der Ladebefehl kopiert nur in den ersten Akku. Wirde der Befehl noch
einmal ausgeflhrt, so wird der erste Wert tiberschrieben. Das Betriebssy-
stem der SPS ist aber so konzipiert, dal3 es den alten Wert in den zweiten
Akku verschiebt. Nun konnen beide Akkus verkntipft werden. Das Ergebnis
steht immer im ersten Akku zur Verfiigung. Der Wert im Akku 2 wird nicht
verandert.

Die bis jetzt vorgestellten Befehle reichen aus, um komplexe Steuerungen
programmieren zu kénnen. In den folgenden Tabellen sind alle bis jetzt
bekannten Anweisungen in AWL, KOP und FUP gegentibergestellt.

Eslaltsich darausleicht erkennen, wie die Ausgéange in den verschiedenen
Darstellungs- bzw. Programmierarten zu verwenden sind.

AulRer den hier aufgefiihrten Verkntpfungen gibt es noch arithmetische
Operationen, wie Multiplikation, Rotieren, Schieben usw.
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4.5 Programm-Organisation

Der SPS-Programmierer brauchtsichinder Regel keine Gedanken tiber die
Organisation und Adressen des Programmspeichers zu machen. Aber um
umfangreiche Steuerungsaufgaben tibersichtlich zu gestaltenistes sinnvall,
das Programm in einzelne Uberschaubare und nach verschiedenen Funktio-
nen geordnete Bausteine zu unterteilen, die die SPS dann selbst verwalten
kann.

Ein Baustein ist ein durch Funktion, Struktur oder Verwendungszweck
abgegrenzter Teil des Steuerungsprogramms.

Ein Bausteinistidentifiziertdurch den Bausteintyp und die Bausteinnummer
(Zahl zwischen 0 und 255).

Es wird zwischen folgenden STEP-5-Bausteintypen unterschieden:

OB = Organisationsbaustein
PB = Programmbaustein
SB = Schrittbaustein

FB, FX =Funktionsbaustein
DB, DX = Datenbaustein

Im Programmablauf wird zunachst der Organisationsbaustein (OB) aufge-
rufen, der dann die verschiedene Spriinge zu Code-Bausteinen (OB, PB,
SB, FB, FX) definiert. Von dort kbnnen dann weitere Code-Bausteinen
aufgerufen werden, so dal3 sich eine verzweigte Programmstruktur ergibt.
Innerhalb jedes Bausteins kann ein Datenbaustein (DB, DX) aufgeschlagen
werden. Dies bedeutet, dafd die folgenden Datenzugriffe auf den ange-
gebenen Datenbaustein bezogen sind. Ein aufgeschlagener Datenbaustein
ist solange gultig, bis ein anderer aufgeschlagen oder in den tUbergeordne-
ten Code-Baustein zurtickgesprungen wird.
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4.5.1 Organisationsbausteine (OB)

Die Organisationsbausteine sind die Schnittstelle zwischen dem Betriebs-
sytem des AG’s und dem Steuerungsprogramm. Sie kdnnen in zwei
Gruppen unterteilt werden:

Mit den OB 1 bis 39 kdnnen Sie die Programmbearbeitung, das Anlauf-
verhalten der CPU und das Verhalten im Fehlerfall steuern, indem Sie diese
Bausteine entsprechend dem lhnen vorliegenden Automatisierungsaufgaben
programmieren. Diese OB werden vom Betriebssytem aufgerufen. Insbe-
sondere der OB 1 ist dabei sehr wichtig, denn er wird zyklisch vom
Betriebssystem aufgerufen. Dieser OB dientals Startpunkt fir das Steuerungs-
programm.

OB 40 bis 255 enthalten Sonderfunktionen des Betriebssystems. Sie
werden bei Bedarf vom Steuerungsprogramm aufgerufen.

4.5.2 Programmbausteine (PB)

Programmbausteine werden zur Strukturierung des Anwenderprogramms
verwendet und enthalten die nach technologisch oder funktionellen Ge-
sichtspunkten gegliederten Teilprogramme. Die PBs bilden den Kern des
Anwenderprogramms.

4.5.3 Schrittbausteine (SB)

Schrittbausteine waren urspringlich spezielle Programmbausteine zur
»Sschritt«weisen Bearbeitung von Ablaufketten. Ablaufketten kdnnen jedoch
inzwischen tber GRAPH 5 programmiertwerden. Daherhaben SBsin STEP
5 nicht mehr ihre urspriingliche Bedeutung.

SB sind jetzt eine zahlenmaldige Erweiterung der Programmbausteine. Sie
kdonnen wie diese eingesetzt werden.
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4.5.4 Funktionsbausteine (FB, FX)

Funktionsbausteine dienen zum Programmieren von haufig &hnlich wieder-
kehrenden oder auch komplexen Funktionen (z. B. digitale Funktionen,
Ablaufsteuerungen, Regelungen, Meldefunktionen). Ihre Besonderheiten
sind:

- Ein Funktionsbaustein besitzt einen Namen, der aus biszu 8 Zeichen
bestehen kann.

- Funktionsbausteine lassen sich parametrieren. Beim Bausteinaufruf
kénnen Aktualparameter tibergeben werden.

- Gegenuberanderen Bausteinarten steht ein erweiterter Operations-
vorrat zur Verfigung.

Ein Funktionsbaustein kann von Ubergeordneten Code-Bausteinen mehr-
fach aufgerufen werden und beijedem Aufruf mitneuen Operanden versorgt
(»parametriert«) werden. Durch die Verwendung der Bausteinart FXwird die
Zahl der maximal moéglichen Funktionsbausteine von 256 auf 512 erhoht.

Fur die Parametrierung mussen Sie folgende Angaben tber die Baustein-
parameter programmieren:

Namen der Bausteinparameter (Formaloperanden)

Jeder Formaloperand erhalt einen Namen (Bezeichnung »BEZ«). Der
Name darf hochstens aus vier Zeichen bestehen und mufl3 mit einem
Buchstaben beginnen. Pro Funktionsbaustein kénnen Sie bis zu 40 Baustein-
parameter programmieren.

Art des Bausteinparameters

Folgende Parameterarten kbnnen eingegeben werden:
-E Eingangsparameter
-A Ausgangsparameter
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-D Datum
-B Baustein
-T Zeit

-Z Zahler

Typ des Bausteinparameters

Bei der Parameterart E und A kbnnen Sie folgende Typen angeben:
- Bl fur Bitoperanden
- BY flr Byteoperanden
-W  fur Wortoperanden
-D  fur Doppelwortoperanden
Bei der Parameterart D konnen Sie folgende Typen angeben:
- KM fir Konstanten als Bitmuster
- KH fir Konstanten in hexadezimaler Darstellung
- KY fir Konstanten in 2-Byte-Darstellung
- KC flr Konstanten in 2-Zeichen-Darstellung (character)
- KF  fir Konstanten als Festpunktzahl
- KT fir Konstanten als Zeitwert (timer)
- KZ fur Konstanten als Zahlerwert
- KG flir Konstanten in Gleitkommadarstellung

Bei den Parameterarten B, T und Z gibt es keine weitere Unterteilung in
Typen.

Der Aufruf eines Funktionsbausteins setzt sich zusammen aus:
Aufrufanweisung

- SPA FBx absoluter Aufruf des FB x (springe absolut)

- SPB FBx Aufruf des FB x, nur wenn VKE = 1 (springe bedingt)
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- Parameterliste (nur notwendig, wenn im FB Bausteinparameter
definiert wurden).

Sobald Sie eine Aufrufanweisung (z. B. SPA FB 2) programmiert haben,
blendet ACCON-PG die Parameterliste ein. Die Parameterliste besteht aus
den Namen der Parameter, jeweils gefolgt von einem Doppelpunkt (:). Den
Parametern missennun sogenannte Aktualoperanden zugeordnet werden.
Aktualoperanden ersetzen beim Aufruf des FBs die dort definierten Formal-
operanden, so dal’ der FB »eigentlich« mit den Aktualoperanden arbeitet.

Funktionsbausteine kdnnen nur aufgerufen werden, wenn sie bereits pro-
grammiert wurden, da bei der Programmierung eines Funktionsbaustein-
aufrufes ACCON-PG automatisch den Bausteinnamen und die Parameter-
liste fir den FB anfordert.

Hinweis: Die Nummern 240 bis 255 sind fur integrierte FBs reserviert.

4.5.5 Datenbausteine (DB, DX)

Diese Bausteine dienen zum Hinterlegen von festen und variablen Daten, mit
denen das Steuerungsprogramm arbeitet. Diese Bausteinart enthélt keine
STEP 5-Anweisungen und unterscheidetsichinihrer Funktion grundsatzlich
von den ubrigen Bausteinarten. Durch die Verwendung der Bausteinart DX
wird die Zahlder maximal méglichen Datenbausteine von 253 auf 506 erhoht
(je 3 Datenbausteine DB und DX sind flr spezielle Nutzung reserviert). Die
hinterlegten Daten beinhalten folgende Typen:

- KM flr Konstanten als Bitmuster

- KH fir Konstanten in hexadezimaler Darstellung

- KY fir Konstanten in 2-Byte-Darstellung

- KC fir Konstanten in 2-Zeichen-Darstellung (character)
- KF fir Konstanten als Festpunktzahl

- KT fir Konstanten als Zeitwert (timer)



4-26 Programmierung in STEP 5

- KZ fir Konstanten als Zahlerwert

- KG flir Konstanten in Gleitkommadarstellung

- C  fir Konstanten in 2-Zeichen-Darstellung (character)
-A  fir Konstanten in 2-Byte-Darstellung

Bei den Konstanten der Typen KC und C werden die einzelnen Zeichen in
Textzeilen mit einer Lange von maximal 24 Zeichen dargestellt. So kbnnen
dann auch Texte in den Datenbausteine lesbar hinterlegt werden. Hierbei
werden aufeinanderfolgende Zeilen desselben Formats immer auf die
maximale LAnge zusammengefal3t. Um jetzt lesbare Texte mit kleinerer
Lange in den Datenbausteine darzustellen, gibt es hier zwei identische
Formate, denn Zeilen mit unterschiedlichen Formaten werden nicht zusam-
mengefalit.

456 Kommentarbausteine

Diese Bausteine dienen der Programmdokumentation und sind nurauf einer
Datei vorhanden, nichtim AG. Sie beinhalten die Anweisungskommentare.
Sie werden als OK, PK, SK, FK, FKX, DK und DKX dargestellt, dabei gilt
folgende Zuordnung, in OK sind die Kommentare fir die OB hinterlegt, PK
-PB, SK-SB, usw., dabeigelten jeweils dieselben Bausteinnummern. Diese
Art von Bausteine kénnen nicht direkt editiert werden sondern nur im
Zusammenhang mit den zugehorigen STEP 5-Bausteinen.

Zudenschon genannten Kommentarbausteinen gibt es noch einen weiteren
Bausteintyp, der zur Programmdokumentation dient, die Dokumentations-
bausteine.Auch diese kdnnen nuraufeiner Datei vorliegen. Diese Baustein-
art wird nicht durch den Typ unterschieden, sondern hat einen spezifischen
Namendermaximal 8 Zeichenlang sein darf. Man unterscheidet hierbei zwei
verschiedeneArten, die sich allerdings nurinder Zuordnung zuden STEP 5-
Bausteinen unterscheiden.
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Dies sind zunachst die Bausteine die die Netzwerkkommentare der
STEP 5-Bausteine enthalten. Diese haben eine bestimmten vorgegeben
Namen, der folgendermal3en zusammengesetzt wird:

xxDO.yyy
XX der zugeordnete Bausteintyp (z. B. PB)
yyy die Nummer des zugeordneten Bausteins

Diese Art der Dokumentationsbausteine wird direkt mit der Bausteineditie-
rung erstellt bzw. gedndert und kann aus dem Programmeditor von AWL,
KOP oder FUP bearbeitet werden.

Weiterhin konnen noch freie Dokumentationsbausteine erstellt werden, die
keinerlei Zuordnung zueinem STEP 5-Baustein haben. Dortkanndannzum
Beispiel eine Beschreibung des gesamten Projekts abgelegt werden.
Diese Art der Dokumentationsbausteine wird direkt aus dem Buchhalter
erstellt bzw. bearbeitet, da hier ja kein Zusammenhang zu einem STEP 5-
Baustein besteht.

4.6 Einfahrendes Beispiel

In diesem Beispiel soll anhand einer einfachen Programmieraufgabe das
Erstellen eines SPS-Programms mit Hilfe von ACCON-PG erklart werden.
Das Programm ist fur ein AG 115U geschrieben worden, sollte aber nach
eventueller Umbenennung der Ein- und Ausgange auch auf allen anderen
AGs laufen.

4.6.1 Problemstellung

Mit Hilfe einer SPS soll eine einfache Ampelsteuerung wie folgt realisiert
werden:
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Die Ampel stehtgenerellaufrot. Wenn ein Knopf gedrtcktwird, soll zunachst
eine kurze Verzdgerungszeit ablaufen. Danach erfolgt der tbliche Verlauf
der Ampelphasen nach rot-gelb, griin und Gber gelb wieder zu rot.

Die einzelnen Leuchten der Ampeln (rot, gelb, griin) werden Uber drei
Ausgange der SPS angesteuert. Der Druckknopf wird Uber einen Eingang
der SPS abgefragt. Die Dauer der einzelnen Ampelphasen wird tber drei
Timer gesteuert.
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Abb. 4-15: Ablaufdiagramm
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Als Operanden fur die Ein- und Ausgange wahlen wir: (abhangig vom zu
programmierenden AG)

Eingang fur Druckknopf: E 14.0

Rotes Licht : A 18.0
Gelbes Licht: A 18.1
Grines Licht: A 18.2

Zur zeitlichen Steuerung der einzelnen Ampelphasen verwenden wir soge-
nannte Zeitglieder oder Timer.

Timer fur Verzdgerung: T 10
Timer fr Rot-Gelbphase: T 11
Timer fir Gelbphase: T 12
Timer fur Grinphase: T 13

Diese Timerwerdendurch eine positive Flanke (Wechselvon Signalzustand
»0«nach»l«) gestartetund laufen dannwahrend einer zuvor angegebenen
Zeit ab.

4.6.2 Losungsweg fur die Aufgabe

Sobald der Druckknopf gedrickt wird, wird ein Timer mit der Zeit als
Parameter gestartet, wahrend der die Ampel noch rot bleiben soll. Nach
Ablauf dieses Timers wird zusatzlich das gelbe Licht eingeschaltet. An-
schlieRend wird wiederum ein Timer gestartet, der die rot-gelb-Phase
steuert und nach dessen Ablauf die Ampel auf grin geschaltet wird. Nach
demselben Prinzip wird Uber gelb wieder auf rot zuriick geschaltet.

Esgiltalso zu erkennen, wannwelcher Timer gestartet werden muf3. Esware
naheliegend, den Timer flur die Verzogerungsphase dann zu starten, wenn
der Druckknopf gedriickt wird. Zu bedenken ist aber, dal3 der Druckknopf
eventuelldauernd gedricktwird. Dannliegtnach der ersten Ampelschaltung
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aber am Timerstarteingang kein erneuter positiver Flankenwechsel vor. Der
Timer wird erst wieder gestartet, wenn der Druckknopf nochmals losgelas-
sen wird.

Wirwéhlen deshalb die Methode der Flankenerkennung in Abhangigkeitdes
aktuellen Ampelzustands: Nurwenn der Knopfgedricktwird und gleichzeitig
dasrote Lichtleuchtet, soll ein Merker gesetzt werden. Ist das rote Licht aus,
so soll der Merker zurtickgesetzt werden. Als Merker verwenden wird den
Merker M 10.0.

Umdenoben beschriebenen Sachverhaltzu programmieren, verwenden wir
in den graphischen Programmiersprachen FUP und KOP ein Setzen/
Rucksetzen-Glied, in AWL die Befehle Setzen und Rucksetzen.

4.6.3 Erstellen des ersten Bausteins

Nachdem Sie ACCON-PG gestartet haben, wahlen Sie im Men( »Program-
mieren« die gewtinschte Programmiersprache, hierin diesem Beispiel FUP.
Sie gelangen nun in den Buchhalter. Wenn Sie bei Ihrer letzten Sitzung mit
ACCON-PG eine Datei geladen hatten, wird der Inhalt dieser Datei ange-
zeigt, ansonsten erscheinteinleerer Buchhalter. Wahlen Sie im Menufenster
»Datei« den Mentbefehl »Neu«. Eine eventuell zuvor getffnete Datei wird
dann geschlossen. Der Bildschirm sieht wie folgt aus:
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Latel Harkleren Bausteln Ansgabe EPROH AG-Fkt Test Optlonew F1-Hilfe
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Abb. 4-16: Der leere Buchhalter

Im Buchhalter werden alle Bausteine angezeigt, die in der aktuellen Dateli
vorhanden sind. Der aktuelle Dateiname ist aus der Uberschrift ersichtlich.
Im Beispiel istkeine Datei geladen. Im Buchhalter stehen Ihnen Méglichkei-
ten zur Bausteinbearbeitung zur Verfigung. Sie kénnen hier Bausteine
ubertragen (z. B. ins AG), Bausteine testen, zur Bearbeitung laden, usw.

Wahlen Sie im Meniifenster »Datei« den Menibefehl »Offnen«. Es er-
scheint eine Maske zur Auswahl bzw. Eingabe eines Dateinamens. Uber die
einzelnen Fensterkomponenten kdnnen Sie das gewlinschte Verzeichnis
oder Laufwerk wéahlen.

Geben Sie im Feld »Name« den Dateinamen "AMPEL@ST.S5D" ein.
Bestatigen Sie die Auswahl mit »OK«. Wenn die gewahlte Datei noch nicht
existiert, so erscheint ein Meldungsfenster, welches Sie darauf hinweist.
Bestatigen Sie die Meldung mit »OK«. In der Uberschrift zum Buchhalter
erscheint nun der gewdahlte Dateiname. Um einen neuen Baustein PB 10
anzulegen, wahlen Sie im Mentfenster »Baustein« den Menubefehl »Neuer
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Baustein«. Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie den Namen des neu
anzulegenden Bausteins eingeben muissen. Inunserem Fallistdies "PB 10".
Nach der Bestéatigung des Dialogfensters wechselt ACCON-PG in den FUP-
Editor, es erscheint folgender Bildschirm:

Bamszteln Netzuwerk Bearheiten Suchen Suymbole Rodes Optlonen Fl-Hilfe
PR 10 Datei: ANPELOST 55D
HETZUERK 1 wun L EIB-

B [Alt] pder [FL01 = Hewil  (iber FUF 1 9729863 ©O0Z.02

Abb. 4-17: Der FUP-Editor

In der zweiten Zeile wird links der Name des aktuellen Bausteins dargestellt,
rechts der aktuelle Dateiname. In der dritten Zeile konnen Sie die aktuelle
Netzwerknummer sowie die Anzahl der Netzwerke im Baustein ablesen. Der
Stern (»2«) ganz links in der letzten Zeile erscheint, wenn das Netzwerk
geandert, aber noch nicht gespeichert ist; in der Mitte wird der aktuelle
Darstellungsmodus ausgegeben. Es folgt die LaAnge des aktuellen Netz-
werks in Zeilen, der freie Speicherplatz und schlief3lich die Cursorposition
Im Netzwerk (Zeile:Spalte).
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Um das Setzen/Rucksetzen-Glied anzulegen, wahlen Sie das Menu »Sym-
bole«, und dort den MenUpunkt Setzen/Ricksetzen. Es erscheint ein
Dialogfenster zur Auswahl des Symboltyps. Wahlen Sie das Symbol flr
»RUcksetzen vorrangig«. Nach der Auswahl wird das Symbol auf dem
Bildschirm plaziert, das Netzwerk sieht wie folgt aus:

Bamzteln Hetzuwerk Eearhelten Suchew Symbole Hodes Optilonen F1-Hilfe
FR 10 Batei: AMPELRST 36T
HETEUEFK 1 wun 1L BIR-
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Abb. 4-18: Ein Setzen/Rucksetzen-Glied in FUP

Bemerkung: Stattdas Symbol Giber das Meni auszuwéhlen, kénnen Sie auch
direkt die Kurztaste flr das Symbol driicken. Die Hotkeys fir die einzelnen
Symbole stehen neben dem entsprechenden Menibefehl. (Hier wére es

2. B. [5trg) + [R.)

Mausbesitzer haben eine weitere Moglichkeit: Wahlen Sie im MenUfenster
»Optionen« den Menibefehl »Einstellungen«. Es erscheint ein Dialog-
fenster zur Eingabe diverser Voreinstellungen. Schalten Sie hier den Schal-
ter fir »Toolbar anzeigen« ein. Wahrend der Editierung erscheint dann auf
dem Bildschirm eine zweizeilige Toolbar. Nun kénnen Sie mit der Maus
Symbole auswahlen: Positionieren Sie den Cursor mit Hilfe der Maus an die
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Stelleim Netzwerk, an der Sie ein Symbol einfligen mochten, und klicken Sie
mit der linken Maustaste das gewinschte Symbol auf der Toolbar an. Das
entsprechende Symbol wird dann eingeftigt. Im weiteren wird nur die
Auswahl der Symbole Uber das Menl beschrieben.

Die Fragezeichen am Symbol stellen Platzhalter flr die zu schaltenden
Operanden dar. Diese mussen eingegeben werden, damit das Netzwerk
gespeichert oder verlassen werden kann. Am Ausgang des Symbols wird
automatisch ein Zuweisungssymbol angelegt. Da dieses Zuweisungs-
symbol nicht bendétigt wird, kdnnen Sie es |6schen. Plazieren Sie hierzu den
Cursor eine Spalte links des Zuweisungssymbols auf die waagrechte Linie
und dricken Sie die Taste |Entf|.

Bamszteln Netzuwerk Bearheiten Suchen Suymbole Rodes Optlonen Fl-Hilfe
FR 10 Natei: AHPELRST 36T
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Abb. 4-19: Ein Setzen/Rlcksetzen-Glied ohne Ausgangssymbol
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Nun sollen die Eingange des Symbols beschaltet werden. Durch Betatigen
der Tastenkombination + |« wird der Cursor auf den ersten einzuge-
benden Operanden am linken Bildschirmrand plaziert. In unserem Beispiel
ist dies der S-Eingang des S/R-Symbols. Der Merker M 10.0 soll gesetzt
werden, wenn der Druckknopf gedrtickt ist und das rote Licht leuchtet. Also
benottigen wir am S-Eingang des S/R-Symbols ein Symbol fir eine UND-
VerknUpfung. Wahlen Sie tUber das Menifenster »Symbole« den Menu-
befehl »UND-Symbol«. Am Eingang des S/R-Symbols wird ein UND-
Symbol eingefligt.

Bamzteln Hetzuwerk Eearhelten Suchew Symbole Hodes Optilonen F1-Hilfe
PR 10 Datei: AMPELOZT 35D
HETEUEFK 1 wun 1L BIR-
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Abb. 4-20: Ein UND-Symbol wurde eingefligt

Geben Sie jetzt die Operanden des Netzwerks ein. Betatigen Sie nochmals
die Tastenkombination + [«],um den Cursor aufden ersten einzugeben-
den Operanden zu plazieren (jetzt der obere Eingang des UND-Symbols).
Durch das UND-Symbol sollen der Druckknopf und das rote Licht verkntpft
werden. Um die Operanden einzugeben, tippen Sie den Namen des
Operanden (E 14.0) ein, wahrend sich der Cursor auf einem der »?«
befindet. SchlieRen Sie die Eingabe mit der [«-Taste ab. Es findet eine



4-36 Programmierung in STEP 5

Prifung des Operanden statt. Ist der Operand korrekt eingegeben und
gultig, so wird der Cursor auf den néachsten einzugebenden Operanden
plaziert (der zweite Eingang des UND-Symbols). Geben Sie hier den
Operanden fir das rote Licht, also A 18.0, ein. Nach Abschluf3 der Eingabe
befindet sich der Cursor auf dem Operandenfeld Uber dem S/R-Symbol.
Hier wird der zu setzende Operand eingegeben, in unserem Fall der Merker
M 10.0. Nach Abschlu3 der Eingabe befindet sich der Cursor auf dem
Operandenfeld fur den Ricksetzeingang.

Bamszteln Netzuwerk Bearheiten Suchen Suymbole Rodes Optlonen Fl-Hilfe
FR 10 Natei: AHPELRST 36T
HETZUERK 1 wun L EIB-
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Abb. 4-21: Eingabe der Operanden

Als Rucksetzbedingung fur den Merker M 10.0 hatten wir uns tberlegt, dai3
das rote Licht aus sein muf3. Hier benétigen wir also keine Abfrage auf
Signalzustand »1«desA 18.0, sondern eine Abfrage auf Signalzustand »0«.
In FUP wird dies durch das Negieren eines Eingangs erreicht. Wahlen Sie
im Menifenster »Bearbeiten« den Menubefehl »Eingang Negieren«. Am R-
Eingang des S/R-Symbols erscheint ein »0«, das Symbol flr einen negier-
ten Eingang. Geben Sie nun den Operanden, also A 18.0, ein.
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Banszteln NHetzwerk Eearbelten Smchew Synbole Modus Optiowen Fi=Hilfe
PR 10 Datei: ANFELOST.SSD
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Abb. 4-22: Ein komplettes FUP-Netzwerk

Unser erstes Netzwerk ist fertig programmiert. Nun soll es noch gespeichert
werden. Wahlen Sie im Menifenster »Baustein« den Mentbefehl »Spei-
chern«. Der Stern (»a«) in der letzten Zeile am rechten Rand verschwindet.

Das Netzwerk ist jetzt zwar fertig programmiert, aber fiir jemanden, der den
Zweck der Operanden, die verwendet werden, nicht kennt, wird es relativ
schwierig sein, einen Sinn hinter dem Programm zu entdecken. Um das
Programm leichter lesbar zu machen, besteht die Mdoglichkeit, jedem
Operanden einen symbolischen Namen zuzuordnen. Anstelle A 18.0 er-
scheint dann im Programm z. B. der Name »Rot«. ACCON-PG bietet zum
Erstellen einer solchen Zuordnungsliste den Symbolikeditor an.

Wahlen Sie im Menufenster »Modus« den Mentbefehl »Symbolik«. Ist der
aktuelle Baustein nicht gespeichert, so werden Sie jetzt gefragt, ob Sie
speichern moéchten. Anschlie3end erscheint der folgende Bildschirm:
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Latel Bearbelten Elock Swchen Optlanen F1-Hilfe
Datri: AHPELERT. BT

Mpevand  Sumbol Konmentare

[f1t] pder [F10] = Henit  Uher b i i Q7209BE36  A601:04

Abb. 4-23: Der Symbolik-Editor

Als Dateiname wird automatisch der Dateiname der Programmdatei verwen-
det, nur jetzt mit der Endung »DT«. (Intern wird beim Speichern noch eine
Datei mit der Endung »NX« erzeugt.)

Sie befinden sich nun im Symbolikeditor. Hier kann jedem Operanden ein
symbolischer Name sowie ein maximal 40 Zeichen langer Kommentar
zugeordnetwerden. Die Lange des symbolischen Namens richtet sich nach
der im Menufenster »Optionen«, Menubefehl »Symbollange <= 8« einge-
stellten Lange. Ist dieser Menubefehl aktiviert, (erkennbar am Hékchen
links), so betragt die maximale Lange fur die symbolischen Namen 8 Zei-
chen, ansonsten 24 Zeichen. Symbolische Namen mit mehr als 8 Zeichen
kénnen in den graphischen Darstellungsarten nur unvollstandig im Operan-
denfeld dargestellt werden; hierzu muf3 aber der Schalter »Symbolische
Operanden immer zeigen« unter dem Menibefehl »Optionen«/»Symbolik-
Optionen« eingeschaltet sein.
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Wir wollen nun den im Programm verwendeten Operanden symbolische
Namen zuordnen: Der Eingang E 14.0 erhalt den Namen »Druck«, der
Ausgang A 18.0 den Namen »Rot«, sowie der Merker M 10.0 den Namen
»DrMerker«. Ebenso vergeben wir die Namen fir die Ausgéange flur das
grine und das gelbe Licht.

Geben Sie jeweils im linken Feld den Namen des Operanden ein, im Feld
daneben unter der Uberschrift »Symbol« den symbolischen Namen und im
Feld Kommentar einen geeigneten Kommentar. Mit der Taste bzw.
+ konnen Sie zwischen den einzelnen Eingabefeldern hin- und
herwechseln. Mit der [<)-Taste wird eine neue Zeile angehéngt und der
Cursor eine Zeile tiefer gesetzt.

Anschlieend sollte der Bildschirm so aussehen:

Latel Bearbelten Elock Swchen Optlanen F1-Hilfe
Dateri: ANPELRST.OT
Mpevand  Sumbol Konmentare
Ei1.0 Druck Ivucklimop! mur Grucnanfardcrimg
Al3 .0 Rat fusmany fuer das rote Lickt
M1g.1 Gellh fuagany Fucr das gqelbe Lichi
A12 .2 Gruan fuemgany Fuee dac geaans Licht
Hid .68 Driberker Herker, ub yedrumckl wucde
gk [Alt] pder [F10] = Hewn  Einf oM 5 Q7209BE36 0605 E4

Abb. 4-24: Die symbolischen Zuordnungen

Uber das Meniifenster »Datei« und den Menibefehl »Speichern unter« wird
die erstellte Zuordnungsliste gespeichert. Dazu erscheint ein Dateiauswahl-
fenster, in dem Sie den Namen "AMPEL@Z0.DT" angeben. Wahrend des
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Speicherns erscheint ein Meldungsfenster, in dem Sie Giber den aktuellen
Stand der Speicherung informiert werden. Es werden die Zahl der bisher
bearbeiteten Zeilen sowie die Zahl der gefundenen Fehler angezeigt.
Nachdem die Speicherung beendet ist, verlassen Sie den Symbolikeditor
tber den Meniibefehl »Datei«/»Ende«. Es erscheint ein Meldungsfenster,
in dem Sie gefragt werden, ob Sie die aktuelle Datei als Symbolikdatei
ubernehmen mdchten. Bestatigen Sie das Meldungsfenster mit »Ja«. Auf
dem Bildschirm erscheint nun der Baustein bzw. das Netzwerk, in dem vor
dem Aufruf der Symbolikeditierung gearbeitet wurde. Anstatt der absoluten
Operanden werden nun aber die eben eingegebenen symbolischen Oper-
anden angezeigt. Der Bindestrich vor dem Namen weist darauf hin, dal3 es
sich um einen symbolischen Namen handelt. Wenn Sie den Cursor auf ein
Operandenfeld bewegen, wird in der vierten Bildschirmzeile die Zuordnung
Operand - Symbol - Symbolikkommentar angezeigt.

Banszteln NHetzwerk Eearbelten Smchew Synbole Modus Optiowen Fi=Hilfe
PR 10 Datei: ANFELGET.SSD
HETEUERK 1 wwn 1 BIB-

E 4.8 —Deuck Drackmapf zur Greemanforderusy

Drlerker
“Irmh &
-Rat 5
-Rot —aR O
| I
[Alt] pder [F13] = fenii  Einf FUF 1a 97233508 ©O0Z .62

Abb. 4-25: Ein FUP-Netzwerk mit symbolischen Operanden
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Mdochten Sie die symbolische Darstellung abschalten, so wahlen Sie im
Menufenster »Optionen« den Menubefehl »Symbolikunterstiitzung aus«.
Ist die symbolische Darstellung deaktiviert, wird daftir dann der Menibefehl
»Symbolikunterstiitzung an«angezeigt. Weitere Einstellungen zur Symbolik-
darstellung kdnnen unter dem Menubefehl »Optionen«/»Symbolik-Optio-
nen« vorgenommen werden. Dies ist allerdings nur bei eingeschalteter
Symbolikunterstitzung moglich.

Zur besseren Dokumentation des Programms geben wir dem Netzwerk jetzt
noch eine Uberschrift. Wahlen Sie im Menifenster »Netzwerk« den Menii-
befehl »Netzwerklberschrift«. Der Cursor wird in der dritten Bildschirmzeile
plaziert. Hier kbnnen Sie einen Text mit maximal 32 Zeichen eingeben.
Geben Sie z. B. den Text "Starterkennung fuer Ampelphasen” ein. Sie
kénnen die Netzwerkiiberschriftzeile mit ] oder der Taste [+] verlassen.

Nun wollen wir uns an die Programmierung des néchsten Netzwerks ma-
chen. In ihm wollen wir auf den erkannten Knopfdruck reagieren und einen
Timer starten, um nach einer bestimmten Zeit zu dem roten Licht zusatzlich
das gelbe Licht einzuschalten. Um den Zeitablauf zu programmieren,
benutzen wir ein Zeitglied.

Zunachst wollen wir ein neues Netzwerk erstellen. Wahlen Sie im Men-
fenster »Netzwerk« den Mentbefehl »Netzwerk anfiigen«. Der Bildschirm
wird geldscht, ein neues, leeres Netzwerk erscheint. In der dritten Bild-
schirmzeile steht nun "Netzwerk 2 von 2". Um ein Timersymbol anzulegen,
wéhlen Sie im Menufenster »Symbole« den Menubefehl »Timer«. Es
erscheint ein Dialogfenster zur Auswahl eines Timersymbols:
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Bamzteln Hetzuwerk Eearhelten Suchew Symbole Hodes Optilonen F1-Hilfe

Datei: AMPELORT 26D
EIR-

£-=T1-» TAK SHIFT-TAH XFALCK

Abb. 4-26: Das Dialogfenster »Timertyp wéhlen«

Um den richtigen Timertyp zu finden, lassen wir uns den Hilfetext zum
Dialogfenster anzeigen. Wéhlen Sie die Schaltflache »Hilfe«. Es erscheint
ein Fenster, in dem die einzelnen Timerarten mit Hilfe eines Zustandzeit-
diagramms erklart werden. Furunser Problem mochten wir einen Timer, der
nach Ablauf einer bestimmten Zeit auf Signalzustand »1« gesetzt wird. Die
Timerart »SE« (Starten einer Zeit als Einschaltverzogerung) ist hierzu

geeignet:
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Abb. 4-27: Die Hilfe zu den Timerarten

55D

Schlie3en Sie das Hilfefenster und wéahlen Sie aus dem Dialogfenster die

Timerart »SE«.

Auf dem Bildschirm wird ein Timersymbol sowie ein Zuweisungssymbol

angezeigt.
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Bamzteln Hetzuwerk Eearhelten Suchew Symbole Hodes Optilonen F1-Hilfe
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Abb. 4-28: Das Timer-Symbol

Der obere Eingang des Timers ist der Starteingang. Am zweiten Eingang
(TW) kann ein Zeitwert angegeben werden. Wahrend der hier angegeben
Zeit lauft der Timer. Am Rulcksetzen-Eingang (R) kann der Timer auf O
zuruckgesetzt werden. Die beiden (digitalen) oberen Ausgange dienen der
Abfrage des aktuellen Timerwerts. Am (binaren) Ausgang (Q) kann der
Zustand des Timers weiterverwendet werden.

In unserem Fall soll der Timer gestartet werden, wenn der Druckknopf
gedriickt worden ist. Mit + || plazieren Sie den Cursor auf den ersten
einzugebenden Operanden, hier den Starteingang des Timers. Bei der
Eingabe kbénnen Sie nun - bei eingeschalteter Symbolik - die Operanden
entweder absolut (dannwerden sie nach der Eingabe automatisch durch den
symbolischen Namen ersetzt) oder symbolisch eingeben (dann muf3 vor
dem Namen ein »-« stehen). Geben Sie nun den Namen »-DrMerker« am
Starteingang des Timers ein. Achtung: Bei den symbolischen Operanden
wird nach Grof3/Kleinschreibung unterschieden! Als Operand fur das Tim-
ersymbolwahlenwirdenTimer T 10. Die Zeit zwischen dem Knopfdruck und



Programmierung in STEP 5 4-45

der Rot-Gelbphase soll in unserem Beispiel 5 Sekunden betragen. Als
Zeitwert mufld also ein Wert von 5 Sekunden eingegeben werden. Zeit-
konstanten besitzen das folgende Format:

KT nnn.m
KT steht fur Zeitkonstante
nnn steht fur eine Zahl zwischen 0 und 999
m  steht fur das Zeitraster:

0 1/100 Sekunden
1 1/10 Sekunden
2 Sekunden

3 10 Sekunden

Der Zeitwert errechnet sich dann aus dem Wert nnn multipliziert mit dem
Zeitraster.

Beispiele:
KT 005.2 5 Sekunden
KT 003.1 0.3 Sekunden
KT 020.3 200 Sekunden
In unserem Beispiel geben wir also den Wert KT 050.1 als Zeitwert ein.

Der Ricksetzeingang des Timers soll unbeschaltet bleiben, ebenso die
beiden digitalen Ausgdnge DU/DE. Wenn Sie auf dem Operandenfeld die
[<)-Taste driicken, werden die »?« der Operanden automatisch geléscht.

Das Netzwerk sollte nun wie folgt aussehen:
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Abb. 4-29: Eingabe der Operanden

Nachdem der Timer abgelaufen ist, soll sowohl das rote Licht als auch das
gelbe Lichteingeschaltetwerden und eingeschaltet bleiben. Wirden wir das
aktuelle Zuweisungssymbol benutzen, so wirde der Ausgangsoperand auf
den Zustand gesetzt, in dem sich der Timer gerade befindet. Insbesondere
wurde also das rote Licht Signalzustand »0« flihren, solange der Timer noch
nicht abgelaufen ist. Um das rote bzw. gelbe Licht »dauerhaft« einzuschal-
ten, andern wir das Zuweisungssymbol in ein Setzen-Zuweisungssymbol.
Durch dieses Symbol wird der zu schaltende Operand erst bei einem
Wechsel von Signalzustand »0« auf »1« ebenfalls auf Signalzustand »1«
gesetzt und behalt diesen bei. Das Symbol wird ge&dndert, indem Sie den
Cursor auf das "=" im Zuweisungssymbol plazieren und hier ein "S" flir ein
Setzen-Zuweisungssymbol eingeben. Nach Abschlul? der Eingabe wird der
Cursor auf das Operandenfeld rechts des Zuweisungssymbols gesetzt.
Geben Sie hier den Operanden fur das rote Licht, also "-Rot" ein.
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Abb. 4-30: Ein beschalteter Timer

Nun mussen wir noch den Ausgang fur das gelbe Licht einschalten. Hierzu
schalten wir dem ersten Zuweisungssymbol ein zweites parallel. Plazieren
Sie hierzu den Cursor eine Spalte links des Zuweisungssymbols auf die
waagrechte Linie und driicken Sie die Taste [Einfgl. Es wird ein zweiter
Ausgang parallelgeschaltet:
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Bamzteln Hetzuwerk Eearhelten Suchew Symbole Hodes Optilonen F1-Hilfe
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Abb. 4-31: Parallelschalten eines Ausgangs

Andern Sie das Zuweisungssymbol ebenfalls in ein Setzen-Zuweisungs-
symbol und geben Sie den Operanden fir das gelbe Licht ein.
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Abb. 4-32: Ein Timer in FUP mit 2 Ausgangen

Der Timer T 10 besitzt nun noch keinen symbolischen Namen. Eine
Moglichkeit zur Zuweisung eines symbolischen Namens bietet der MenU-
befehl »Symbolikzuordnung zeigen/andern« im Menufenster »Optionen«.
Es erscheint ein Dialogfenster mit der aktuellen Zuordnung bzw. mit leeren
Eintragen, falls noch keine Zuordnung vorliegt. Hier geben Sie nun die
entsprechenden Eintrage ein, wie im folgenden Bild dargestelit.
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Abb. 4-33: Die Symbolikzuordnung andern

Bei der Eingabe bzw. Anderung der Symbolikzuordnung wird nur ein
einzelner Eintrag aus der aktuellen Symbolikdatei bearbeitet. Sind im
aktuellen Netzwerk gleich mehrere Operanden mit neuen oder anderen
symbolischen Namen zu versehen, ist es schneller, dies tiber die Symbolik-
schnelleditierung zu tun.

Die aktuelle Aufgabenstellung der Vorbereitung der eigentlichen Ampel-
phasen ist nun erfillt und fiir die weitere Programmierung kehren Sie in den
Buchhalter zurick. Dazu wéhlen Sie den Menibefehl »Ende« im Menu-
fenster »Baustein«. Die dabei erfolgende Abfrage nach dem Speichern des
Bausteins beantworten Sie mit »Ja«. Nun werden im Buchhalter der PB 10
sowie der PK 10 angezeigt. Im PK 10 werden die Kommentare zum
Baustein (inunserem Fall die Netzwerkiberschriften) gespeichert. Im PB 10
haben wir den eigentlichen Programmablauf programmiert.
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4.6.4 Die weitere Programmerstellung

Nun kdnnen Sie an die Programmierung der eigentlichen Phasen einer
Ampel gehen. Dazu legen Sie zunachst wieder einen neuen Baustein an,
diesmal wird der PB 11 bearbeitet.

Damit bei der Programmierung immer alle Operanden mit einem symboli-
schen Namen versehen sind, rufen Sie das Dialogfenster »Symbolik Optio-
nen« tber »Optionen«/»Symbolik-Optionen« aufund setzen hier den Schal-
ter »Nur Operanden aus Zuordnungsliste«.

Banszteln NHetzwerk Eearbelten Smchew Synbole Modus Optiowen Fi=Hilfe
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Abb. 4-34: Das Dialogfenster »Symbolik Optionen«

Ist dieser Schalter gesetzt, so wird bei der Eingabe eines Operanden
uberprift, ob dazu schon ein symbolischer Operand vorliegt. Liegt noch
keiner vor, wird dieser abgefragt.
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Nun beginnen Sie mit der Eingabe des nachsten Netzwerks. Netzwerk 1
steuert die Rot-Gelb-Phase. Hier wird ein weiterer Timer (T 11 =-RoGeZeit)
gestartet, sobald das rote und das gelbe Licht leuchten. Nach Ablauf des
Timers wird das griine Lichteingeschaltetund das rote sowie das gelbe Licht
ausgeschaltet.

Bamzteln Hetzuwerk Eearhelten Suchew Symbole Hodes Optilonen F1-Hilfe
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Abb. 4-35: Netzwerk fur Rot-Gelb-Phase

Bei der Eingabe des Timers T 11 erscheint ein Fragefenster, da dieser
absolute Operand noch keinen symbolischen Namen hat. Die Frage beant-
worten Sie mit »Ja«, danach erscheint das folgende Dialogfenster, in dem
Sie die angegebenen Eingaben durchfihren.
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Banszteln NHetzwerk Eearbelten Smchew Synbole Modus Optiowen Fi=Hilfe

FE 11 Datei: ANPELGST.SSD
HETEUEMN 1 ver 1 DID=
11
-2::1. ) {11
799 Zuawdwing Fir T 11

—sumbal
i |RGRRRit
Hommentar

il der Rul—-Gellb-Phaze

I [ Ahbrorh 1 I Hilfe 1

[F1]1-Hilfe [ESC] = Abbwuch A-Ti-¢ Tal SHIFT-TAE SFACE

Abb. 4-36: Das Dialogfenster »Zuordnung fur T 11«

Im Netzwerk 2 wird die Griinphase gesteuert. Der Timer T 12 (-GrZeit) wird
gestartet, sobald das grune Licht leuchtet. Nach Ablauf der Zeit wird das
grune Licht ausgeschaltet und das gelbe Licht eingeschaltet.
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Abb. 4-37: Netzwerk fir die Grinphase

Im Netzwerk 3 wird die Gelbphase gesteuert. Wenn das gelbe Lichtleuchtet
und das rote Lichtaus st (hier findet eine Unterscheidung zwischen der Rot-
Gelb-Phase und der »nur Gelbphase« statt), wird der Timer fur die Gelb-
phase gestartet (T 13 =-GelbZeit). Nach Ablauf des Timers wird das gelbe
Licht ausgeschaltet und das rote Licht wieder eingeschaltet.
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Abb. 4-38: Netzwerk fur die Gelbphase

Speichern Sie nach der Eingabe der Netzwerke den Baustein ab und kehren
in den Buchhalter zuriick.

Um das Programm auf dem AG laufen lassen zu kdnnen, muf3 noch der
Organisationsbaustein OB 1 programmiert werden. Der OB 1 wird im AG
automatisch am Anfang jedes Zyklus durchlaufen. Damitdas AG den PB 10
und den PB 11 abarbeitet, missen wir den Aufruf dieser Bausteine im OB 1
programmieren.

Umden OB 1 anzulegen, wéhlen Sie wiederim Mentfenster »Baustein«den
Menubefehl »Neuer Baustein«, und geben Sie im Dialogfenster "OB 1" ein.
Nach der Bestatigung erscheint wieder der FUP-Editor.

Um den Bausteinaufruf zu programmieren, wahlen Sie im Menufenster
»Symbole« den Menubefehl »Ausgang/Bausteinaufruf«. Je nachdem, ob
sich im Netzwerk schon ein Symbol befindet oder nicht, reagiert dieser
Menubefehl unterschiedlich: Ist noch kein Symbol im Netzwerk vorhanden,
so wird ein Symbol fiir einen Bausteinaufruf eingefligt. Befindet sich schon
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ein Symbolim Netzwerk, so wird ein Zuweisungssymbol parallelgeschaltet.
Nachdem noch kein Symbol im Netzwerk vorhanden ist, erscheint ein
Dialogfenster zur Auswahl eines Bausteinaufrufs:
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Abb. 4-39: Das Dialogfenster »Aufrufart wahlen«

Die beiden oberen Elemente dienen zur Bearbeitung von Datenbausteinen.
Da Sie einen Programmbaustein aufrufen wéchten, wahlen sie den unter-
sten Punkt»SPA«. SPAentsprichteinem unbedingten (absoluten) Baustein-
aufruf. Nach der Bestatigung der Auswahl erscheint das Symbol fiir einen
absoluten Bausteinaufruf auf dem Bildschirm:
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Abb. 4-40: Ein Datenbausteinaufruf in FUP

Positionieren Sie nun den Cursor auf die Spalte vor dem Rechteck und
wahlen dasselbe Symbol noch einmal aus.
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Abb. 4-41: Der komplette Programmaufruf im OB 1

Geben Sie nunals Operanden fir die beiden Bausteinaufrufe zuerst"PB 10"
(-Programm) und dann "PB 11" (-Phasen) ein.

Rufen Sie anschlieRend wieder den Buchhalter auf. Es erscheint ein
Dialogfenster mit der Meldung, daf3 der aktuelle Baustein nicht gespeichert
wurde, und Sie werden gefragt, ob Sie speichern méchten. Bestatigen Sie
diese Frage mit »Jax.

Schliel3lich missen wir noch einen Anfangszustand programmieren. Wenn
das AG eingeschaltet oder neu gestartet wird, so soll sofort das rote Licht
leuchten, der Merker fiir den Druckknopf soll auf »0« gesetzt werden.

Fur diesen Zweck gibt es die beiden Organisationsbausteine OB 21 und
OB 22, die sogenannten Anlaufbausteine. Der OB 21 wird durchlaufen,
wenn das AG uUber die Software neu gestartet wird, der OB 22, wenn das AG
neu eingeschaltet wird oder Uber den Schalter am AG neu gestartet wird. Im
OB 21 mul3 also der Ausgang fiir das rote Licht auf Signalzustand »1«
gesetzt werden, der Merker M 10.0 auf Signalzustand »0«.
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Erstellen Sie wiederum tber den Menibefehl »Baustein«/»Neuer Bau-
steinckden OB 21. Um sicherdendefinierten Signalzustand »1«zu erhalten,
werden wir ein und denselben Merker direkt und negiert verodern. So
erhalten wir am Ausgang des Oder-Symbols auf jeden Fall den Signal-
zustand »1«.

Wahlen Sie im Mentufenster »Symbole« den Menubefehl »Oder-Symbol«.
Es wird ein Oder-Symbol inklusive eines Zuweisungssymbols erzeugt:

Banszteln NHetzwerk Eearbelten Smchew Synbole Modus Optiowen Fi=Hilfe
g 21 Datei: ANFELOST.SSD
HETZUEMN 1 won 1 DID=

T =1

T — - Tt
g [Alt] oder [F10] = fenit  Einf FUF g 96516508 Oo0d E]

Abb. 4-42: Ein ODER-Symbol plazieren

Geben Sie als Operanden des Oder-Symbols beide Male den Merker M
10.0 ein. Der untere Eingang muf3 noch negiert werden. Positionieren Sie
hierzu den Cursor auf den unteren Eingang und wahlen Sie im MenUufenster
»Bearbeiten« den Menibefehl »Eingang Negieren«. Andern Sie das Zu-
weisungssymbol wie zuvor beschrieben in ein Setzen-Zuweisungs-Symbol
und geben Sie als Operanden den Ausgang fur das rote Licht (A 18.0) ein.
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Schalten Sie nun noch ein Zuweisungssymbol parallel, andern Sie esin ein
Rucksetzen-Symbol und geben Sie als Operanden den Merker M 10.0 ein.
Das Netzwerk sollte dann so aussehen:

Bamzteln Hetzuwerk Eearhelten Suchew Symbole Hodes Optilonen F1-Hilfe
e 2 Batei: AMPELRST 36T
PETZUERK 1 won 1 BIR=
—Drllurln:r—lE
—Ilrllu-]mr—-:li L 5 Rt
H -Drfierker
g [41t] pdew [F10] = Hewi  Einf FUP ] 96G16500  AG0s 32

Abb. 4-43: Den Startzustand festlegen

Speichern Sie den Baustein und rufen Sie wieder den Buchhalter auf. Der
OB 22 soll in unserem Fall dieselbe Funktion erftillen, wie der OB 21.
Deshalb werden wir uns die Programmierarbeit sparen und den Baustein
OB 21 in den Baustein OB 22 kopieren.

Positionieren Sie hierzu den hervorgehobenen Balkenim Buchhalteraufden
Eintrag des OB 21. Wéahlen Sie dann im Menufenster »Baustein« den
Menubefehl »Ubertragen nach«. Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie
die Zieldatei und die Ubertragungsoptionen einstellen konnen. Geben Sie
unter »Zieldatei« einfach "FD" an, damit wird die momentan eingestellte
Programmdatei verwendet. Bei einer Ubertragung in eine andere Datei
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konnen Sie in diesem Feld den Dateinamen direkt angeben, oder aber Sie
rufen Gber die Taste F3 ein Dateiwahlfenster auf, in dem Sie alle Mdglichkei-
ten des Laufwerks- und Verzeichniswechsels haben.

Bestatigen Sie Ihre Wahl mit der Eingabetaste. Es erscheint zunachst ein
Hinweisfenster, da die Zieldatei schon existiert, und nach dessen Bestéti-
gung ein Dialogfenster mit der Aufforderung zur Eingabe einer neuen
Bausteinnummer. Dieses Fenster erscheintimmer, wenn beim Ubertragen
von Bausteinen die Ziel- und die Quelldatei identisch sind. Geben Sie in
diesem Fenster die Zahl "22" ein. Der Baustein OB 21 wird dann zusatzlich
als OB 22 in der Datei gespeichert.

Nach dem Ubertragen wird der duplizierte Bausteinim Buchhalter angezeigt.

Nun sind alle Bausteine programmiert, die benotigt werden, um das Pro-
gramm auf dem AG laufen zu lassen. Die Bausteine missen jetzt noch auf
das AG ubertragen werden. Alle hierzu notwendigen Aktionen kdnnen Sie
vom Buchhalter aus durchfiihren. Um sicherzustellen, daf3 im Programm
anschlie3end tatsachlich nur die Bausteine vorhanden sind, die fur unser
Programm bendétigt werden, sollten Sie das AG vorher komplett I6schen
(urléschen).

Achtung: Durch das Urléschen gehen alle Daten auf dem AG unwiderruflich
verloren. Vergewissern Sie sich, dalR auf dem AG keine Daten oder
Programme mehr sind, die Sie noch bendtigen oder die nicht in einer Datei
gespeichert sind.

Um das AG komplett zu I6schen, muld sich das AG im Stop-Zustand
befinden. Das AG kann entweder liber den Schalter am AG in den Stopzu-
stand versetzt werden, oder mit Hilfe von ACCON-PG: Wéahlen Sie im
Menufenster »AG-Funktionen« den Menubefehl »AG Stop«. Bestatigen Sie
die erscheinende Sicherheitsfrage mit »Ja«. Das AG befindet sich anschlie-
Rend im Stop-Zustand.
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Nun kénnen Sie im Menifenster »AG-Funktionen« den Menibefehl »AG
komplett I6schen« wéhlen. Es erscheint ebenfalls eine Sicherheitsabfrage.
Nachdem Sie diese mit »Ja« quittiert haben, werden alle Bausteine im AG
geloscht. (Je nach AG befinden sich nach dem Urléschen allerdings immer
noch Bausteine im AG: die sogenannten Firmwarebausteine: z. B. auf dem
AG 90U der DB 1.)

Nun sollen die Bausteine aus der Datei AMPEL@ST.S5D zum AG Ubertra-
genwerden. Hierzumussen zuerstdie zu Gibertragenden Bausteine markiert
werden. Zum Markieren von Bausteinen stehen lhnen verschiedene Mog-
lichkeiten zur Verfigung: Die Leertaste andert die Markierung des Bau-
steins, der gerade hervorgehoben ist. Uber das Meniifenster »Markieren«
konnen Sie bestimmte Bausteingruppen markieren. Der Menubefehl
»Gruppenmarkierung andern« nimmtden Zustand des aktuellen Bausteins,
andert diesen und paldt alle Bausteine derselben Bausteingruppe dieser
Markierungan.Um z. B. alle Programmbausteine (PB) zu markieren, plazie-
ren Sie den Cursor auf einen unmarkieren Programmbaustein und wahlen
dann den Menubefehl »Gruppenmarkierung andern«. Anschlief3end sind
alle Programmbausteine der Datei markiert.

Da Sie alle Bausteine der Datei in das AG ubertragen wollen, wahlen Sie im
Menufenster »Markieren« den Menibefehl »Alle MC5-Bausteine markie-
ren«. Wahlen Sie anschlieRend im Menufenster »Baustein« den Menu-
befehl »Ubertragen nach«. Im erscheinenden Dialogfenster geben Sie fiir
die Zieldatei den Namen "AG" ein. Bestatigen Sie die Wahl mit »OK«. Die
Bausteine werden dann ins AG Ubertragen.

Nun missen Sie das AG lediglich wieder in den Run-Modus setzen, dann
konnen Sie das Programm auf dem AG testen. Wahlen Sie hierzu im
Menufenster »AG-Funktionen« den Menubefehl »AG-Run« und bestatigen
Sie die erscheinende Sicherheitsabfrage mit »Ja«.

Nun mif3te das Programm auf lhrem AG laufen. Nachdem Sie den Eingang
E 14.0 betatigt haben, sollten die Ausgdnge A 18.0, A 18.1 und A 18.2
entsprechend einer Ampelschaltung ein- bzw. ausgeschaltet werden.
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Falls Sie aufeinem AG arbeiten, auf dem die im Programm verwendeten Ein-
und Ausgange nichtvorhanden sind, kdnnen Sie das Programm leichtan Ihr
AG anpassen:

4.6.5 Umverdrahten

Nehmenwiran, die Beschaltung lhrer Ein- und Ausgdnge am AG &ndert sich.
Oder ein Programm, welches Sie fir ein bestimmtes AG geschrieben
haben, lauft auf einem anderen nicht, weil auf dem anderen AG die entspre-
chenden Ausgange nicht vorhanden sind. Normalerweise muf3ten Sie nun
alle Ein-undAusgange, die im Programm vorhanden sind, von Hand &ndern.
ACCON-PG bietet zwei einfache Mdglichkeiten, diese Anderungen durch-
zufuhren: das Umverdrahten. Beide Funktionen stehen im Buchhalter zur
Verfiigung und kdnnen aufbeliebig viele Bausteine (ndmlich auf alle markier-
ten) gleichzeitig angewandt werden.

4.6.5.1 ManuellesUmverdrahten

Beim manuellen Umverdrahten kénnen Sie bis zu 16 Operanden durch neue
Operanden ersetzen lassen.

Nehmen wir an, Sie wollen in unserem Beispielprogramm als Merker fur die
Druckknopferkennung nichtden Merker M 10.0, sondernden Merker M 20.0
verwenden. Um diese Anderung in allen Bausteinen durchzufiihren, gehen
Sie wie folgt vor: Rufen Sie den Buchhalter auf. Falls die aktuelle Datei nicht
die zu andernde Datei ist, laden Sie diese Uber das Menifenster »Datei«/
»Offnen«. Im Buchhalter erscheinen die Bausteine der Datei. Markieren Sie
Uberdas Menufenster »Markieren«alle Bausteine, und wéahlen Sie anschlie-
Rend im Mentfenster »Bausteine« den Menubefehl »Umverdrahten manu-
ell«. Es erscheint ein Dialogfenster zur Eingabe der umzuverdrahtenden
Operanden:
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Abb. 4-44: Das Dialogfenster »Manuell umverdrahten«

Die umzuverdrahtenden Paare missenimmer in einer Zeile stehen. Geben
Sieim linken Eingabefeld den alten Operanden (M 10.0) undim rechten Feld
denneuen Operanden (M 20.0) ein. In diesem Fenster konnen Sie bis zu 16
Paare eingeben. Bestatigen Sie die Eingabe mit »OK«. Nun werden Sie
aufgefordert, eine Zieldatei fur die umverdrahteten Bausteine anzugeben.
In diese Datei werden die geanderten Bausteine geschrieben. Nach der
Angabe der Zieldatei werden die Bausteine umverdrahtet. AnschlielRend
werden in einem Meldungsfenster die durchgefuhrten Umverdrahtungen
aufgelistet.

4.6.4.2 Automatisches Umverdrahten

Hier wird das Umverdrahten auf der Basis von zwei Symbolikdateien
durchgefihrt:
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Ist in beiden Symbolikdateien dasselbe Symbol fir unterschiedliche Oper-
andenvorhanden, sowird inder Programmdateider Operand aus der ersten
Symbolikdatei durch den Operanden aus der zweiten Symbolikdatei ersetzt.

Nehmenwir an, Sie mochtendie Ein- und Ausgange des Beispielprogramms
andern, da es nun auf einer anderen Steuerung laufen soll, z.B. auf einem
AG 90. Rufen Sie die Symbolikeditierung auf (falls Sie sich im Buchhalter
befinden, verlassen Sie diesen und rufen Sie aus dem Editor die
Symbolikeditierung auf). Wenn die aktuelle Symbolikdatei nicht schon
automatisch geladen wurde, so laden Sie sie tiber den Mentibefehl »Datei«/
»Offnen«. Um die Symbolikdatei zu duplizieren und anschlieRend andern zu
kénnen, wahlen Sie im Menufenster »Datei« den Mentbefehl »Speichern
unter«. Es erscheint ein Dateiwahlfenster zur Angabe des neuen Datei-
namens. Geben Sie z. B. "AMPEL1Z0.DT" ein. Die Symbolikdatei wird
abgespeichert und gleichzeitig als aktueller Dateiname "AMPEL1Z0.DT"
ubernommen.

Nun kdnnen Sie die Operanden fur das rote, gelbe und griine Licht, sowie
den Starttaster andern. Die neue Symbolikdatei kbnnte dann z. B. so
aussehen (AMPEL1Z0.DT):
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Abb. 4-45: Symbolikdatei fur das automatische Umverdrahten

Speichern Sie die Datei ab, verlassen Sie die Symbolikeditierung (liberneh-
men Sie die aktuelle Datei nichtals Symbolikdatei!) und rufen Sie wieder den
Buchhalter auf. Beim automatischen Umverdrahtenwird die Programmdatei
nach symbolischen Operanden aus der ersten Datei durchsucht. Findet
ACCON-PG z. B. den symbolischen Operanden "Druck", so wird der
entsprechende absolute Operand E 14.0 durch den absoluten Operand aus

der zweiten Symbolikdatei (E 32.0) ersetzt.

In unserem Beispiel werden also folgende Ersetzungen durchgefihrt:

E140 -> E 320
A18.0 -> A32.0
A181 -> A321
A182 -> A322

So gehen Sie vor:
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Stellen Sie zunachst sicher, dal3 die aktuelle Programmdatei, die bisher
eingegebene AMPEL@ST.S5D und die aktuelle Symbolikdatei die Datei
AMPEL@Z0.DT ist. Dies erreichen Sie am einfachsten, in dem Sie unter
»Hilfe«/»Programminformationen« die aktuellen Programmeinstellungen
nachsehen.

Markieren Sie im Buchhalter alle Bausteine und wéhlen Sie im Menfenster
»Baustein« den Menubefehl»Umverdrahten automatisch«. Es erscheintein
Dialogfenster zur Eingabe der zum Umverdrahten notwendigen Dateien. In
den einzelnen Feldern kann jeweils mit der Taste F3 ein Dateiwahlfenster
aufgerufen werden. Geben Sie nun hier die Dateinamen an, wie im nachfol-
genden Bild dargestellt.

Latel Harkieven Bausteln Ausgabe EPROA AG-Fkt Test Optiomen Fi=Hilfe

I Duchlialter won ANTCLEST.SSO
=

IR 10
Jr 11
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R 1D
PR 11 flateien
Rynhalik-Quelldatei: CIAPRISAHPELAANPETRZD
clel-Datel + CoSFRISANFELSAAEELLST 35D
Symbolilk-Fieldatei © CAPRINAHPELWAHEELAZG D
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Abb. 4-46: Einstellungen fur das automatische Umverdrahten

Nach dem Bestéatigen startet das Umverdrahten. Abschlie3end erhalten Sie
ein Meldungsfenster, in dem die durchgefihrten Umverdrahtungen aufge-
listet werden.
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Das vorliegende Kapitel ist eine Ergdnzung zum vorhergehenden Kapitel.
Es beschreibt die Ergdnzungen bzw. Abweichungen beim Programmieren
in STEPS fur S7 gegenuber dem Programmieren in STEPS.

5.1 Der Befehlssatz in STEPS fur S7

Zusatzlich zu den in STEPS verfugbaren logischen Grundelementen steht
das logische Exklusiv-ODER (X-ODER) zur Verfiigung. Das X-ODER st
eine abgeleitete, jedoch oft verwendete logische Verkntipfung, die nun wie
eine Grundverknipfung verwendetwerden kann. X-ODER kann tiberall dort
verwendet werden, wo ODER mdglich ist, d.h. bei Klammeroperationen,
Bit-, Byte-, Wort- und Doppelwortverknipfungen.

5.1.1 Das logische X-ODER

Die in einem Logikplan dargestellte X-ODER-Verknupfung besagt, dafl3 nur
dann der Ausgang den Signalzustand »1« fuhrt, wenn die Anzahl der
Eingange, die den Signalzustand »1« besitzen, ungerade ist.

El E2 A
0 0 0
0 1 1
1 0 1
1 1 0

Tabelle 5-1: Die Wahrheitstabelle flr das logische X-ODER
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5.1.2 STEP5 - Datenwortadressierung

Die von STEPS5 her bekannte Artund Weise derAdressierung von Datenbits,
-bytes, -wortern und -doppelwdrten wurde bei STEPS flr S7 beibehalten. Im
Gegensatz zur byteweisen, tberlappenden Adressenzahlung bei Eingangs-
, Ausgangs- oder Merkeradressen ist die Adressenzahlung bei Daten-
adressen wortweise. Von der Adresse her aufeinanderfolgende Daten-
worter Uberlappen sich nicht. Bei der Angabe von Datenbitadressen sind
somit Bitnummern bis 15 moglich. Auch die von STEP5 her bekannte
Aufteilungin“linkes” und “rechtes” Datenbyte bleibt erhalten. In den Befehls-
tabellen des folgenden Absatzes weist das Stichwort “STEP5-Datenwort-
adressierung” auf diesen Sachverhalt hin.

5.2 Gruppierung der Befehle

5.2.1 Verknupfungsoperationen mit Bitoperanden

Befehl Erlauterung Operandenbereich

U E <Adr>.<Bit> UND Eingang 0 <= Adr <=127; 0 <=Bit<=7

U A <Adr>.<Bit> UND Ausgang 0 <= Adr <=127; 0 <=Bit<=7

U M <Adr>.<Bit> UND Merker 0 <= Adr <= 255; 0 <= Bit<=7

U D <Adr>.<Bit> UND Datenbit 0 <= Adr <=32767; 0 <= Bit <=15
(STEP5-Datenwortadressierung)

Tabelle 5-2: Verknupfungsoperationen mit Bitoperanden

Die 0.g. Tabelle giltanalog fur die Operationen UN (UND NICHT), O (ODER),
ON (ODER NICHT), X (XODER) und XN (XODER NICHT).



STEPS far S7 S5-7

5.2.2 Verknupfungsoperationen von Klammerausdricken

Zusatzlich zu den von STEPS her bekannten Klammeroperationen U(und
O( sind nun die Operationen UN(, ON(, X(, XN( mdglich.

5.2.3 VerknUpfungsoperationen mit Zeiten und Zahlern

Befehl Erlauterung Operandenbereich
U T<Adr> UND Timer 0 <= Adr <= 255
U Z<Adr> UND Zahler 0 <= Adr <= 255
UN T<Adr> UND NICHT Timer 0 <= Adr <= 255
UN Z<Adr> UND NICHT Zahler 0 <= Adr <= 255
O T<Adr> ODER Timer 0 <= Adr <= 255
O Z<Adr> ODER Zahler 0 <= Adr <= 255
ON T<Adr> ODER NICHT Timer 0 <= Adr <= 255
ON Z<Adr> ODER NICHT Zahler 0 <= Adr <= 255
X T<Adr> XOR Timer 0 <= Adr <= 255
X Z<Adr> XOR Zahler 0 <= Adr <= 255
XN T<Adr> XOR NICHT Timer 0 <= Adr <= 255
XN Z<Adr> XOR NICHT Z&hler 0 <= Adr <= 255

Tabelle 5-3: Verknupfungsoperationen mit Zeiten und Zahlern
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5.2.4 Verknupfungsoperationen mit AKKULL / AKKU1

Zusatzlich zu den von STEPS her bekannten Operationen UW, OW, XOW
(wortweise Verknipfung von AKKU1L mit AKKU2L) sind nun die Operatio-
nen UD, OD, XOD (doppelwortweise Verkniupfung von AKKU1 mit AKKU2)
maoglich. Zuséatzlich ist die Angabe einer 16-Bit- bzw. 32-Bit-Konstanten zur
direkten Verkntpfung maoglich.

Befehl Erlauterung

_UD Doppelwortweise UND-Verkniipfung zwischen AKKU1 und
AKKU2; vorangestellter Unterstrich wegen Doppeldeutigkeit
mit Befehl UND Datenbit

_OD Doppelwortweise ODER-Verknupfung zwischen AKKU1
und AKKUZ2; vorangestellter Unterstrich wegen Doppel-
deutigkeit mit Befehl ODER Datenbit

XOD Doppelwortweise XODER-Verknupfung zwischen AKKU1
und AKKU2

UW KH hhhh Wortweise UND-Verknipfung mit 16-Bit-Konstante

OW KH hhhh Wortweise ODER-Verknlpfung mit 16-Bit-Konstante

XOW KH hhhh Wortweise XODER-Verknupfung mit 16-Bit-Konstante

UD DH hhhh hhhh Doppelwortweise UND-Verknipfung mit 32-Bit-Konstante

OD DH hhhh hhhh Doppelwortweise ODER-Verknupfung mit 32-Bit-Konstante

Tabelle 5-4: Verknipfungsoperationen mit AKKULL / AKKU1
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5.2.5 Setzen von Bitoperanden

Befehl

Erlauterung

Operandenbereich

S E<Adr>.<Bit>

Setze Eingang

0 <= Adr <= 127; 0 <= Bit<=7

S A<Adr>.<Bit>

Setze Ausgang

0 <= Adr <= 127; 0 <= Bit<=7

S M<Adr>.<Bit>

Setze Merker

0 <= Adr <= 255; 0 <= Bit<=7

R E<Adr>.<Bit>

Rucksetze Eingang

0 <= Adr <= 127; 0 <= Bit<=7

R A<Adr>.<Bit>

Rucksetze Ausgang

0 <= Adr <= 127; 0 <= Bit<=7

R M<Adr>.<Bit>

Riicksetze Merker

0 <= Adr <= 255; 0 <= Bit<=7

= E<Adr>.<Bit>

Gleich Eingang

0 <= Adr <= 127; 0 <= Bit<=7

= A<Adr>.<Bit>

Gleich Ausgang

0 <= Adr <= 127; 0 <= Bit<=7

= M<Adr>.<Bit>

Gleich Merker

0 <= Adr <= 255; 0 <= Bit<=7

Tabelle 5-5: Setzen von

Bitoperanden
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5.2.6 Zeitoperationen

Befehl Erlauterung Operandenbereich

Sl T<Adr> Starte Zeit als Impuls 0 <= Adr <= 255

SV T<Adr> Starte Zeit als ver- 0 <= Adr <= 255
langerter Impuls

SE T<Adr> Starte Zeit als Ein- 0 <= Adr <= 255
schaltverzégerung

SS T<Adr> Starte Zeit als spei- 0 <= Adr <= 255
chernde Einschaltverz.

SA T<Adr> Starte Zeit als Aus- 0 <= Adr <= 255
schaltverzdgerung

FR T<Adr> Freigebe Timer 0 <= Adr <= 255

R T<Adr> Rucksetze Timer 0 <= Adr <= 255

Tabelle 5-6: Zeitoperationen

5.2.7 Zahleroperationen

Befehl Erlauterung Operandenbereich
S Z<Adr> Setze Zahler 0 <= Adr <= 255
R Z<Adr> Ricksetze Zahler 0 <= Adr <= 255
ZV  Z<Adr> Z&hle vorwarts Zahler 0 <= Adr <= 255
ZR Z<Adr> Zéhle rickwarts Zéhler |0 <= Adr <= 255
FR Z<Adr> Freigebe Zahler 0 <= Adr <= 255

Tabelle 5-7: Zahleroperationen



STEPS far S7

5-11

5.2.8 Ladeoperationen fur Bytes

Befehl Erlauterung Operandenbereich

L EB<Adr> Lade Eingangsbyte 0 <= Adr <= 127

L AB<Adr> Lade Ausgangsbyte 0 <= Adr <= 127

L PY<Adr> Lade Peripherieein- 0 <= Adr <= 65535

gangsbyte

L MB<Adr> Lade Merkerbyte 0 <= Adr <= 255

L DL<Adr> Lade Datenbyte links 0 <= Adr <= 32767
(STEP5-Datenwortadressierung)

L DR<Adr> Lade Datenbyte rechts | 0 <= Adr <= 32767
(STEP5-Datenwortadressierung)

Tabelle 5-8: Ladeoperationen (Bytes)

5.2.9 Ladeoperationen fur Worter

Befehl Erlauterung Operandenbereich
L EW<Adr> Lade Eingangswort 0 <= Adr <= 126
L AW<Adr> Lade Ausgangswort 0 <= Adr <= 126
L PW<Adr> Lade Peripherieein- 0 <= Adr <= 65534
gangswort
L MW<Adr> Lade Merkerwort 0 <= Adr <= 254
L DW<Adr> Lade Datenwort 0 <= Adr <= 32767
(STEP5-Datenwortadressierung)

Tabelle 5-9: Ladeoperationen (Worter)



5-12

STEPS fur S7

5.2.10 Ladeoperationen fiur Doppelwoérter

Befenhl

Erlduterung

Operandenbereich

L ED<Adr>

Lade Eingangsdoppel-
wort

0 <= Adr <= 124

L AD<Adr>

Lade Ausgangsdoppel-
wort

0 <= Adr <= 124

L MD<Adr>

Lade Merkerdoppelwort

0 <= Adr <= 252

L DD<Adr>

Lade Datendoppelwort

0 <= Adr <= 32766
(STEP5-Datenwortadressierung)

Tabelle 5-10: Ladeoperationen (Doppelwdrter)

Beiden Ladeoperationen mit Konstanten sind die von STEP5 her bekannten
Ladebefehle verwendbar. Es ist jedoch zu beachten, daf? der Befehl ,L KG*
nun eine IEEE-Gleitkommakonstante anstelle einer STEP5-KG-Gleitkomma-
konstante ladt. Diese Anderung gilt innerhalb von STEPS fuir S7 tiberall wo

das KG-Format vorkommt.

5.2.11 Ladeoperationen fur Timer und Zahler

Befenhl

Erlauterung

Operandenbereich

L T<Adr>

Lade Zeitwert

0 <= Adr <= 255

L Z<Adr>

Lade Zahlwert

0 <= Adr <= 255

LC T<Adr>

Lade Zeitwert BCD-
codiert

0 <= Adr <= 255

LC Z<Adr>

Lade Zahlwert BCD-
codiert

0 <= Adr <= 255

Tabelle 5-11: Ladeoperationen fir Timer und Zahler
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5.2.12 Transferoperationen fir Bytes

Befehl Erlauterung Operandenbereich
T EB<Adr> <AKKU1-LL> 0 <= Adr <= 127
-> Eingangsbyte
T AB<Adr> <AKKU1-LL> 0 <= Adr <= 127
-> Ausgangsbyte
T PY<Adr> <AKKU1-LL> 0 <= Adr <= 65535
-> Peripherieausgangsb.
T MB<Adr> <AKKU1-LL> 0 <= Adr <= 255
-> Merkerbyte
T DL<Adr> <AKKU1-LL> 0 <= Adr <= 32767
-> Datenbyte links (STEP5-Datenwortadressierung)
T DR<Adr> <AKKU1-LL> 0 <= Adr <= 32767
-> Datenbyte rechts (STEP5-Datenwortadressierung)

Tabelle 5-12: Transferoperationen (Bytes)

5.2.13 Transferoperationen fur Warter

Befehl Erlauterung Operandenbereich

T EW<Adr> <AKKU1-L> 0 <= Adr <= 126
-> Eingangswort

T AW<Adr> <AKKU1-L> 0 <= Adr <= 126
-> Ausgangswort

T PW<Adr> <AKKU1-L> 0 <= Adr <= 65534
->Peripherieausgangsw.

T MW<Adr> <AKKU1-L> 0 <= Adr <= 254
-> Merkerwort

T DW<Adr> <AKKU1-L> 0 <= Adr <= 32767
-> Datenwort (STEP5-Datenwortadressierung)

Tabelle 5-13: Transferoperationen (Wdrter)
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5.2.14 Transferoperationen fir Doppelwdrter

Befehl Erlauterung Operandenbereich

T ED<Adr> <AKKU1> -> 0 <= Adr <= 124
Eingangsdoppelwort

T AD<Adr> <AKKU1> -> 0 <= Adr <= 124
Ausgangsdoppelwort

T MD<Adr> <AKKU1> -> 0 <= Adr <= 252
Merkerdoppelwort

T DD<Adr> <AKKU1> -> 0 <= Adr <= 32766
Datendoppelwort (STEP5-Datenwortadressierung)

Tabelle 5-14: Transferoperationen (Doppelworter)

5.2.15 Arithmetik

Es sind die von STEP5 her bekannten Befehle verwendbar:
+F, _F, XF! F! +D1 'D, +G, 'G, XG, G

Diese bekannten Befehle fiir Wort-, Doppelwort- und Gleitkommaarithmekik
wurden um einige Befehle abgerundet. Wie zuvor bereits angedeutet, ist zu
beachten, dal3 die Gleitkommabefehle auf S7-Steuerungen mit IEEE-
Gleitkommazahlenrechnen.
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Befehl

Erlauterung

_XD

32-Bit-Ganzzahl-Multiplikation; Unterstrich wegen
Doppeldeutigkeit mit XODER Datenbit

32-Bit-Ganzzahl-Division

MOD

32-Bit-Ganzzahl-Modulo (Rest der Division)

NEGR

Vorzeichenumkehr bei Gleitkommazahl

ABS

Betrag einer Gleitkommazahl

+AR1

Addition von AKKU1 zum Adressregister AR1

+AR2

Addition von AKKU1 zum Adressregister AR2

Tabelle 5-15: Arithmetik

5.2.16 Vergleichsoperationen

Es sind die von STEP5 her bekannten Operationen verwendbar:

I=F, ><F, >F, >=F, <F, <=F, I=D, ><D, >D, >=D, <D, <=D, =G, ><G, >G, >=(,

<G, <=G.

5.2.17 Schiebeoperationen

Es sind die von STEP5 her bekannten Operationen verwendbar:

SRW, SLW, SVW, SLD, SVD.

Zusatzlich ist die Operation SRD (Schiebe rechts Doppelwort) mit demsel-
ben Operandenbereich wie SLD verwendbar.
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5.2.18 Rotieroperationen

Es sind die von STEP5 her bekannten Operationen verwendbar:
RLD, RRD.

Zusatzlich sind die Operationen RLDA und RRDA (Rotieren um 1 Bit Uber
Anzeigenbit A1) verwendbar.

5.2.19 AKKU-Operationen

Befehl Erlauterung

TAK AKKU1 und AKKU2 tauschen
TAW Wortumkehr in AKKU1L

TAD Doppelwortumkehr in AKKU1
PUSH <AKKU1> -> AKKU2

POP <AKKU2> -> AKKU1

Tabelle 5-16: AKKU-Operationen

5.2.20 Datentypumwandlungsoperationen

Die von STEP5 her bekannten Operationen zur Datentypumwandlung
wurdenum einige Operationen abgerundet. Nachfolgend sind die zuséatzlich
verwendbaren Operationen angegeben; es wurden die STEP 7 - Befehls-
kennzeichen tbernommen.
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RND+

AKKU1 vom Gleitkommaformat ins Doppelwort-
Ganzzahlformat (DINTEGER) wandeln und aufrunden

RND-

wie oben, jedoch abrunden

TRUNC

wie oben, jedoch Nachkommastellen abschneiden

ITD

AKKU1-L von Wort-Ganzzahlformat (INTEGER) auf Dop-

pelwort-Ganzzahlformat (DINTEGER) vorzeichenrichtig erw.

Tabelle 5-17: Operationen zur Datentypumwandlung

5.2.21 Sprungoperationen

Die von STEPS5 her bekannten Sprungoperationen sind verwendbar.

Zusatzlich sind weitere bedingte Sprungoperationen maoglich.

Befehl

Erlauterung

SPBN=

Springe wenn VKE NICHT gesetzt

SPBB=

Springe bedingt, rette VKE

SPBI=

Springe bei BIE = 1

SPMZ=

Springe wenn Ergebnis <=0

SPPZ=

Springe wenn Ergebnis >= 0

LOOP=

Schleife, solange <AKKU1-L> ungleich 0

Tabelle 5-18: Bedingte Sprungoperationen
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5.2.22 Verknipfungsoperationen mit Anzeigenbits

ERG = Rechenergebnis; Kombination aus Bit AO und Al des Statusworts

Befehl Erlauterung

U ==0 UND ERG =0

U >0 UND ERG >0

U <0 UND ERG <0

U <>0 UND ERG ungleich 0
U <=0 UND ERG <=0

Uu >=0 UND ERG >=0

Uu uo UND ERG unzuléssig
U Os UND OS =1

U BIE UND BIE =1

u ov UND OV =1

Tabelle 5-19: VerknUpfungsoperationen mit Anzeigenbits

Diese Tabelle gilt analog fur die Operationen UN, O, ON, X und XN.

5.2.23 Flankenoperationen

Flankenauswertung ohne zusatzliche Programmierarbeit
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Befehl

Erlauterung

Operandenbereich

FP E<Adr>.<Bit>

Flanke 0->1 Eingang

0 <= Adr <= 65535
0<=Bit<=7

FP A<Adr>.<Bit>

Flanke 0->1 Ausgang

0 <= Adr <= 65535
0<=Bit<=7

FP M<Adr>.<Bit>

Flanke 0->1 Merker

0 <= Adr <= 65535
0<=Bit<=7

FP D<Adr>.<Bit>

Flanke 0->1 Datenbit

0 <= Adr <= 32767
0 <= Bit<=15
(STEP5-Datenwortadressierung)

Tabelle 5-20: Flankenoperationen

Die 0.g. Tabelle gilt analog fur die Operation FN (Flanke 1->0).

5.2.24 VKE direkt beeinflussende Operationen

Befehl Erlauterung

CLR VKE rucksetzen

_SET VKE setzen; vorangestellter Unterstrich wegen Doppel-
deutigkeit mit Befehl Starte Timer einschaltverzégernd

NOT Negiere VKE

SAVE VKE im BIE-Bit des Statusworts retten

Tabelle 5-21: VKE direkt beeinflussende Operationen



5-20

STEPS fur S7

5.2.25 Lade- und Transferoperationen fur Adressregister

Befehl Erlauterung
LAR1 Lade Adressregister 1 aus AKKU1
LAR1 AR2 Lade Adressregister 1 aus AR2

LAR1 MD<Adr>

Lade Adressregister 1 aus Merkerdoppelwort
0 <= Adr <= 65532

LAR2

Lade Adressregister 2 aus AKKU1

LAR2 MD<Adr>

Lade Adressregister 2 aus Merkerdoppelwort
0 <= Adr <= 65532

TAR Tausche Adressregister 1 und 2
TAR1 Schreibe Inhalt von AR1 in AKKU1
TAR1 AR2 Schreibe Inhalt von AR1 in AR2

TAR1 MD<Adr>

Schreibe Inhalt von AR1 in Merkerdoppelwort
0 <= Adr <= 65532

TAR2

Schreibe Inhalt von AR2 in AKKU1

TAR2 MD<Adr>

Schreibe Inhalt von AR2 in Merkerdoppelwort
0 <= Adr <= 65532

Tabelle 5-22: Lade- und Transferoperationen flr Adressregister
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5.2.26 Lade- und Transferoperationen fur das Statuswort

Befehl

Erlauterung

L STW

Lade Statuswort

T STW

Transferiere <AKKU1-L> (Bit 0-8) ins Statuswort

Tabelle 5-23: Lade- und Transferoperationen fir das Statuswort

5.2.27 Ladeoperationen fir DB-Nummer und DB-Lange

Befehl

Erlauterung

L DBNO

Lade DB-Nummer

L DBLG

Lade DB-Lange

Tabelle 5-24: Ladeoperationen fur DB-Nummer und DB-L&nge

5.2.28 Nicht unterstiutzte STEP7 - Befehle

Alle Befehle mit STEP7-spezifischer indirekter Adressierung (speicher-
indirekt und adressregisterindirekt) sowie alle Lokaldaten- und Instanz-

datenbefehle.
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5.3 Programm-Organisation

In STEPS fur S7 stehen nicht alle von STEPS her bekannten Bausteinarten
zur Verfigung. Die verfiigbaren Bausteinarten und ihre Funktion sind nach-
folgend angegeben.

DB Datenbaustein
OB Organisationsbaustein
FB Funktionsbaustein (,Funktion®)

Parametrierbare Bausteine, die ohne Instanzdatenbaustein
aufgerufen werden.

FX System-Funktionsbaustein (,Funktion®)

wie FB, jedoch nur flr Systemfunktionen der SPS. Bau-
steine konnen nur aufgerufen, nicht angelegt werden.
Die Sonderrolle einiger FBs wie bei STEPS5 entfallt.

DX Systemdatenbaustein (geplant)

PB Erweiterter FB-Bereich (geplant)

SB Erweiterter FB-Bereich (geplant)

In STEPS fur S7 gilt wie in STEPS5 die Obergrenze von 255 Bausteinen.

5.3.1 Organisationsbausteine (OB)

Diese Bausteine haben dieselbe Bedeutung wie in STEP5, sie haben
jedoch bis aufden OB 1 eine andere Numerierung. Als Anlaufbaustein dient
z.B. der OB 100. Die Nummern der Alarm- bzw. Fehler-OBs kdnnen den
entsprechenden Geratehandblichern entnommen werden. Im Gegensatz
zu STEPS kann der Anwender “freie”, d.h. aus einer bestimmten Steuerung
nicht verwendete Organisationsbausteine nicht fir eigene Zwecke verwen-
den, da es keinen Befehl zum Aufruf von OBs gibt.
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5.3.2 Programmbausteine (PB) und Schrittbausteine (SB)

Anwender-Programmbausteine. Diese Bausteine haben in STEP7 keine
direkte Entsprechung. Ihre Verwendung als Erweiterung des FC-Baustein-
bereichs ist vorgesehen. Dies ist z.Zt. noch nicht realisiert.

5.3.3 Funktionsbausteine (FB)

In STEPS fur S7 gelten fur Funktionsbausteine folgende Besonderheiten:

- Der Name des Funktionsbausteins ist nicht &nderbar. Er wird fest
vorgegeben.

- Bei der Parameterart B (Baustein) sind nur Datenbausteine erlaubt.
- Als Aufrufart ist nur der unbedingte Aufruf SPA FBx moglich.

- Die Ladeoperation fir Formaloperanden ist jetzt fur alle Parameter-
arten ,LW ="

5.3.4 Datenbausteine (DB)

In STEPS fur S7 sind alle auf der SPS erlaubten Datenbausteine vom
Benutzer verwendbar. Die Sonderrolle einiger DBs wie bei STEP5S (System-
konfiguration) entfallt.

An Datenformaten sind mit Ausnahme der Formate C und Adie von STEP5
her bekannten Formate mdglich.
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5.4 Die Umsetzung eines STEPS - Projekts

Anhand des im vorherigen Kapitel erstellten SPS-Programms soll die
Umsetzung eines STEP5-Projekts zur Verwendung in STEPS5 flr S7 gezeigt
werden.

Vor Beginn der Umsetzung mufl3 die Befehlssprache ,STEPS fir S5°
eingestellt werden. Danach werden im Buchhalter die umzusetzenden
Programmbausteine markiert (z.B. durch Dricken von +[P] fur alle
Programmbausteine).

Die Umsetzung wird mittels des Menubefehls »Export in S7D-Datei«
gestartet. Nach dem Start der Umsetzung erscheint ein Anzeigefenster, in
dem die Bezeichnung des gerade umgesetzten Bausteins angezeigt wird.

Nach erfolgter Umsetzung zeigt ein Dialogfenster eine Zusammenfassung
an. Darin sind die Namen der beteiligten S5D- und S7D-Datei, die Um-
setzungstabelle fur die einzelnen Bausteinarten (die Bausteinarten PB und
SB miussen z.B. in FBs umgesetzt werden) und ein Protokoll tber die
Umsetzung der einzelnen Bausteine angegeben. Dieses enthalt fir jeden
Baustein evtl. vorgenommene Anderungen, die Nennung von Zeilen mit
nicht umsetzbaren Befehlen und die Anzahl der insgesamt umgesetzten
Bausteine.
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Abb. 5-1: Ergebnis der Umsetzung

Aufgrund der Systemunterschiede zwischen den S5- und S7- Steuerungen
sind die Moglichkeiten der Umsetzung begrenzt. Vor allem systemnahe,
stark hardwarebezogene Befehle, sind meist nur mittels manueller Nachar-
beit umsetzbar.

Zur Umsetzung bieten sich deshalb solche Projekte an, die vor allemin den
graphischen Programmiersprachen FUP bzw. KOP programmiert wurden.

Damitdie Umsetzung mdglichist, misseninderumzusetzenden S5D-Datei
samtliche aufgerufenen Funktionsbausteine (FB bzw. FX) vorhanden sein,
und die Parametrierung der aufgerufenen Funktionsbausteine muf3 korrekt
sein (Fehlermdoglichkeit durch nachtraglich gednderte Formaloperanden-
definition).
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Allgemein gilt, dal? die Umsetzung nur moglichist, wenn alle umzusetzenden
Bausteine im Editor ohne Fehlermeldung gespeichert werden kénnten.

Bei der Umsetzung werden freie Dokumentationsbausteine nicht tbernom-
men. Diese kénnen durch Ubertragen von der S5D-Datei zur S7D-Datei
ubernommen werden.

Einige STEPS - Befehle mussen in STEP7 durch S7-Systembausteinauf-
rufe ersetzt werden. Dabei werden nur die Aufrufe der Systembausteine in
die umgesetzten Bausteine eingefiigt; die Systembausteine selbst missen
aus der verwendeten Steuerung oder aus einer anderen Datei in die
umgesetzte Datei Gbertragen werden, bevor die betreffenden Bausteine
weiter editiert werden kénnen.

Fur diejenigen Systembausteinaufrufe, die Parameter bendtigen, wird der
Merkerbereich ab MW 252 als Platzhalter verwendet, z.B. MW 252 oder
MW254.

Die vorkommenden Systembausteinaufrufe sind im einzelnen:
- FX 41 (Alarme sperren; STEPS - Befehl AS) keine Parameter
- FX 42 (Alarme freigeben; STEPS - Befehl AF) keine Parameter
- FX 46 (Stopp-Befehl; STEPS - Stopp-Befehle) keine Parameter
- FX 22 (Datenbaustein einrichten; STEPS - Befehl E DB)
Parameter: EO - kleinstmoégliche DB-Nummer

E1l - groRtmdgliche DB-Nummer

E2 - DB-Lange

A0 - Ruckgabewert (Fehlernummer)

Al - Nummer des erzeugten DB

Ein Rickgabewert von 0 bedeutet “kein Fehler”; ansonsten sind die folgen-
den Fehlernummern definiert (Angabe erfolgt hexadezimal; siehe auch die
entsprechenden Systemhandbucher):
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- 8091: Schachtelungstiefe Giberschritten

- 8092: Komprimieren aktiv

- 80A1: DB-Nummer fehlerhaft

- 80A2: DB-Lange fehlerhaft

- 80B1: keine DB-Nummer frei

- 80B2: nicht genluigend freier Speicher

- 80B3: nicht gentigend zusammenhangender Speicher

Befehle, die nicht umsetzbar waren, werden innerhalb des vorkommenden
Bausteins auskommentiert, d.h. der vormals in einer Zeile stehende Befehl
wird als Kommentar dargestellt. Falls der Kommentarbereich nicht leer ist,
wird zuerst eine Leerzeile eingefligt und dann der Befehl auskommentiert.
Die so auskommentierten Befehle miissen manuell nachbearbeitet werden.
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Nach dem Starten von ACCON-PG meldet sich das Programm mit dem
Startbildschirm. Die Giber das Hauptment erreichbaren Funktionen werden
in den folgenden Abschnitten beschrieben.

Datel AG-Fkt Frogranmiecuny TeleComtrol Optianen Fi=Hil{fe

HEEDH'PE

Progress in Proyranming
Ein Peodukt der DELTALOGIC Softuarevertriebsgesellechaft mbH

DELTALOGIC Softwarcucrtrichsgese] Lschaft wbH
Pnstfach I
DI-93%05 Hutlongen
Tel. OYYI/1-03048 Fax B/171-.0767YD

Uersion £.9  LiZEnzmuamer 93393 fiir:
DELTALOCIC CwbH - Poztfach 78 - D 73855 Mutlamgen

[A1t] oder [F101 = Hemi

Abb. 6-1: Der Er6ffnungsbildschirm von ACCON-PG

6.1 Dateifunktionen

Im Menufenster »Datei« sind die Betriebssystem-Funktionen zum Manipu-
lieren von Dateien zuganglich. AuRerdem la3t sich ACCON-PG uber dieses
Menufenster beenden.
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atel ([mE-Fkt Programmiermuwy TeleControl Optlonen Fi-Hilfe
o L P

Imbernernea-lorschichen. ..
Ropieren. ..
Progekl konpicesn_ .

Textdatei drucken... _—

Programmende Alt+Fq

Pruyress in Fruycamning
Ein Peodukt der DELTALDGIC Softwarevertriebegezellzchaft mbH

DELTALOGIC Softwarcwertrichegoscllschaft nbH
Postlach ¥
I-71550 Mut Lawgen
Tel. BM{LA0005  Fax BF1M1-BEEA0

Uprsinm £2.5  Lirenewmneer 3999979 Fir:
DELTALOGIC CwkH - Pastfach 70 - D Y3555 Mut lavpon

Loscht eire lated.

Abb. 6-2: Das Menufenster »Datei«

Die Menubefehle »Ldschen«, »Umbenennen/Verschieben«, »Projekt ko-
pieren« und »Textdatei drucken« 6ffnen jeweils ein Dialogfenster, in dem
Sie nach einem oder zwei Dateinamen gefragt werden.

6.1.1 Datei l6schen

Mit dem Menubefehl »Léschen« wird die gewéhlte Datei ohne weitere
Sicherheitsabfrage geldscht.

6.1.2 Datei umbenennen oder verschieben

»Umbenennen/Verschieben« andert den Namen oder den Ort einer Datei
im Verzeichnis-Baum der Festplatte. Es ist nicht moglich, Dateien auf ein
anderes Laufwerk zu verschieben.
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6.1.3 Datei kopieren

Durch die Auswahl des Menibefehls »Kopieren« wird eine Kopie einer Datei
auf Festplatte oder Diskette erstellt.

6.1.4 Projekt kopieren

Der Menubefehl »Projekt kopieren« gibt Ihnen die Méglichkeit, auf einfache
Weise ein komplettes Projekt zu kopieren. Dabei werden nicht nur die
Projektdatei, sondern auch alle dort eingetragenen zugehorigen Dateien in
das anzugebende Zielverzeichnis kopiert. AuRerdem werden in der kopier-
ten Projektdatei automatisch die Verzeichnisangaben angepaldt. Wenn Sie
diesen Menubefehl gewahlt haben, erscheinen nacheinander zwei Datei-
auswahlfenster. Wahlen Sie im ersten Fenster die existierende Projektdatei.
Im zweiten Fenster geben Sie das Verzeichnis und den Namen der neuen
Projektdatei an. Das neue Projekt wird neu angelegt.

6.1.5 Datei drucken

Mit dem Menubefehl »Textdatei drucken« wahlen Sie eine ASCII-Textdatei
aus, die auf dem Standarddrucker ausgegeben wird.

6.1.6 ACCON-PG beenden

Durch den Menubefehl »Programmende« bzw. die Kurztaste |Alt| + |F4] wird
ACCON-PG beendet.
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6.2 AG-Funktionen

Alle AG-Funktionen von ACCON-PG werden innerhalb des Menufensters
»AG-Funktionen« zur Verfigung gestellt.

Damit die AG-Funktionen aufgerufen werden konnen, muf3 das AG mitdem
PC verbunden sein.

Wenn dies nicht der Fall ist, erscheint ein Meldungsfenster mit einem
entsprechenden Hinweis auf dem Bildschirm.

Sie sollten dann tUberprifen,

- ob unter dem Menubefehl »Befehlssprache wahlen...« des Men-
fensters »Optionen« der richtige Steuerungstyp eingestellt ist,

- ob bei einem Buszugriff der aktuelle Pfad richtig eingestellt ist und
die korrekten Adressen enthalt (siehe Kapitel 6.5.1),

- ob das AG wirklich mit der Schnittstelle verbunden ist, die mit dem
Menubefehl »Schnittstelle wéahlen...« des Menltfensters »Optio-
nen« ausgewahlt wurde,

- ob die Betriebsspannung des AGs eingeschaltet ist,
- ob das Verbindungskabel zwischen PC und AG in Ordnung ist.
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Ila‘tei"FlE—I'kt "Prugramierung TeleControl Optianen Fi=Hil{e

AE-Fum UpschFa
NG Stop Urzch 'Fo
Konprimieren Umz=ch+F#

AG-Konplett ldzchen Umech+F4 -
Status Uariable... Umzch-+FB

Striera Uariahle. .. lm=ch+F3

Gteuern Ausgange. .. Strg-TD

AG-1nfu Umzch-+FE Conminy

SpAuE Umzch+F3
Jpelcheravsgabe

evertriebzgesel lechatt mbH

bagcscl Lschoft mbH
lI5tark F11 ¥l
D5tack Fi2

ngen
AP 17162676

Uersion £.9  LiZEnzmuamer 93393 fiir:
DELTALOCIC CwbH - Poztfach 78 - D 73855 Mutlamgen

e qeht in RUN-Modus,

Abb. 6-3: Das Menufenster »AG-Funktionen« im Hauptmend.

6.2.1 AG-Run

Mit dem Menubefehl »AG-Run« wird beim AG ein »Neustart« ausgelost,
wenn sich das AG in der Betriebsart »Stop« befindet. Dieser Befehl kann
auch mit der Tastenkombination [¢] + [F5] ausgeldst werden.

Bevor das AG in die Betriebsart »Run« umgeschaltet wird, werden Sie mit
einem Dialogfenster gefragt, ob Sie das AG auch tatsachlich in die neue
Betriebsart umschalten wollen. Mit einer Bestéatigung wird das AG in die
Betriebsart»Run«umgeschaltet; mitAbbruch behalt das AG seine Betriebs-
art bei.

Bei den AGs S5-135U und S5-155U werden Sie mit einem Dialogfenster
gefragt, ob ein Wiederanlauf oder ein Neustart durchgefiihrt werden soll,
oder ob Sie den Vorgang abbrechen wollen.
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6.2.2 AG-Stop
Mit dem Menibefehl »AG-Stop« wird das AG in die Betriebsart »Stop«

ausgelost werden. Bevor das AG in die Betriebsart »Stop« umgeschaltet
wird, werden Sie mit einem Dialogfenster gefragt, ob Sie das AG auch
tatsachlich in die neue Betriebsart umschalten wollen.

Mit einer Bestatigung wird das AG in die Betriebsart »Stop« umgeschaltet,
mit einem Abbruch behélt das AG seine Betriebsart bei.

6.2.3 RAM nach ROM kopieren

Mitdem Menubefehl »RAM nach ROM kopieren« werden alle Bausteine der
angeschlossenen Steuerung inden ROM-Bereich kopiert. Damitbleiben die
Bausteine auch bei einem Netzspannungsausfall erhalten.

Um diese Funktion auszufiihren, muss sich die Steuerung im STOP-Modus
befinden.

Diese Funktion ist nur auf S7-CPUs (Modus "STEPS fur S7") neueren Typs
maoglich.

6.2.4 AG komprimieren

Wenn Sie im AG Bausteine I6schen, werden diese im AG-Speicher flr
ungultig erklart und nicht tatsachlich geloéscht. Genauso wird bei der Korrek-
tur eines Bausteins eine Kopie angelegt und die alte Version als ungiiltig
gekennzeichnet. Aus diesen Grinden kann der Speicher des AGs mit
ungultigen Bausteinen voll belegt sein. Es ist dann nicht mdglich, neue
Bausteine ins AG zu speichern.

Um die ungultigen Bausteine zu entfernen und die gultigen zusammenzu-
schieben, mufd man den Inhalt des AG-Speichers komprimieren. Dazu wird
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der Mentbefehl »Komprimieren« verwendet. Dieser Befehl kann auch mit
der Tastenkombination [¢] + [F7) ausgeldst werden. Nach dem erfolgreichen
Komprimieren erscheint ein Meldungsfenster zur Bestatigung auf dem
Bildschirm.

Wenn Sie mit ACCON-PG versuchen, einen Baustein in das AG zu schrei-
ben, der groRer als der verfiigbare freie Speicher ist, wird lhnen tber ein
Dialogfenster die Moglichkeit angeboten, den Inhalt des AG-Speichers zu
komprimieren. Sie kdnnen dann entweder der Komprimierung des AG-
Speichers mitanschlieRender Ubertragung des Bausteins in das AG zustim-
men oder den Vorgang abbrechen.

6.2.5 AG komplett I6schen

Mit dem Mentubefehl »AG-Komplett Io6schen« konnen Sie alle Bausteine
(auBer Firmware-Bausteine) im AG léschen und im AG-Speicher einen
definierten Zustand herstellen. Dieser Befehl kann auch mit der Tastenkom-
bination [¢] + [F4] ausgelost werden.

Dieser Vorgang wird auch als »Urldschen« bezeichnet. Das AG mul} sich
dazu in der Betriebsart »Stop« befinden.

Bevor die Bausteine des AGs geldscht werden, erscheint ein Dialogfenster
mit einer Sicherheitsabfrage. An dieser Stelle kann der Vorgang abgebro-
chen werden. Mit einer Bestatigung werden die Bausteine endgultig ge-
l6scht.

Das Loschen des kompletten AG-Inhaltes ist nicht moglich, wenn sich das
AG in der Betriebsart »Run« befindet. Beim Versuch, das AG komplett zu
l6schen, wird dann ein Dialogfenster mit der entsprechenden Fehlermel-
dung ausgegeben.
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6.2.6 Status Variable

Mit dem MenUbefehl »Status Variable« wird ein Unterment aufgerufen und
die Statusmaske dargestellt. Dieser Befehl kann auch mit der Tastenkom-
bination [¢] + [F8) ausgelést werden. Die ProzeRvariablen, die angezeigt
werden sollen, kbnnen nun eingegeben werden.

In Kapitel 15 wird dieser Menubefehl ausfihrlich beschrieben.

6.2.7 Steuern Variable

Mitdem Menibefehl»Steuern Variable«wird ein Unterment wie bei »Status
Variable« aufgerufen. Dieser Befehl kann auch mit der Tastenkombination
+ [F9) ausgeldst werden. Im Unterschied dazu kénnen Sie hier die Werte
der einzelnen Prozel3variablen eingeben und andern.

In Kapitel 15 wird dieser Menubefehl ausfihrlich beschrieben.

6.2.8 Steuern Ausgange

Mit dem Menubefehl »Steuern Ausgange« wird ein Untermeni wie bei
»Steuern Variable« aufgerufen. Dieser Befehlkannauch mitder Tastenkom-
bination [Strg) + [F9] ausgelést werden. Sie kénnen hier direktden Zustand der
einzelnen Ausgange (nichtden des Prozel3abbilds) verandern. DasAG muf3
sich hierzu in der Betriebsart »Stop« befinden. Zulassige Prozel3variablen
sind Ausgangsbytes (AB), Ausgangsworte (AW) und Ausgangsdoppel-
worte (AD). Die S5-90U unterstuitzt diese Funktion nicht. Bei der Befehls-
sprache ,STEPS fur S7“ ist dieser Menubefehl nicht mdglich.

In Kapitel 15 wird dieser Menubefehl ausfihrlich beschrieben.
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6.2.9 AG-Info

Mit dem Menubefehl »AG-Info« wird ein Fenster mit ausftihrlichen Informa-
tionen Uber das angeschlossene AG dargestellt. Dieser Befehl kann auch
mit der Tastenkombination [¢]+ [F2] ausgeldst werden. Der Fensterinhaltkann
mit den Cursortasten oder mit der Maus gescrollt werden.

Je nach Auswahl der Befehlssprache ergibt sich ein anderes Bild in dem
Fenster. Inden nachfolgenden Abbildungen wird jeweils ein Beispiel fir den
Inhalt bei einer S5- bzw- S7-Steuerung dargestellt.

Datel AG-Fkt Frogranmiecuny TeleComtrol Optianen

Ein Fro

Info Eber AG

CH-Kennwng AR 115 U CRUMAK

fugyabestand AG-Software ......... 204
Ausggahestand PAAS-Snftuare o . 7 0f
Peripherie-Adresze der Eingange .. FOOQ
Frriphrrir-Adresse der Ansgange .. FOOO
I'rozcfiobbild der Eingange . ....... EQGd
FrozeHabbild der Ausgamge . ....... Ersi
Herberbereich ..o ooe e EEQO
Zeitbeeeich ..o e ECoQ
Zihlerberelch ....oovi e EDQa
BS Spcicherbercich ..o ninis Qo0
Frorannspeicher Endadresse oo IR
Systemproyranmspeicher ... ....... Qoo
Rogliche Db—fnzahl ............... &b
Hiayliche SE#fmzabhl ... ... ..., Fasi]
Mogliche PE-fAnzakl ............... st}

DE

[A1t] oder [F101

Fi-Hilfe

[ fibbewch 1 [ Bucken 1 [ FiHilfe ] H

Abb. 6-4:

Das Fenster »AG-Info« fur eine S5-Steuerung
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Datel me-Fkt Frogrammicrung TeleControl Optlomen Fl=Hilfe

Info iiber AG

CFU313

r—l —

(perandenart fmzahl Bereich
Eingamy 1324 (Bity EO.O ... E127.7
Mmzgomg 1024 (Bit) M.0 ... n12v.?
MeTkeT 7dR (Rity HO.0 . MF55.7
Beciten 120 o . M2?
Zahler b4 20 . 203
Tathr ldalen 1536 (Raylel
Ein P mbH

Bausleimarl Amzahl  Hox, Lange
fmwcnder ! BC 128 63 Khrtc

FH 1/H b3 Khyte

LI} 120 01 Kyte

SIB b 63 KByte

MA 13 f3 RFagle
Sycten:  SFC 36

[ Mbbruch 1 [ Drucken 1 [ F1Hilfc ]

LAlt] pder L1010

Abb. 6-5: Das Fenster »AG-Info« fur eine S7-Steuerung

6.2.10 Speicherausbau

Mitdem Menubefehl »SpAus« wird ein Dialogfenster mit Informationen zum
Speicherausbau des angeschlossenen AGs auf dem Bildschirm darge-
stellt. Dieser Befehl kann auch mit der Tastenkombination [¢] + [F3) ausgeldst
werden.

Je nach Auswahl der Befehlssprache ergibt sich ein anderes Bild in dem
Fenster. Inden nachfolgenden Abbildungen wird jeweils ein Beispiel fir den
Inhalt bei einer S5- bzw- S7-Steuerung dargestellt.
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Datel AG-Fkt Frogranmiecuny TeleComtrol Optianen

Sprickeranshan im B6

Ein Fro

Uorhandeney Speicher v Deg-D000
Schan belegter Speicher @ HRGE-HYLE
Huoch werfuyborer Speicher: BPDE-DEGO

4113 Woprte

1lc Ndrezzon sind hexadezinal angogobow.

[ fbbruch 1 [ Drucken 1 [ Tl=llilfe 1

[A1t] oder [F101 = Hemi

Uersion £.9  LiZEnzmuamer 93393 fiir:
DELTALOCIC CwbH - Poztfach 78 - D 73855 Mutlamgen

Fi-Hilfe

mhH

Abb. 6-6: Das Fenster »Speicherausbau« fir eine S5-Steuerung
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Datel AG-Fkt Frogranmiecuny TeleComtrol Optianen Fi=Hil{fe
Sprickeranshan im B6
Ladespricher Arhe It=snricher
ErRon M iG]
nax. Apeicher: 0 Hyte A04H8 Hite 15058 Byte
beleyl : 0 Byle 1E768 Byle B30 Byl
frei : 0 Hyte TME Hyte ot Byte
I Athrich 1 [ Dewcken 1 I F1HiTfe 1

Iel. 6717153878 Fax 671715760

Uersion £.9  LiZEnzmuamer 93393 fiir:
DELTALOCIC CwbH - Poztfach 78 - D 73855 Mutlamgen

[A1t] oder [F101 = Hemi

Abb. 6-7: Das Fenster »Speicherausbau« fir eine S7-Steuerung

Es wird

- der im AG vorhandene Speicher,

- der bereits belegte Speicher

- sowie der noch verfligbare Speicher
ausgegeben.

6.2.11 Speicherausgabe

Mit dem Menubefehl »Speicherausgabe« wird ein Dialogfenster getffnet,
indem Sie die Adresse angeben kdnnen, ab der der Speicherinhaltdes AGs
ausgegeben werden soll. Die angegebene Adresse wird als Hexadezimal-
zahl interpretiert. Dieser Menubefehl ist bei der Befehlssprache ,STEPS fiir
S7“ nicht moglich.
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Nach der Eingabe dieser Adresse erscheint ein Fenster, in dem der
Speicherinhalt des AGs ab der eingegebenen Adresse ausgegeben wird.

Abb. 6-8: Das Fenster »Speicherausgabe«

Datel me-Fkt Frogrammicrung TeleControl Optlomen Fl=Hilfe
alr.  Wert Mr. Wert Adr. Wert Adr. Wert ASCII
1L LR Hed: €41 L1 DL Hise, 0O AL
ROBR  ORGA RAGe  AG Ae0C  GAGG AE fAcd oL 4
BO1D  QiGe BO1Z Mo Bel4  GREQ Hele 700 ... m
ROIR  adh RA1A  A6A ABIC GAGG ABIE 1R Ha. .
BOZD 052D BOZ2 4241 BeZ4 4443 HOZE  dhd5 ~BAICFE
BOZB 4397 B92A SAIE BRZC  @ain HaZE  @8ZA HGN. .»
1020 4260 X 200 0o 0J04 Iedn e 0.0Cil.2
BO38 0232 BO3A  E021 Be3C 4283 HOGE  BY99H ZC1Bein
BO40  638A B042  63EC Bedt  6dA3 HHE  RIC iEivinil
B048 6964 Bod4n  429A BedC 47264 HME B0ZH iafug. .+
RGO QRS RARF  7O7P0 Aecd  Gl4R ABSA AAR4 Epn K.
BOSE  Qh0Q BOSn  1B90 BOSC 052D HBotE 211 ... Bn
060 4491 HHe:  3bdY HHbt  2HE! Hisbe  oAZE DCFEHGEN
100 Q24 Ddoa 4400 0onc 4200 ICE 4400 . DCIDC 3
BOYD 4249y HOFE Bddn LT Hive  B134 Hie .4 F
BO78 0139 B a0 BO?C 0233 HOPE 1180 LI #
BOBD 429A BO3E 2204 BeB: 0OZB HBEE  BERS HUB..s.e

[k 1 [ fibbeuch 1 [ Beucken 1 [ F1Hilfc ]
It] pder LF101 - Pemu

Wahrend der Ausgabe kann der Speicherinhalt direkt ge&dndert werden.
Driicken Sie hierzu die Tasten + [Tab). Sie befinden sich dann in dem
Ausgabefenster und konnen die Hexadezimalwerte direkt andern.

Achtung: Diese Funktionist nur fiir Profis geeignet. Hierdurch kann namlich
direkt das in der Steuerung laufende Programm modifiziert werden. Die
dadurch erzielten Resultate sind nicht immer vorhersehbar.
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6.2.12 UStack

Mit dem Meniibefehl »UStack« bzw. mit der Kurztaste kann der Unter-
brechungs-Stack angezeigt werden. Die Anzeige kann nur erfolgen, wenn
das AG sich in der Betriebsart »Stop« befindet.

Form und Inhalt der Informationen unterscheiden sich je nach ausgewahlter
Befehlssprache. Zunachst soll dies anhand eines Beispiels fir eine S5-
Steuerung gezeigt werden.

Als Ursache fir ein »Stop« kommen z. B. Zykluszeitiberschreitung, die
Ausfihrung eines Befehls, der auf diesem AG-Typ nicht zuldssig ist, das
Aufschlagen eines nichtvorhandenen DBs oder das Ansprechen eines nicht
vorhandenen Ausgangs in Frage.

Die Anzeige besteht aus zwei Teilen. Als erstes werden die Steuerbits
angezeigt. Diese erhalt man immer, auch wenn die Steuerung nicht in der
Betriebsart »Stop« ist. In der nachfolgenden Abbildung sind die Steuerbits
fur eine S5-115U aufgefihrt.
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Tatel AG-Fit. FPengramnderung TeleContenl Mptinnen T1=Hi1fr

Stenerhits

B FReWH  RSTSCH SCHTRE  ADRRAI SPARRR  MADRS  QUTTT

i NB HE RERFN HE NB NE i
X
SIEUE  STOAMZ  MEUSTA NB BATPUF NB BARE  BAREEND
i X X
M LaFOL  MWAFEIL  EOWI HI A HI HIO

ASFHEF  ASTHRA BOPPHE FROEMD  ASPHEER PADRFE  ASFLUE  RAHALEE

KEINAS  3YNFEH  NIHRU NB HE i} aLUHF URLAD

HE ! Hicht honutzt

Abb. 6-9: Die Steuerbits

Als zweites folgt der eigentliche Unterbrechungs-Stack, welcher nur ange-
zeigt wird, wenn das AG im »Stop« ist. Hier wird die Stérungsursache
angezeigt, der zuletzt bearbeitete Baustein, der momentan gultigen DB und
weitere Informationen.

Auf einer S5-135U und S5-155U kann der Unterbrechungs-Stack auch
mehrere Ebenen umfassen. In diesem Fall kann mit den Tasten und
zwischen den Ebenen hin- und hergeblattert werden.
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Abb. 6-10: Der Unterbrechungs-Stack

Bei dem Aufruf dieser Funktion bei einer S7-Steuerung erhélt man dasin der
folgenden Abbildung gezeigte Fenster. Unterhalb des Unterbrechungs-
Stacks wird dabei der Inhalt des Diagnosepuffers aufgeftuhrt.
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Abb. 6-11: Der Unterbrechungs-Stack

6.2.13 BStack

Mit dem Mentbefehl »BStack« (Baustein-Stack) kdnnen Sie sich anzeigen
lassen, welche Bausteine das AG zuletzt bearbeitet hat, bevor es in den
»Stop« ging. Wird dieser Mentbefehl aufgerufen, wenn sich das AG nicht
in der Betriebsart »Stop« befindet, erfolgt eine Fehlermeldung. Mit der
Kurztaste kann diese Funktion ebenfalls aufgerufen werden.

Auch hier unterscheidet sich die Anzeige etwas, je nach angeschlossener
Steuerung. Fur eine S5-Steuerung ist der Baustein-Stack in der folgenden
Abbildung dargestelit.
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Abb. 6-12: Der Baustein-Stack fur eine S5-Steuerung
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Datel AG-Fkt Frogranmiecuny TeleComtrol Optianen Fi=Hil{fe
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Abb. 6-13: Der Baustein-Stack fur eine S7-Steuerung

6.3 Das Menu Programmierung

Die Menubefehle im Menifenster »Programmierung«werden zur Programme-
eingabe bzw. -4nderung bendotigt.
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Abb. 6-14: Das Menufenster »Programmierung« im Hauptmen

6.3.1 Programmierung in AWL

Mit dem Menubefehl »AWL-Programmierung« starten Sie den AWL-Editor.
Hier kbnnen Programme als Anweisungsliste formuliert und dargestellt
werden. Der AWL-Editor wird ausfuhrlich in Kapitel 8 beschrieben.

6.3.2 Programmierung in KOP

Mit dem Menubefehl »KOP-Programmierung« starten Sie den KOP-Editor.
Hier kdnnen Programme als Kontaktplan formuliert und dargestellt werden.
Der KOP-Editor wird ausfuhrlich in Kapitel 10 beschrieben.
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6.3.3 Programmierung in FUP

Mit dem Menubefehl »FUP-Programmierung« starten Sie den FUP-Editor.
Hier kdnnen Programme als Funktionsplan formuliert und dargestellt wer-
den. Der FUP-Editor wird ausfuhrlich in Kapitel 11 beschrieben.

6.3.4 Symbolik-Editierung

Mit dem Mentbefehl »Symbolikeditierung« wechseln Sie in die Symbolik-
Editierung. Hier kdnnen Sie absoluten Operanden symbolische Namen
geben, oder eine bestehende Zuordnung von symbolischen Namen zu
Operanden andern. Die Symbolikeditierung wird ausfuhrlich in Kapitel 12
beschrieben.

6.3.5 COM-Pakete

Mit dem Menubefehl »COM-Pakete« kénnen Original-COM-Pakete von
Siemens direkt von ACCON-PG aus aufrufen. Die COM-Pakete sind
Parametrierprogramme fur SIMATIC-Baugruppen, wie zum Beispiel das
Paket COM525. Es lauftjeweils das Originalprogramm von Siemens ab, das
vom Hersteller direkt bezogen werden mul3. Zur Bedienung und Funktions-
weise desjeweiligen Pakets lesen Sie also bitte die Original-Dokumentation.

Falls die COM-Paket-Erweiterung fiur ACCON-PG nicht vorliegt, wird zwar
das folgende Auswahlfenster angezeigt, aber es ist kein Aufruf maéglich.

Die COM-Pakete-Option von ACCON-PG ist besonders interessant flr
Maschinenhersteller, die eine CP/IP-Baugruppe mitliefern und gleichzeitig
eine benutzerfreundliche und leistungsfahige STEP5-Programmiersoftware
wie ACCON-PG zur Wartung des SPS-Programmes installieren wollen.
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Abb. 6-15: Das Auswahlfenster »COM-Pakete«

ACCON-PG ersetzt den CP/M-Emulator und den Kommandointerpreter
(Komi) der Siemens-Programmiersoftware. Diese Ldsung ist zukunftssi-
cher und funktioniert auch, wenn eine neuere Versionen von COM-Paketen
erscheinen. Zum Ablauf der COM-Pakete bendtigt ACCON-PG einige
Dateien der Siemens-Programmiersoftware. Verwendet werden kann z.B.
die PG-Version Stufe 5 Version 3.2. Benotigt werden die Dateien mit der
Endung ».CMD«, deren Namen mit »S5WX« beginnt. Zum Betrieb der
COM-Pakete mit ACCON-PG wird die Verwendung eines Platten-Caches
(z.B. SMARTDRYV) mit mindestens 200KB Cache dringend empfohlen.

Eine Liste der getesteten Pakete ist im Anhang B zu finden. Fur den Ablauf
der COM-Pakete kdnnen in der Datei »PG.INI« einige Optionen angegeben
werden. Diese sind im Anhang B unter der Sektion »[CPIP]« beschrieben.
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6.3.5.1 Betriebsmodi der COM-Pakete

Die Ausfuhrung der COM-Pakete ist grundsatzlich in drei verschiedenen
Modi moglich. Jedes freigegebene Paket lauft in mindestens einem dieser
Modi, aber nicht immer in allen Modi:

- Im Real Mode (normaler Modus, Modus 0) laufen alle Pakete schnell

und unkompliziert, wenn gentgend konventioneller/hoher Haupt-
speicher zur Verfiigung steht. Reicht der Speicher nicht aus (bei
einem grol3en Paket wie z.B. COM ET 200), so erscheint ein rotes
Fenster mit der Meldung ‘Nicht genltigend Speicher’. (Fehlt in der
weiter hinten folgenden Liste in der Spalte ‘Modus 0’ das Kreuz, so
heil3t das, dal3 auf einem durchschnittlich konfigurierten PC nicht
genug Hauptspeicher fur dieses Paket zur Verfigung steht.) Dabei
kénnen einige KB verflugbaren Hauptspeichers bereits fur die Lauf-
fahigkeit entscheidend sein. Im Kapitel 6.3.5.2 finden Sie nutzliche
Tips zu diesem Thema. Im Real Mode werden auch die COM-Pakete
mit EPROMer-Funktionen untersttitzt. Allerdings werden die EPROMs
nicht direkt gebrannt, sondern die Programmierung eines Speicher-
moduls wird in eine bindre Datei umgeleitet (n&heres dazu steht im
Kapitel 6.3.5.3.2). Dies ermdglicht auch die Programmierung von
neuen Speichermodulen aus alten COM-Paketen heraus (nur mit
ACCON-PG, nicht mit der Siemens-Programmiersoftware). Somit
konnen z.B. CMOS-Module miteinem alten COM-Paketgelesenund
geschriebenwerden, und Sie brauchen sich keine aktuellere Version
dieses COM-Pakets anzuschaffen.
Hinweis: Manche Pakete springen bei Speichermangelin eine Endlos-
schleife mit den Optionen ‘Leertaste’ (Wiederholen, falls sich der
Hauptspeicher plotzlich auf wundersame Weise vermehrt hat) oder
‘ESC’ (zurick zum System, was aber nicht funktioniert). Diese Pakete
kénnen durch Driicken von Ctrl-C beendet werden.

- Der Protected Mode (DosExtender, Modus 2) ist flir Pakete gedacht,
derenAusfuhrung trotz Speicheroptimierung wederim Modus O noch
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im Modus 3 mdglich ist. Der Protected Mode ist nur fur die Pakete
verfugbar, die in der in Anhang B folgenden Liste durch ein Kreuz in
der Spalte ‘Modus 1/2’ gekennzeichnet sind. Im Modus 2 besteht
neben der Umleitung der EPROM-Programmierung in eine binére
Datei die Moglichkeit, direkt auf ein EPROM-Programmiergeréat
zuzugreifen.

- Der Mixed Mode (Modus 3) fuhrtdas Emulator-Programm im Protected
Mode aus, die COM-Software lauft im Real Mode. Dadurch wird ftr
die COM-Software mehr konventioneller/hoher Speicher verfiigbar.
Die Ausfiihrungsgeschwindigkeit ist langsamer als im Modus O.
Dieser Modus sollte daher flr Pakete verwendet werden, die im
Modus 0 wegen Speichermangels nicht lauffahig sind. Im Modus 3
besteht neben der Umleitung der EPROM-Programmierung in eine
binare Datei die Mdglichkeit, direkt auf ein EPROM-Programmier-
gerat zuzugreifen.

Die folgende Tabelle veranschaulicht die Vor- und Nachteile der einzelnen
Modi:

Modus Verfugbarer Ausfuhrungs- Unterstitzte
Speicher geschwindigkeit | SSWX-Treiber

0 + +

2 +

3 0 +

Tabelle 6-1: Vor- und Nachteile der verschiedenen COM-Modi

6.3.5.2 Speicheroptimierung fiir den Betrieb von COM-Paketen in den
Modi O und 3

Fur den Betrieb in den Modi 0 und 3 ist nur der vom Real Mode aus
zugangliche Speicher mafigebend. Dieser wird z.B vom DOS-Befehl mem
unter ‘Maximale Grof3e fir ausfihrbares Programm’ angezeigt. Er besteht
im wesentlichen aus dem freien Speicher unter 640KB (Speichertyp ‘Kon-
ventioneller’). Durch den Einsatz des DOS-Treibers EMM386 kann je nach
Konfiguration weiterer Speicher verfligbar gemacht werden (Speichertyp
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‘Hoher’). Der von mem als Speichertyp ‘Reserviert’ und ‘Erweiterung’ be-
zeichnete Speicher kann im Real Mode nicht genutzt werden.

Wichtig:

Vor der Anwendung der im folgenden beschriebenen Techniken muf3 eine
Boot-Diskette erstellt sowie der Originalzustand der Dateien ‘CONFIG.SYS’
und ‘AUTOEXEC.BAT’ gesichert werden. UnsachgemaRe Anderungen in

diesen Dateien konnen dazu fuhren, dald der PC/das PG nicht mehr von der
Festplatte gestartet werden kann.

Bei der Optimierung Ihres Speichers gehen Sie wie folgt schrittweise vor:

Zunachst sollten alle nicht bendétigten speicherresidenten Programme ent-
fernt werden. Speicherresidente Programme werden normalerweise tber
die Dateien 'CONFIG.SYS' und 'AUTOEXEC.BAT' geladen. Der von den
einzelnen Programmen belegte Speicherplatz kann z.B durch die Eingabe
von

mem/c | nore

angezeigt werden.

Geben Sie am Kommandoprompt EMM386 ein und fiihren Sie, je nach
darauf folgender Ausgabe, einen der eingertickten Schritte durch:

Wenn nach Eingabe von EMM386 die Meldung ‘EMM386-Treiber nicht
installiert’ erscheint, kdnnen Sie durch die Installation des Treibers EMM386
weiteren Speicher gewinnen:

- Rufen Sie das DOS-Programm MSD auf. Nach Eingabe eines ‘M’ fuir
Memory erscheint eine Darstellung des Speichers lhres Rechners
(Abbildung 6-16).

- Notieren Sie alle Bereiche, die als ‘RAM’ oder ‘Possibly Available’
gekennzeichnet sind. Im gezeigten Beispiel sind das die Bereiche
CCO00-CFFF und B800-BFFF.
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- Figen Sie am Anfang der Datei CONFIG.SYS die folgenden Zeilen
ein (nach ‘I=* sind die notierten Bereiche anzugeben):

DEVI CE=DOS\ H MEM SYS
DEVI CE=DCS\ EMVB86. EXE | =CQ00- CFFF | =B800- BFFF FRAME=none
DOS=HI GH, UVB

- Booten Sie lhren Rechner.

Wenn nach Eingabe von EMM386 unter anderem die Zeile “Verfigbarer
hoher Speicher ..... OKB’ angezeigt wird, ist EMM386 zwar installiert, aber es
fehlt die Zeile ‘'DOS=UMB’ in der Datei CONFIG.SYS.

- Deinstallieren Sie EMM386 zuné&chst durch Einfligen eines 'rem’ an
den Anfang der EMM386-Zeile in der Datei CONFIG.SYS und
booten Sei neu.

- Ermitteln Sie die Bereiche ‘RAM’ und ‘Possibly Available’ wie bei der
Installation des Treibers EMM386 und tragen Sie die Bereiche in die
EMM386-Zeile ein. Lassen Sie die restlichen Eintragungen der Zeile
unverandert. Das Hinzuftigen von ‘FRAME= none’ kann in diesem
Fall bei bestimmten Applikationen zu Speicherproblemen fiihren.

- Entfernen Sie das eingefiigte ‘rem’ und booten Sie neu.

Wenn Sie einen Farbmonitor an lhrem PC/PG angeschlossen haben
konnen Sie in den allermeisten Fallen zur EMM386-Zeile den Zusatz
‘=B000-B7FF’ einfigen. Wenn Probleme auftreten (‘Speicherkonflikt’ beim
Starten von Windows oder genereller Absturz) missen Sie den Zusatz
wieder entfernen (ggf. unter Verwendung der Boot-Diskette).

Wird auf den Befehl mem als letzte Zeile nicht ‘MS-DOS ist resident im
oberen Speicherblock (High Memory Area)’ angezeigt, so fehlt die Zeile
‘DOS=HIGH'. Diese Zeile kann man (ohne Deinstallation von EMM386) in die
Datei CONFIG.SYS einfugen.
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In DOS-Versionen ab 6.0 ist das Speicheroptimierungsprogramm
MEMMAKER enthalten. Bei installiertem EMM386 kann mit seiner Hilfe die
Speicherausnutzung weiter optimiert werden. Sichern Sie vor dem Aufruf
von MEMMAKER unbedingt den momentanen Stand der Dateien
'CONFIG.SYS' und 'AUTOEXEC.BAT'. Fertigen Sie spatestens jetzt eine
Boot-Diskette an. Falls Sie normalerweise im Netz arbeiten und lhre Datei
AUTOEXEC.BAT einen Login-Befehl enthalt, sollten Sie diesen vor der
Verwendung von MEMMAKER entfernen (‘rem’) und sich aus dem Netz
ausloggen. Nach Eingabe von MEMMAKER /BATCH wird Ihre Konfiguration
automatisch optimiert. Dabei wird lhr Rechner mehrfach neu gebootet.
Sollten sich wahrend der Optimierung Probleme ergeben, so kdnnen Sie
den alten Zustand durch Booten von der Diskette und Ricksicherung von
'CONFIG.SYS' und 'AUTOEXEC.BAT" wiederherstellen.

File Utilitiez Help
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Abb. 6-16: Speicher-Anzeige des DOS-Programms MSD
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6.3.5.3 EPROMer-Unterstlitzung in den COM-Paketen

Die EPROMer-Funktionen sind im Modus 0 nicht verfligbar (siehe Kapitel
6.3.5.3.1 ,Com-Pakete und der ACCON-EPROMer*). Stattdessen kann in
diesem Fallin eine Binardatei geschriebenwerden, die spater zum EPROMer
ubertragen wird.

Im Anhang B sind die COM-Pakete mit Versionsstand aufgelistet, die
EPROMer-Funktionen beinhalten. Zu jedem einzelnen COM-Paket ist eine
Liste mit den von ihm verwendeten Speichermodulen aufgefihrt, wobei die
Speichermodule durch Programmiernummer und MLFB-Nummer angege-
ben werden.

6.3.5.3.1 Com-Pakete und der ACCON-EPROMer

Bei der Unterstitzung der COM-Pakete mit dem ACCON-EPROMer kann
wahrend der Laufzeit eines COM-Paketes nur mit einem Modultyp gearbeitet
werden.

Mit welchem Modultyp gearbeitet werden soll, kann beim ersten Aufruf einer
EPROMer-Funktion eingegeben werden. Die Eingabe erfolgt in einem
Eingabefenster, wobei das Speichermodul durch Eingabe der MLFB-
Nummer angegeben wird. Bei fehlerhafter Eingabe muf3 diese wiederholt
werden, mit kann abgebrochen werden.

Wird die Eingabe mit abgebrochen, wird der Anwender beider nachsten
EPROMer-Funktion zur erneuten Eingabe der MLFB-Nummer aufgefordert.
Dain manchen COM-Paketen (z. B. COM 530) mehrere EPROMer-Funktio-
nen kurz nacheinander aufgerufen werden, kann es vorkommen, daf3
mehrmals eingegeben werden muf3, bevor der Eingabezyklus beendet
Ist.

6.3.5.3.2 Umleiten in bindre Datei

Neben der normalen Programmierung der Speichermodule in den COM-
Paketen mit den Siemens-EPROMern und dem ACCON-EPROMer bietet
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ACCON-PG auch die Mdglichkeit, die Programmierung der Speicher-
module in eine binare Datei umzuleiten. Diese bin&re Datei kann dann
anschlieBend mit dem ACCON-EPROMer bzw. einem unterstitzten Sie-
mens-EPROMerim Buchhaltervon ACCON-PG auf ein beliebiges Speicher-
modul geschrieben werden. Damit besteht die Moglichkeit, auch mit einem
alteren COM-Paket Speichermodule zu programmieren, die vorher nicht
beschrieben werden konnten (z.B. CMOS-Module).

Damit die Programmierung eines Speichermoduls aus einem COM-Paket
umgeleitet wird, mufd zun&chst im Buchhalter von ACCON-PG mit dem
Menubefehl »EPROM« unter »EPROMer-Auswahl« die Umleitung in eine
binare Datei ausgewéahlt werden. Aul3erdem mufd der Name der binéren
Datei in der Datei »PG.INI« im Eintrag ,BinFile” der Sektion [CPIP] einge-
tragen werden (siehe Anhang B). Ist in der »PG.INI« keine binére Datei
angegeben, erfolgt eine Fehlermeldung.

Wird das COM-Paket im Modus 0 betrieben, ist die Programmierung eines
Speichermoduls nur tber die binare Datei moglich. Inden Modi 2und 3 kann
sowohl Uber die binare Datei als auch mit einem EPROMer gearbeitet
werden. Die Einstellung, welcher EPROMer verwendet wird, erfolgt wie
oben beschrieben im Buchhalter von ACCON-PG.

Bei den COM-Paketen ist zu beachten, dal3 wahrend der Laufzeit eines
COM-Pakets nur Schreibvorgéange indie binare Datei stattfinden kann. Wird
wéhrend der Laufzeit eines COM-Pakets mehrmals ein Programmiervor-
gang angewahlt, hat dies zur Folge, dal3 der Inhalt des binédren Files
jedesmal teilweise oder sogar komplett tiberschrieben wird. Unter diesen
Umstanden kann der Inhalt des binaren Files nicht mehr korrekt sein.

6.4 TeleControl

Sicherheitstechnische Hinwelise:
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Firden Einsatzvon ACCON-PG und ACCON-TeleControlist die Beachtung
der beiliegenden sicherheitstechnischen Hinweise, der jeweiligen gesetz-
lichen Bestimmungen und der im Einzelfall geltenden Sicherheits- und
Unfallverhitungsvorschriften zwingend erforderlich.

Mitden Menubefehlen des Mentfensters » TeleControl« kdnnen alle Einstel-
lungen vorgenommen werden, welche die Option Fernwartung mit ACCON-
TeleControl betreffen.

Datel AE-Fkt Programmierung IIE IECuntmllﬂpt lanen Fil=Hilfe
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% lam=—Ta ewhoank . _ .
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TC-Termirksyslen kunf iyuricren. ..
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stellt eine Yeebindung zmwm A an TeleComtrol-Slave her.

Abb. 6-17: Das Menufenster »TeleControl«

6.4.1 Die Philosophie von ACCON-TeleControl

Bei der Entwicklung der STEP 5-Programmiersoftware ACCON-PG wurde
von Anfang an grofR3er Wert auf die Integration der Anforderungen des
Marktes oder, einfacher gesagt, die Beachtung der Kundenwtinsche gelegt.
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Wahrend Vernetzung, Datenfernibertragung und Transparenz der Systeme
in weiten Bereichen der Datenverarbeitung heute nicht mehr wegzudenken
sind, wurde der SPS-Programmierer lange Zeit vernachlassigt.

In der neueren Vergangenheit verstarken das gesteigerte Kosten- und
Umweltbewul3tsein sowie Uberfillte Autobahnen den Wunsch, verschie-
dene Service- oder Wartungsarbeiten vom Schreibtisch aus zu erledigen.

Bei der Betrachtung der Anforderungen beziglich SPS-Programmierung
stellen sich zwei Punkte als besonders wichtig heraus:

- Basis mul3 die gewohnte Arbeitsumgebung sein, ohne zuséatzlichen
Installations- und Einarbeitungsaufwand.

- Zur Kommunikation muf3 ein moglichst weit verbreitetes Netz ver-
wendet werden.

ACCON-TeleControl wurde anhand dieser Anforderungen entwickelt. Dazu
wurde einerseits auf die bewahrte und verbreitete STEP 5-Programmier-
software ACCON-PG zurltckgegriffen und andererseits das wohl am mei-
sten verbreitete »Netzwerk«, das Telefonnetz, verwendet. Die Verbindung
uber das Telefonnetz von ACCON-PG mit einer SIMATIC-Steuerung setzt
sich aus zwei Komponenten zusammen, dem TeleControl-Master, und dem
TeleControl-Slave.

- Beim Telcontrol-Master handelt es sich um eine Softwareerweiterung
von ACCON-PG, wobei der Zugriff auf das Telefonnetz Uber ein
Modem stattfindet.

- Beim Telecontrol-Slave handelt es sich um ein Komplettgeréat, bzw.
um eine Softwareldsung, die auf einen beliebigen PC bzw. Notebook
lauffahig ist. Der Slave stellt das Verbindungsglied zwischen dem
Telefonnetz und der SPS-Steuerung dar.

Folgende Fahigkeiten besitzt ACCON-Telecontrol:

- Der Anwender hat durch ACCON-Telecontrol einen direkten Zugriff
auf die Steuerung, die nach einem menugefihrten Verbindungs-
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aufbau tiber das Telefonnetz mit ACCON-PG verbundenist. Alle AG-
Funktionen, z.B. Programmierung in AWL, KOP, FUP, Status Bau-
steine oder Ubertragen von Bausteinen, stehen zu Verfiigung, mit
der Ausnahme von »Steuern Ausgange«. Dies liegt an der Beruck-
sichtigung von Sicherheitsaspekten. Beim Zugreifen auf die verbun-
dene Steuerung, konnen Sie die AG-Funktionen durchftihren, als ob
die Steuerung direkt neben Ihrem Rechner steht.

- Mit ACCON-Telecontrol kann der Anwender jede beliebige Steue-
rung tberwachen. Trittein vom Anwender festgelegter Fehlerfall auf,
setzt der Telecontrol-Slave eine Stormeldung ab. Diese Meldung
kann wahlweise ein Modem, ein Faxgerat, einen Pager, etc. als
Zielgerat haben. Der Anwender kann die zu tberprifenden Daten-
bzw. Parameterbereiche ber ACCON-PG jederzeitandern bzw. neu
hinzuftigen.

- Mit ACCON-Telecontrol bietet sich dem Anwender die Moglichkeit
Dateien zwischen dem Master und dem Slave auszutauschen (diese
Funktionalitatist nur bei einem Slave, der als Softwarelésung ausge-
fuhrt ist, einsetzbar). AuRerdem kdnnen tiber ACCON-PG System-
daten (z.B. Uhrzeit) des Slaves geandert und der Leistungsumfang
des Slaves abgefragt werden.

6.4.2 Erste Schritte mit ACCON-TeleControl

ACCON-TeleControl ist die Fernwartungs-Erweiterung der STEP 5-
Programmiersoftware ACCON-PG, die optisch an der Freigabe der Men-
befehle im Menifenster »TeleControl« im Hauptment erkennbar ist.

Uber Menuibefehle des Meniifensters »TeleControl« werden alle Einstellun-
gen (Rufnummern, PalRworter, Modem-Daten, Schnittstelle, usw.) erledigt
und die Telefonverbindung auf- bzw. abgebaut. Aul3erdem kann der Anwen-
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der tiber einige Menlpunkte den Slave an seinen Bedarfanpassen (z.B. TC-
Slave-Datenbank oder Uberwachungseinrichtung konfigurieren).

Nachdem Sie eine Verbindung aufgebaut haben, kénnen Sie auf die
Steuerung genauso zugreifen, als ob sie direkt mitder seriellen Schnittstelle
Ihres Rechners verbundenware. Sie konnen den Buchhalterlesen, Baustei-
ne bearbeiten oder auch tUbertragen, sich den Status anzeigen lassen oder
eine Querverweisliste erzeugen. Bei einer bestehenden Verbindung kann
die Konfiguration der Uberwachungseinrichtung des Telecontrol-Slaves
angesehen bzw. geédndert werden.

Mitdem Dateitransfer kann der Anwender fehlerhafte S5D-Dateien zum TC-
Master Ubertragen, diese dort bearbeiten und abschliel3end die korrigierte
Datei wieder zum Slave Ubertragen. Mit den restlichen Funktionen kbnnen
der Umfang des TC-Slaves abgefragt und Systemdaten des TC-Slaves
geandert werden.

Damitder Slave immer auf dem aktuellsten Stand ist, gibt es die Moglichkeit
dem Slave jederzeit mit den neuesten Softwarestand zu tbertragen.

6.4.2.1 Wichtige Hinweise zu den Modems

Die eingestellten Modem-Initialisierungsstrings sowohl im TC-Master als
auch im TC-Slave sollten nicht verandert werden!

Im Besonderen darf der Modem-Typ des TC-Slave nicht verandert werden.
Falls auf dem TC-Slave der Modem-Typ oder die Modem-Parameter so
verandert werden, dal3 eine Initialisierung fehl schlagt, werden automatisch
wieder die Einstellungen bei Auslieferung verwendet.

Nur mit ordnungsgemal eingestellten Modems ist ein einwandfreier
Verbindungsaufbau und eine fehlerfreie Ubertragung gewéahrleistet. Ande-
rungen sollten nur nach eingehendem Studium des Handbuchs stattfinden.
Auch in diesem Fall wird ein einwandfreier Betrieb nicht mehr garantiert, da
die Software bestimmte Einstellungen voraussetzt.



6-38 Das Hauptmeni

Die beiden einzigen Anderungen, die Sie eventuell vornehmen miissen,
sind im folgenden beschrieben:

Abhangig von lhrem Telefonanschluld muf3 das verwendete Modem entwe-
der mit dem Pulswahlverfahren oder dem Mehrfrequenzwahlverfahren
(MFV) arbeiten. Furdas Pulswahlverfahrenistim Initialisierungsstring “P” flr
das Mehrfrequenzverfahren “T” einzustellen. Fir alle Modemtypen ist im
Vorgabe-Initialisierungstring das Mehrfrequenzwahlverfahren eingestelit.

Falls im aktuellen Initialsierungsstring "X4” eingestellt ist und Sie den TC-
Master bzw. den TC-Slave an einer Telefonanlage betreiben, die keinen
Wahlton zur Verfligung stellt, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung
beim Verbindungsaufbau. Um dennoch eine Verbindung aufbauen zu kon-
nen, &ndern Sie die Einstellung "X4” in der ersten Zeile in "X3” um, da das
Modem mit dieser Einstellung auch ohne einen Wéhlton den Wahlvorgang
einleitet. Fur alle im ACCON-PG einstellbaren Modemtypen istim Vorgabe-
Initialisierungsstring "X3” eingestellt.

Sollten Sie den TC-Master oder den TC-Slave an einer Telefonanlage
betreiben, und dauert es einige Sekunden, bis die Anlage die Amtsleitung
freigibt, dann besteht eine Mdglichkeit, dies beim Wahlen explizit anzuge-
ben. Flgen Sie dazu den Buchstaben "W” oder das Zeichen ”,” in die
Telefonnummer an der entsprechenden Stelle ein. Das Modem wartet beim
Wahlen der Nummer nach dem entsprechenden Zeichen so lange, bis es
einen Wahlton erhalt.

Beispiel: Die Telefonnummer flr das Amt sei "9” und die fur den TC-Slave
"0987/654321”. Um das Modem dazu zu veranlassen, auf einen Wahlton zu
warten, geben Sie ein: "9W0987654321” oder "9,0987654321".

6.4.2.2 Allgemeine Vorgehensweise

Als erstes missen Sie den TC-Master konfigurieren. Das geschieht tber
den Menlbefehl »TC-Einstellungen...« des Meniifensters » TeleControl« im
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Hauptmeni von ACCON-PG. Die Vorgehensweise ist in Kapitel 6.4.7
erlautert.

Als nachstes mussen Sie den TC-Slave konfigurieren. Das geschieht tiber
den MenlUbefehl »TC-Datenbank« des Menlfensters »TeleControl« im
Hauptmenid von ACCON-PG. Die Vorgehensweise ist in Kapitel 6.4.6
erlautert. Dazu mussen Sie nur die Rufnummer wissen, unter der der TC-
Slave zu erreichen ist.

AnschlieRend kénnen Sie mit dem Menubefehl »AG-Verbindung aufbau-
en...« den TC-Slave anwéhlen.

Nach dem Verbindungsaufbau kdnnen Sie wie gewohnt auf die Steuerung
zugreifen und lhr Projekt bearbeiten.

Anstelle eines Verbindungsaufbaus kénnen auch alle anderen Zugriffs-
funktionen auf den Slave ausgefuhrt werden (z.B. Dateitransfer oder Slave-
Umfang abfragen).

6.4.3 AG-Verbindung aufbauen

Der Verbindungsauf- und -abbau erfolgt menugefihrt von ACCON-PG aus.
Besteht keine Verbindung zu einem TC-Slave, dann kann mit ACCON-PG
ein lokal angeschlossenes AG angesprochen werden.

6.4.3.1 Automatischer Verbindungsaufbau ohne Rickruf

Um die Verbindung zum AG an einem TC-Slave herzustellen, benutzen Sie
den Menubefehl »AG-Verbindung aufbauen ...« im Menu »TeleControl«.

Bei der Auswahl des Menibefehls erscheint ein Listfenster entsprechend
der Abb. 6-18, das alle TC-Slaves aus der Datenbank enthalt.
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Abb. 6-18: Das Listfenster mit allen eingerichteten TC-Slaves

Um die Verbindung zu einem bestimmten TC-Slave herzustellen, bewegen
Sie den Cursorbalken auf den entsprechenden Eintrag und bestatigen Ihre
Wahl durch Betatigung der »[ Ok ]J«-Schaltflache. ACCON-PG benutzt
daraufhin die Daten aus der TC-Datenbank, um eine Verbindung zu dem
gewunschten Rechnerherzustellen. In unserem Beispielist die Rufnummer
des TC-Slave 0w62676. Fir diesen Datenbankeintrag gilt, daf die Ruckruf-
funktion ausgeschaltetistund der Verbindungsaufbau automatisch erfolgen
soll.

Sie kbnnen den Verbindungsaufbau am Bildschirm mitverfolgen. Als erste
Meldung erscheint »Modem wird initialisiert«.

Wahrend diese Meldung auf dem Bildschirm erscheint, Gberprift das
Programm, ob an der angegebenen Schnittstelle ein Modem mit dem
Rechner verbunden ist. Falls das Modem nicht eingeschaltet ist oder sich
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kein Modem an der angegebenen Schnittstelle befindet, erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung auf dem Bildschirm.

Ist mit der Schnittstelle ein Modem verbunden, werden in diesem Schritt
aullerdem die Initialisierungsstrings an das Modem gesendet. Tritt bei der
Initialisierung ein Fehler auf, wird der fehlerhafte Initialisierungsstring von
ACCON-PG nach fehlerhaften Sequenzen untersucht. Alle ermittelten feh-
lerhaften Sequenzen werden danach in einem Ausgabefenster aufgelistet.
Durch die Angabe der fehlerhaften Sequenzen bietet sich dem Anwender
die Moglichkeit, seine Inititialsierungsstrings schnell und ohne grol3es
Nachschlagenin Modemhandbiichern zu korrigieren. Fallsin dem Ausgabe-
fenster keine fehlerhafte Sequenz aufgefiuhrt ist, war das Modem zum
Zeitpunkt der Initialisierung in einem ungultigen Zustand. Schalten Sie das
Modem aus und anschlieRend wieder ein und fuhren Sie die in diesem
Kapitel beschriebenen Schritte noch einmal durch.

Trittbeider Initialisierung kein Fehler auf, erscheint als ndchstes die Meldung
»Der TeleControl-Slave wird angerufen.

In diesem Schritt wahlt das Modem die in der angewahlten Datenbank
angegebene Telefonnummer. Falls die Leitung belegt ist oder das Modem
nicht wahlen kann, erscheint hier ein entsprechendes Dialogfenster. Nach
dem Beheben der Fehler-Ursache mul3 der Verbindungsaufbau erneut
gestartet werden. Istin der Datenbank des anzurufenden Slaves ein manu-
eller Verbindungsaufbau angewabhlt, ist der Wahlvorgang mit dem Telefon
durchzufthren. Die genaue Beschreibung eines manuellen Verbindungs-
aufbaues finden Sie Kapitel 6.4.3.3.

Nachdem der TC-Slave am anderen Ende den Anruf entgegengenommen
hat, erfolgt die Prifung der Zugangsberechtigung in zwei Stufen.

In der ersten Zugangsstufe wird das PalRwort tiberprift. Falls es an dieser
Stelle zu einem Abbruch des Verbindungsaufbaus kommen sollte, Gberpri-
fen Sie das Palwortin der Datenbank auf seine Korrektheit. Istdas Pal3wort
richtig findet nun der Ubergang von der 1. Zugangsstufe zur 2. Zugangsstufe
Sstatt.
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Mit eingeschalteter Riickruffunktion findet an dieser Stelle keine Ubergang
statt. Statt dessen wird die Verbindung beendet und der Rickruf des TC-
Slave erfolgt. Die Besonderheiten der Ruckruffunktion sind in Kapitel 6.4.3.2
erlautert.

In der zweiten Zugangsstufe wird die Datenbank des TC-Slaves mit seinem
Pedant auf der Master-Seite verglichen. Liegen Unterschiede in den Daten-
banken vor, erscheintein Meldungsfenster. Hier hat man die Mdglichkeitden
Eintrag des TC-Slaves in die Datenbank des TC-Masters zu tibernehmen,
den aktuellen Zustand beizubehalten oder den Verbindungsaufbau abzu-
brechen. In den beiden ersten Fallen wird der Verbindungsaufbau an dieser
Stelle erfolgreich abgeschlossen.

Nach dem erfolgreichen Verbindungsaufbau wird ein Meldungsfenster
angezeigt, welches den erfolgreichen Verbindungsaufbau mitteilt und be-
statigt werden muf3.

Nun kann das AG an dem TC-Slave genauso angesprochen und program-
miert werden, als ware es direkt mit dem PC verbunden. Einzig die Funktion
»Steuern Ausgange...« ist in diesem Fall aus Sicherheitsgriinden nicht
mdglich. Neben den AG-Funktionen kann nun auch die Uberwachungs-
einrichtung des TC-Slaves konfiguriert werden. Nahere Informationen zu der
Konfiguration der Uberwachungseinrichtung des TC-Slaves finden Sie im
Kapitel 6.4.13.

Wichtig:

Sobald eine Verbindung zum TC-Slave besteht, verwendet dieser die
aktuellen Schnittstellen-Einstellungen (siehe Kapitel 6.5.1). Es muf3 deshalb
darauf geachtet werden, dald die angegebene Schnittstelle auf dem Slave
auch vorhanden und der eingestellte Buspfad auf dem Slave giltig ist. Falls

dies nicht der Fall ist, bekommen Sie bei jedem Zugriff auf die Steuerung
eine Fehlermeldung.

6.4.3.2 Automatischer Verbindungsaufbau mit Rickruf

Der Verbindungsaufbau ist in Kapitel 6.4.3.1 grundsétzlich erlautert.
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Wenndie Ruckruffunktion eingeschaltetist, wird die Verbindung sowohlvom
TC-Master als auch vom TC-Slave nach der 1. Stufe der Zugangssicherung
wieder beendet. Der TC-Slave ruft dann den TC-Master zuriick. Wahrend
der TC-Master auf den Rickruf wartet, erscheint das Meldungsfenster
»Ruckruf vom TeleControl-Slave wird erwartet« solange auf dem Bild-
schirm, bis der Ruckruf erfolgt und die 2. Stufe der Zugangssicherung
erfolgreich ist.

6.4.3.3 Manueller Verbindungsaufbau

Sobald man eine Verbindung zu einem TC-Slave aufbauen will, der Giber eine
Nebenstelle mit dem Telefonnetz verbundenist, sto63t man mitdem automa-
tischen Verbindungsaufbau an uniberwindbare Grenzen, da ein Modem
nicht wartet bis es zu einem anderen Modem weiterverbunden wird. Aus
diesem Grund hat man mitACCON-PG die Mdglichkeit, einen Verbindungs-
aufbau manuell durchzufiihren. Dabeikann man die Verbindung erstdannin
die Hande des Modems geben, wenn sich an der Gegenstelle ein Modem
meldet. Der Wahlvorgang erfolgt deshalb bei einem manuellen Verbindungs-
aufbau mit dem Telefon. Alle anderen Schritte des Verbindungsaufbaus
verlaufen wie in Kapitel 6.4.3.1 beschrieben.

Nach der erfolgreichen Initialisierung des Modems ist der n&chste Schritt
des Verbindungsaufbaus der Wahlvorgang. Im Falle des manuellen
Verbindungsaufbaus erscheint an dieser Stelle ein Meldungsfenster, wel-
chesdaraufhinweist, dafd die Verbindung von Hand hergestellt werden muf3.

Falls der Anwender statt eines manuellen Verbindungsaufbaus einen auto-
matischen durchfiihren will, kann er an dieser Stelle mit [Abbruch] den
Verbindungsaufbau beenden und anschlie3end den betreffenden Schalter
(manueller Verbindungsaufbau) in der TC-Slave-Datenbank deaktivieren
(siehe Kapitel 6.4.6).

Soll die Verbindung manuell hergestellt werden, darf das Meldungsfenster
nicht sofort mit »[ OK ]« quittiert werden. Folgende Schritte sind nacheinan-
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derdurchzufiihren, ehe der Wahlvorgang mitdem Driicken der Schaltflache
»[ OK ]« abgeschlossen werden kann:

- Rufen Sie mit dem Telefon, welches an der selben TAE-Buchse wie
das mit dem Rechner verbundene Modem hangt, die Gegenstelle
an. Der TC-Slave kann sowohl direkt als auch an einer Nebenstelle
der Gegenstelle angebracht sein.

- Falls sich der TC-Slave an einer Nebenstelle befindet, lassen Sie
sich mitihm verbinden. Dieser Schritt fallt nattirlich weg, falls der TC-
Slave direkt an der Gegenstelle angebracht ist.

- Wenn eine Verbindung zum TC-Slave hergestellt ist, nimmt das
Modem des Slaves ab. Dies ist an dem fur ein Modem typischen
Pfeifen in der Telefonleitung zu héren.

- Sobald Sie das Pfeifenin der Telefonleitung hdren, quittieren Sie das

Dialogfenster mit »[ OK J«. Damit wird die bestehende Telefonver-
bindung an das Modem weitergegeben.
Wichtig: Das Dricken der »[ OK J«-Schaltflache sollte sehr schnell
nach Beginn des Pfeiftons erfolgen, da es andernfalls passieren
kann, dal3 die beiden Modems keinen erfolgreichen Abgleich mehr
zustande bringen.

- Wichtig: Nachdem das Modem die Verbindung Gbernommen hat,
mul3 aufjeden Fall der Telefonhorer aufgelegtwerden, daansonsten
der Gebihrenzahler nach Beendigung der Modemverbindung wei-
terlauft.

Wenn der anschlieRende Modemabgleich auf Seiten des TC-Master und
des TC-Slaves abgeschlossen ist, wird der Programmablauf wie in Kapitel
6.4.3.1 beschrieben mit dem Durchlaufen der einzelnen Zugangsstufen
fortgesetzt.
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6.4.4 AG-Verbindung beenden

Zum Beenden der Verbindung zum AG an einem TC-Slave wird der
Menubefehl »AG-Verbindung abbauen...« verwendet. Beim Beenden der
TC-Verbindung wird die Protokolldatei des TC-Master und des TC-Slaves
mit dem Eintrag der zuvor durchgefuhrten Aktion aktualisiert.

Nach Beendigung der TC-Verbindung sind im Menu »TeleControl« wieder
alle Mentbefehle ausfiihrbar, aul3er den zwei, die nur bei einer bestehenden
Verbindung aktiv sind, dies sind »Verbindung beenden...« und »TC-Stor-
meldesystem konfigurieren...«. Letzterer Mentbefehl wird in Kapitel 6.4.13
besprochen.

6.4.5 Protokolldatei abrufen

Jede Verbindung mit ACCON-TeleControl wird auf beiden Seiten mit-
protokolliert. Dadurchistes moglich, sowohl die Aktivitaten des TC-Masters,
als auch die jedes TC-Slaves nachzuvollziehen.

In jeder Station werden die Daten der letzten 20 Verbindungen gespeichert.
Ist die Protokolldatei voll, so wird der alteste Eintrag zugunsten des neuen
gelbscht.

Durch die Auswahl des Menubefehls »Protokolldatei...« erscheint ein List-
fenster, wie beim Verbindungsaufbau, in dem alle eingerichteten Stationen
aufgefihrt sind. Zusatzlich wird an erster Stelle der TeleControl-Master
aufgefuhrt.

Um eine Protokolldatei abzurufen, wahlen Sie den entpsrechenden Eintrag
aus und bestatigen die Wahl mit der Schaltflache »[ OK ]«. Falls es sich bei
der gewéahlten Station um einen TC-Slave handelt, wird dieser automatisch
angerufen und die Protokolldatei abgerufen.

Nach dem Abrufen kédnnen Sie sich die Protokolldatei in einem Listfenster
entsprechend Abbildung 6-20 ansehen.
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Abb. 6-19: Protokolldatei am Beispiel des TC-Master

Jeder einzelne Protokolldateieintrag besteht aus zwei Zeilen und hat die
folgende Form:

Zeile 1:

- Laufende Nummer des Eintrags innerhalb der Protokolldatei. Der
neueste Eintrag erscheint dabei an erster Stelle. Die restlichen
folgen in ihrer umgekehrten zeitlichen Reihenfolge.

- Das Datum, an dem die Verbindung zustandekam.
- Beginn der Verbindung.
- Ende der Verbindung.

- Als nachstes wird angezeigt, ob die Verbindung ordnungsgemali
vom Benutzer am TC-Master beendet wurde. In diesem Fall er-
scheint das Wort »Beendet«. Sollte die Verbindung aus irgendei-
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nem anderen Grund unterbrochen worden sein, so wird dies durch
das Wort »Unterbrochen« angezeigt.

- Im letzten Feld wird angezeigt, welche Aktion wahrend einer Verbin-
dung durchgefuhrt wurde, oder warum ein Verbindungsaufbau nicht
maoglich war. Die moglichen Aktionen sind:

»AG-Programmierung«:
Es fand ein Zugriff auf eine angeschlossene SPS statt.

»Protokolldateiabruf«:
Die Protokolldatei eines TC-Slave wurde abgerufen.

»Einstellungen geandert«:
Die Anderungen in der TC-Datenbank des TC-Masters wurden
auch in dem entsprechenden TC-Slave durchgefihrt.

»Software-Update«:
Die Software im TC-Slave wurde durch eine neuere Version
ersetzt.

»Datei-Transfer«:
Es fand eine Dateitbertragung vom TC-Master zum TC-Slave
oder in umgekehrter Richtung statt.

»Datum und Zeit einstellen:
Die Uhrzeit und (oder) das Datum des TC-Slaves wurde gean-
dert.

»Abfrage Slave-Optionen:
Der Umfang des TC-Slaves wurde abgefragt.

»Fehlerdatenbank senden«:
Eine Fehlerdatenbank fir die Uberwachungseinrichtung wurde
vom TC-Master zum TC-Slave ubertragen.

»Fehlerdatenbank empfangen«:
Alle Fehlerdatenbanken fiir die Uberwachungseinrichtung des
TC-Slaves wurden zum TC-Master Ubertragen.

Mogliche Grinde fir das Nichtzustandekommen einer Verbindung:

»Falsches Palwort«:
Der Zugang zum TC-Slave wurde nicht gestattet, weil ein
ungultiges PalRwort verwendet wurde.
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»Kein Palwort eingegeben«:

Nach dem Verbindungsaufbau wurde beim TC-Slave kein Pal3-
wort empfangen bzw. der TC-Master hat kein Pa3wort gesen-
det.

»Keine Palwortaufforderung«:

Der TC-Master erhielt zwar eine Modemverbindung beim Anruf
eines TC-Slaves, aber es erfolgte keine Identifizierungs-
aufforderung.

»Verbindung nicht moéglich«:
Diese Meldung kann nur in der Protokolldatei des TC-Masters
vorkommen und kann eine der folgenden Ursachen haben:

-Der Verbindungsaufbau wurde am TC-Master vom Benutzer abge-
brochen.

-Das Modem erhielt nach dem Abheben keinen Wé&hlton (siehe
Kapitel 6.4.2.1).

-Der Anschlul® des TC-Slaves war besetzt.

-Ander gewahlten Nummer wurde zwar abgenommen, aber es war
kein Modem angeschlossen.

-Die gewahlte Nummer ist wegen zu vieler Wahlversuche gesperrt.

-Wahrend des Verbindungsaufbaus wurde die Leitung unerwartet
unterbrochen.

Inder zweiten Zeile unterscheiden sich die Protokoll-Dateien von TC-Master
und TC-Slave wie folgt:

2. Zeile der Protokolldatei des TC-Master:
- Die verwendete Rufnummer zum TC-Slave.
- Das PalRwort, das zur Identifikation verwendet wurde.

- Die angegebene Ruckrufnummer, falls ein Verbindungsaufbau mit
Ruckrufdurchgefuhrtwurde. Andernfalls stehtan dieser Stelle »Kein
Ruckruf«.
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2. Zelle der Protokolldatei eines TC-Slave:

- Die tatsachlich verwendete Riuckrufnummer. Falls ein Verbindungs-
aufbau ohne Ruckruf durchgefihrt wurde, steht auch hier »Kein
Ruckruf«.

- Das PalRwort, das zur Identifikation verwendet wurde.
- Die im TC-Slave eingestellte Riuckrufnummer.

6.4.6 TeleControl-Slave-Datenbank

Mit der TCS-Datenbank werden die Daten aller TC-Slaves verwaltet, die
erreichbar sind. Die wichtigsten Daten sind die Rufnummer des TC-Slaves,
die Rufnummer des TC-Masters (Ruckrufnummer), das PalRwort und der
Modemtyp. Hier wird auch eingetragen, ob vom TC-Slave ein Rickruf
durchgefuhrt werden muf3 oder nicht und ob der Verbindungsaufbau auto-
matisch oder manuell durchgefiihrt werden soll. Die Anzahl der Eintrage in
der TC-Datenbank ist unbeschrankt. In der Abb. 6-20 sehen Sie einen
Datensatz in Bearbeitung.
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Abb. 6-20: Bearbeitung eines TC-Slave-Datensatz

Jetzt aber erst mal der Reihe nach....

6.4.6.1 TeleControl-Slave-Datenbank 6ffnen

Durch Auswahl des Mentbefehls »TC-Datenbank ...« gelangen Sie in die
TC-Slave-Datenbank. Die einzelnen Datensatze werden in dem bekannten
Listfenster dargestellt.

In dem Listfenster wird jeder Datenbankeintrag in einer Zeile dargestellt,
wobei ein Eintrag durch die Telefonnummer des anzurufenden Slaves und
die Bezeichnung des Slaves in dem Listfenster dargestellt wird. Mit dem
Cursorbalken kdnnen Sie einen Eintrag fur die Bearbeitung auswéhlen. Mit
der Schaltflache »[ Neu ]« wird an der Stelle, an der sich der Cursorbalken
befindet, ein neuer Datenbankeintrag eingefiigt. Die Vorgehensweise wird
im folgenden erlautert.



Das Hauptmeni 6-51

6.4.6.2 Neuen TCS-Datensatz eingeben

Mit der Schaltflache »Neu« wird ein leeres Dialogfenster »TC-Slave-
Datenbankeintrag bearbeiten« zur Eingabe eines neuen Datensatzes geoff-
net.

Jeder Eintragin der TCS-Datenbank enthalt alle Informationen, die fir einen
korrekten Verbindungsaufbau benétigt werden:

- TCS-Rufnummer
Die Telefonnummer, unter der der TC-Slave erreicht werden kann.

- TCS-Ruckrufnummer:
Wenn ein Verbindungsaufbau mit Ruckruf durchgeftihrt werden soll,
dann muf} hier die vom TC-Slave zu verwendende Riuckrufnummer
eingetragen werden. Dies ist die Telefonnummer, unter der der TC-
Master erreicht werden kann.

- PalBwort
Dieses Feld mul3 das richtige Zugangspal3wort enthalten. Das
PalRwort mul3 mindestens 4 und darf héchstens 12 Zeichen lang
sein.

- Modem-Typ
Hier kann der Typ des an den TC-Slave angeschlossenen Modems
bestimmt werden. Die Auswahl der zur Verfiigung stehenden Mo-
dems wird mit Hilfe der Schaltflache »[ Modem... ]« aufgerufen.
Bitte unbedingt Kapitel 6.4.2.1 beachten.

- Initialisierungsstrings
Die hier eingetragenen Initialisierungsstrings benutzt der TC-Slave
vor jedem Verbindungsaufbau zur ordnungsgemalen Initialisierung
seines Modems.
Bitte unbedingt Kapitel 6.4.2.1 beachten.
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- Verbindung mit Ruckruf
Mit diesem Kontrollschalter a3t sich bestimmen, ob ein Verbindungs-
aufbau mit oder ohne Ruckruf erfolgen soll.

Ohne Rickruf: In diesem Fall wird nach einem Verbindungs-
aufbau der Modems und der Identifizierung des Anrufers sofort
eine Verbindung zwischen dem TC-Master und dem TC-Slave
hergestellt. Die Kosten der Verbindung fallen bei dem Anschluf3
an, mit dem der TC-Master verbunden ist, da dieser den Anruf
durchfuhrt.

Mit Rickruf: Nach dem Verbindungsaufbau der Modems und
einer Identifizierung des Anrufers unterbricht der TC-Slave die
Modemverbindung und ruftden TC-Master zurtick. Erstdanach
ist eine Verbindung zwischen TC-Master und TC-Slave herge-
stellt. Da der Ruckruf vom TC-Slave erfolgte, fallen die Kosten
der Verbindung bei dessen Telefonanschluf3 an.

- Manueller Verbindungsaufbau
Mitdiesem Schalter kann die Artdes Verbindungsaufbaus festgelegt
werden. In der Grundeinstellung erfolgt der Verbindungsaufbau
immer automatisch.

Automatischer Verbindungsaufbau: Beim Aufbau der Verbin-
dung wird direkt Uber das Modem gewé&hlt. Sobald an der
Gegenstelle abgenommen wird, versucht das Modem eine
Verbindung herzustellen.

Manueller Verbindungsaufbau: Beim Aufbau der Verbindung
wird die Gegenstelle wie bei einem gewdhnlichen Telefonge-
sprach tuber das Telefon angewdahlt. Sobald an der Gegenstelle
ein Modem auf die Leitung geht, ist die Verbindung durch
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Quittieren einer Taste an das Modem zu Ubergeben. Eine
ausfuhrliche Beschreibung des Vorgehens beim manuellen
Verbindungsaufbau finden Sie im Kapitel 6.4.3.3.

- Bemerkung:
Zu jedem Datenbankeintrag kann ein zweizeiliger Bemerkungstext
eingegeben werden, der Informationen Giber den TC-Slave in kurzen
Stichworten enthélt. Die erste Zeile der Bemerkung wird bei der
Auswahl eines Datenbankeintrags in dem Listfenster angezeigt.

Modem-Typ

Hier kann der Typ des an den TC-Slave angeschlossenen Modems
bestimmt werden. Die Auswahl der zur Verfiigung stehenden Mo-
dems wird mit Hilfe der Schaltflache »[ Modem... ]« aufgerufen.
Bitte unbedingt Kapitel 6.4.2.1 beachten.

Initialisierungsstrings

Die hier eingetragenen Initialisierungsstrings benutzt der TC-Slave
vor jedem Verbindungsaufbau zur ordnungsgemalfen Initialisierung
seines Modems.

Bitte unbedingt Kapitel 6.4.2.1 beachten.

Mit der Betéatigung der Schaltflache "[ Modem ]" gelangt man in ein
weiteres Dialogfensterin welchem die Initialisierung des Modemsim
TC-Slave angesehen und auch geadndert werden kann.

- Modem-Typ

- Initialisierungsstrings
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6.4.6.3 Bestehenden TCS-Datensatz bearbeiten

Zur Bearbeitung bzw. Anderung eines bestehenden TCS-Datensatzes
mussen Sie diesen im Listfenster (vgl. 6.4.6.1) mit dem Cursorbalken
auswahlen.

Mit der Schaltflache »Editieren« wird das Dialogfenster »TC-Slave-Daten-
bankeintrag bearbeiten« geotffnet und der ausgewahlte Datensatz ange-
zeigt.

Die einzelnen Felder der Datenséatze sind in Kapitel 6.4.6.2 erlautert.

Werden bei der Bearbeitung eines TCS-Datenbankeintrags Anderungen
vorgenommen, die den TC-Slave betreffen (z.B. Pal3wortanderung,
Editierung des Initialisierungsstrings), dann findet bei der Ubernahme der
neuen Werte durch die Schaltflache »[ OK ]« eine Benutzerriickfrage statt:
Entweder die Anderungen werden nur in der Datenbank des TC-Masters
durchgefuhrt oder auf beiden Seiten, also auch beim TC-Slave. Wenn auch
im TC-Slave die neuen Werte ibernommen werden sollen, dann stellt der
TC-Master automatisch eine Verbindung zum TC-Slave her und teiltihm die
entsprechenden Anderungen mit.

Falls beim Aktualisieren der TCS-Datenbank ein Fehler auftritt, wird der
Anwender durch ein Informationsfenster darauf hingewiesen. Indiesem Fall
werden auch die Anderungen in der Datenbank des TC-Masters nicht
ubernommen.

Bei einer Anderung inder TCS-Datenbank ist darauf zu achten, daR niemals
der Modem-Typ geandertwird. Falls dies doch der Fallist, gelingt ein Update
der TCS-Datenbank niemals, da beim aktualisieren der Datenbank nur ein
Datenbankeintrag akzeptiert wird, in dem der selbe Modemtyp wie auf dem
Slave angegeben ist.

6.4.6.4 Bestehenden TCS-Datensatz l6schen

Zum Loschen eines bestehenden TCS-Datensatzes mussen Sie diesen im
Listfenster (vgl. 6.4.6.1) mit dem Cursorbalken auswéahlen.
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Mit der Schaltflache »[ Loschen J« wird der ausgewahlte Eintrag geléscht.

6.4.7 TeleControl-Master-Einstellungen

Mitdem Menubefehl »TCM-Einstellungen ...« erscheintein Dialogfenster, in
dem alle Einstellungen vorgenommen werden kbnnen, die das Modem am
TC-Master betreffen.

Datel AG-Fkt Frogranmiecuny TeleComtrol Optianen Fi=Hil{fe
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Abb. 6-21: Dialogfenster »TC-Master-Einstellungen«

Eingegeben werden muf3 im Einzelnen:
- Modem-Typ:
Uber die Schaltflache »[ Modem... ]« kann der Typ des angeschlos-
senen Modems gewahlt werden.
- Initialisierungsstrings:
Jedes Modem muf vor der Benutzung ordnungsgemal initialisiert
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werden. Die hier angezeigten Initialisierungsstrings werden vor
jedem Verbindungsaufbau mit einem TC-Slave an das Modem
geschickt. Falls manuelle Anderungen an den Initialisierungsstrings
notwendig sind, dann kdnnen sie hier vorgenommen werden.

Bitte unbedingt Kapitel 6.4.2.1 beachten.

- Modem-COM-Port:
An dieser Stelle wird die serielle Schnittstelle gewéhlt, an die das
Modem angeschlossen ist.

- COM-Port-Geschwindigkeit:

Die serielle Schnittstellengeschwindigkeit zwischen Ihrem PC und
dem angeschlossenen Modem kann hier festlegt werden. Sie ist
unabhangig von der Datenlubertragungsgeschwindigkeit zwischen
den beiden Modems. Diese hangt von der Verbindungsqualitat der
Telefonleitung ab undistimmer so hoch wie moglich. Die COM-Port-
Geschwindigkeit zwischen Rechner und Modem hangtvielmehrvon
der Leistungsfahigkeit lhres PCs ab. Treten wahrend einer TC-
Verbindung h&ufig Ubertragungsfehler auf, dann sollten Sie zu-
nachst die COM-Port-Geschwindigkeit verringern, bevor Sie die
Ursache an anderer Stelle suchen.

- Ruckrufwartezeit:
Wenn derVerbindungsaufbau zu einem TC-Slave mit Ruckruf durch-
gefuhrt wird, dann wird maximal die hier eingestellte Zeit auf einen
Ruckruf gewartet.

Wahrend einer bestehenden Verbindung kann dieser Mentpunkt nicht
angewahlt werden. Der Menupunkt istin diesem Fall grau hinterlegt darge-
stellt.
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6.4.8 TCS-Software Update

Dieser Mentibefehl bietet die Méglichkeit den Software-Stand auf dem TC-
Slave aufden aktuellen Stand zu bringen. Das Update-File » TCS.CRY«mulf3
hierfirin das Unterverzeichnis UPLOAD von ACCON-PG hinterlegt werden.

Bei der Auswahl dieses Menubefehls mufl3 zunachst der TC-Slave, auf den
der neue Softwarestand Ubertragen werden soll, aus der Slave-Datenbank
ausgewahlt werden. Verfahren Sie bei der Auswahl des TC-Slave wie in
Kapitel 6.4.3.1 beschrieben.

Anschliel3end wird Gberpruft, ob das Update-File »TCS.CRY« fur den TCS
indem Unterverzeichnis UPLOAD hinterlegtist. Falls es dort nicht gefunden
wird, bricht ACCON-PG die Ubertragung der Software ab. An dieser Stelle
wird die Datei noch nicht auf Ihre Giiltigkeit kontrolliert, dies erfolgt spater.

Ist eine Datei mit dem Namen »TCS.CRY« in dem Verzeichnis hinterlegt,
wird als nachstes eine Verbindung zu dem angegebenen TC-Slave aufge-
baut.

Sobald die Verbindung zwischen TC-Master und TC-Slave besteht, wird als
erster Schritt die Datei auf ihre Glltigkeit hin Gberpruft. Liegen Fehlerin der
Dateivor oder handelt es sich bei der Datei gar nicht um ein Update, erkennt
diesACCON-PG. In diesem Fall wird die Ubertragung mit einer entsprechen-
den Fehlermeldung abgebrochen.

Handelt es sich um eine korrekte Update-Datei wird mit der Ubertragung
begonnen. Es erscheint dabei ein Meldungsfenster in dem der Fortschritt
der Ubertragung dargestellt wird.

Nach Beendigung der Ubertragung wird die Verbindung zum TC-Slave
beendet. Beim nachsten Starten des TC-Slaves arbeitet dieser dann mit
dem neuen Softwarestand.
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6.4.9 Dateitransfer zum TCS

Mitdieser Funktion kann eine beliebige Datei vom TC-Master zum TC-Slave
ubertragen werden. Die Ubertragene Dateiwird auf der TC-Slaveseite indas
Unterverzeichnis DOWNLOAD abgelegt. Diese Funktion kann nur durchge-
fuhrt werden, wenn der angewéhlte TC-Slave als Softwareldsung vorliegt.

Nach Ausfuhren des Menubefehls "Dateitransfer zum TCS” erscheint zu-
nachstein Dateiwahlfenster. Hier wird die zu tibertragende Datei ausgewahlt.

Nach der Eingabe des Dateinamens erfolgt die Auswahl des TC-Slaves, an
den die Datei Ubertragen werden soll, aus der TC-Slave-Datenbank. Nach-
dem ein Slave ausgewahlt wordenist, wird der Verbindungsaufbau zum TC-
Slave durchgeftihrt.

Nach dem Verbindungsaufbau wird Gberpruft, um welche Ausfihrung es sich
bei dem TC-Slave handelt. Liegt der TC-Slave als Kompaktgerat vor, wird
die Verbindung unterbrochen und eine entsprechende Fehlermeldung
ausgegeben.

Andernfalls, beim TC-Slave handelt es sich um eine Softwarel6sung, wird
die Ubertragung der Datei begonnen. Dabei zeigt ein Meldungsfenster den
Fortschritt der Ubertragung an.

Nach der vollstandigen Ubertragung der Datei wird die Verbindung zum TC-
Slave wieder beendet und das Ergebnis der Ubertragung angezeigt.

6.4.10 Dateitransfer zum TCM

Mit dieser Funktion konnen Dateien vom TC-Slave zum TC-Master Ubertra-
gen werden.

Liegt ein TC-Slave als Softwarelésung vor (TCS Il), so werden alle Dateien,
die auf der Seite des TC-Slaves in dem Unterverzeichnis UPLOAD stehen,
zum TC-Master Ubertragen und in dem Unterverzeichnis DOWNLOAD
abgeleqgt.
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Liegt der TC-Slave als eigenstandiges Geréat vor (TCS | oder TCS Ill), so
kann mit dieser Funktion eine interne Protokolldatei vom TC-Slave ubertra-
gen werden. Auch diese Datei wird im Unterverzeichnis DOWNLOAD
abgelegt. Diese Protokolldatei enthalt Diagnosemeldungen der System-
software zu allgemeinen Vorgadngen und das Stérmeldesystem betreffende
Vorgange.

Wenn der Dateitransfer zum TC-Master aktiviert wurde, erfolgt zunachst die
Auswahl des TC-Slaves, auf welchem die zu Gibertragenden Dateien hinter-
legt sind, aus der TCS-Datenbank.

Nach der Auswahl der TC-Slaves, wird die Verbindung aufgebaut. Ist der
Verbindungsaufbau erfolgreich durchgefiihrt worden, wird die Ubertragung
der beim TC-Slave hinterlegten Dateien begonnen. ACCON-PG zeigt dabei
in einem Meldungsfenster die aktuelle Datei und den Fortschritt der Uber-
tragung an.

Nach der vollstandigen Ubertragung der Dateien, wird die Verbindung zum
TC-Slave beendet. Anschliel3end wird in einem Ausgabefenster das Ergeb-
nis des Dateitransfers angezeigt. In dem Ausgabefenster stehen dabei
nacheinander die Ergebnisse der Ubertragung jeder einzelnen Datei. Fol-
gende Ubertragungsergebnisse sind méglich:

- Datei [Dateiname] wurde tbertragen:
Die angegebene Datei wurde erfolgreich tbertragen.

- Datei [Dateiname] fehlerhaft Gbertragen:
Bei der Ubertragung der angegebenen Datei trat ein Fehler auf.
Folgende Fehlerursachen sind maoglich:

- Kein Speicherplatz mehr auf dem Speichermedium.
- Datei existiert bereits und ist schreibgeschutzt.

- Fehler bei der Ubertragung einer Datei:
Bei Datentransfer zwischen TC-Master und TC-Slave ist ein Fehler
aufgetreten oder der Verbindungsaufbau hat nicht funktioniert.
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- Ubertragung beendet:
Der Dateiaustausch zwischen TC-Slave und TC-Master ist abge-
schlossen.

Die Ausgabe der Ergebnisliste wird immer mit einer der beiden letzten
Meldungen abgeschlossen. Besteht eine Ergebnisausgabe nur aus der
Angabe "Ubertragung beendet” deutet dies darauf hin, daR keine Dateien
ubertragen wurden, da im TC-Slave keine Dateien hinterlegt waren.

6.4.11 Zeit und Datum im TCS andern

ACCON-PG bietet mit diesem Menubefehl die Mdglichkeit die Systemzeit
und das Systemdatum des TC-Slaves zu &andern. Diese Anderungs-
maoglichkeitistdann nitzlich, wennder Slave in einer anderen Zeitzone steht
oder die Uhrzeit oder das Datum einfach falsch eingestellt ist. Da die
Systemzeit und das Systemdatum immer in der Protokolldatei abgelegt
werden, konnen ein unterschiedliches Datum und Uhrzeit auf dem TC-
Master und TC-Slave zu Verwirrungen fihren.

Beim Aufruf dieses Mentibefehls erfolgt zunachst die Eingabe der neuen
Uhrzeitbzw. des neuen Datums. Dabei hatder Anwender die Mdglichkeit die
Uhrzeit und das Datum des TC-Masters zu Ubernehmen oder die Daten von
Hand einzugeben. Beider manuellen Eingabe erscheintauf dem Bildschirm
das in Abbildung 6-22 dargestellte Dialogfenster.
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Abb. 6-22: Dialogfenster zur Eingabe von Datum und Zeit

Nach der Eingabe bzw. der Ubernahme der neuen Systemdaten fiir den TC-
Slave, mul? dieser aus der Slavedatenbank ausgewahlt werden, wobei das
in Kapitel 6.4.3.1 beschriebene Vorgehen anzuwenden ist.

Die weiteren Schritte sind der Verbindungsaufbau mit nachfolgendem
Setzenderneuen Systemdaten und der abschlie3ende Verbindungsabbau.
Den Erfolg der Aktion signalisiert ACCON-PG durch ein Meldungsfenster.

Nun sollten keine Unstimmigkeiten mehr zwischen der Protokolldatei des
TC-Masters und der des TC-Slaves auftreten.
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6.4.12 TCS-Umfang ermitteln

Mit diesem Menubefehl bietet ACCON-PG die Mdglichkeit Informationen
Uber einen TC-Slave zu ermitteln. Folgende Daten werden bei diesem
Vorgang ermittelt:

- TC-Slaveausfiihrung:
Hier wird angegeben um welchen TC-Slave-Typ es sich handelt.
Momentan gibt es folgend aufgefiihrten Typen:

- Kompaktgerat (z.B. TCS I)

- Softwareldsung (z.B. TCS 1l)
- Seriennummer
- Versionsstand

- Anzahl serieller Schnittstellen:
Unter diesem Punkt wird angegeben, mitwievielen seriellen Schnitt-
stellen der TC-Slave ausgestattet ist.

- Optionen des TC-Slaves:

Der Umfang des TC-Slaves kann mit unterschiedlichen Optionen
ausgestattet sein:

- Multiplexer

- ACCON-PG-Fernwirksystem

- Fernwartung

- Fernwartung tber STEP 5

- Fernwartung im Durchschleifbetrieb
- AG-Zugriffe Gber Terminalprogramm

Bei der Betatigung des Menubefehls "TCS-Umfang ermitteln” erscheint
zunachst die Auswahlliste der TC-Slavedatenbank. Hier der TC-Slave
ausgewahlt tiber den die Informationen angefordert werden sollen.
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Anschlie3end folgt der Verbindungsaufbau und die Abfrage des Umfangs,
welcher nach dem Verbindungsabbau in einem Ausgabefenster, wie in der
folgenden Abbildung gezeigt, aufgefihrt wird.
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Abb. 6-23: TCS-Umfang ermitteln

6.4.13 TC-Fernwirksystem konfigurieren

Als Option kann der TC-Slave mit einer Uberwachungseinrichtung fir
SIMATIC-S5-Steuerungen erworben werden, wobei bei vom Anwender
festgelegten Fehler- bzw. Storfallen entsprechende Nachrichten an Ziel-
gerate wie z.B. Faxgerate, Leitstandsoftware, etc. gesendet werden. Wie
der Name Uberwachungseinrichtung schon sagt, kann der Anwender dabei
eigene Programme, I/O-Ports und Steuerungszustande kontrollieren. Damit
das Uberwachungssystem moglichstflexibelist, ist es beliebig konfigurierbar,
wobei die notwendige Konfiguration tiber das Telefonnetz mit ACCON-PG
durchgefiihrt wird. Doch bevor wir zur Konfiguration der Uberwachungs-
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einrichtung kommen, zunachst eine Beschreibung was fir Moglichkeiten
und welche Merkmale dieses System bietet.

Die TC-Slave-Uberwachungseinrichtung bietet die Moglichkeit mehrere
Steuerungen gleichzeitig zu Uberwachen. Fir eine zu tiberwachende Steue-
rung muf3 lediglich eine Abfrageschnittstelle definiert werden, dabei stehen
dem Anwender zwei Arten der Abfrage bzw. der Kontrolle zu Verfiigung, im
weiteren Verlauf dieses Handbuches werden diese Abfragearten immer als
Pollingverfahren bezeichnet. Dies ist zum einen das Merkerpolling und zum
anderen das globale Polling. Neben diesen Abfragemadglichkeiten kann mit
der Uberwachungseinrichtung auch der Steuerungszustand getestet wer-
den. Auf beide Pollingverfahren sowie die Uberpriifung des Steuerungszu-
stands wird in den nachsten drei Kapiteln eingegangen.

6.4.13.1 Merkerpolling

Wie der Name des Pollingverfahrens schon aussagt, handeltes sich hierum
die Abfrage eines Merkerwortes in zyklischen Abstdnden. Anhand des
Inhaltes des Merkerwortes erkennt die Uberwachungseinrichtung, ob ein
Fehlerzustand vorliegt oder nicht. Au3erdem sind in dem Merkerwort die
Informationen hinterlegt, wo in einem Fehlerfall die weiteren Fehler-
informationen stehen, dies kann in einem DB oder in einem DX sein.

Die einzelnen Bits des Merkerwortes sind mit folgender Funktionalitat
belegt:

- Bit O: 0: Es liegt kein Fehler vor.
. Es liegt ein Fehler vor.

- Bit 1: 0: Beidem zu lesenden Datenbaustein handelt es sich
um einen DB.
1: Der Datenbaustein ist ein DX.

- Bit 2-7: Diese Bits haben keine Bedeutung.

- Bit 8-15: Hier ist die Nummer des Datenbausteins hinterlegt.
Datenbausteinnummern kleiner 3 sind nicht gultig.
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Ist das Bit O des Merkerwortes gesetzt, es ist also ein Fehler aufgetreten,
wird der Inhaltdes angegebenen Datenbausteins gelesen und ausgewertet,
dabei werden die gesetzten Bits als Fehlernummern in eine Liste ibernom-
men. Die in die Fehlerliste eingetragene Nummer ergibt sich aus folgender
Formel:

Fehlernummer = Bitnummer + Bytenummer * 16

Nach der Auswertung des Datenbausteins erfolgt das Versenden der
Fehlerliste. In die Fehlerliste werden allerdings nicht die Fehlernummern
versendet, sondern mitden Fehlernummernverbundene Fehlertexte. Diese
Fehlertexte sind in einer Datei nach den Fehlernummern sortiert hinterlegt,
auf diese Datei wird in Kapitel 6.4.13.5 naher eingegangen.

Falls beim nachfolgenden Abfragezyklus das Bit O des Merkerwortes wieder
auf einen Fehler hindeutet, wird nicht sofort die Fehlerliste ausgegeben,
sondern zuerst ein Vergleich des neuen und des alten Inhalts des Daten-
bausteins durchgefuhrt. Sind beide Inhalte gleich, erfolgt keine weitere
Ausgabe, auch nicht der in dem neuen DB hinterlegten Fehlerliste. Liegen
allerdings Unterschiede vor, wird zun&chst ein Liste mit den geanderten
Daten und anschlief3end die neue Fehlerliste ausgegeben.

Grundsatzlich gilt fur das Merkerpolling, dal3 das Steuerungsprogramm den
groRten Teil der Uberwachungsarbeit Gibernimmt. Das Programm muf im
Fehlerfall das entsprechende Merkerwort modifizieren und alle aufgetrete-
nen Fehler in dem angegebenen Datenbaustein ablegen. Dies gilt beim
globalen Polling nicht.

6.4.13.2 Globales Polling

Das globale Polling ist ein vom auf der Steuerung laufenden Programm
unabhangiges System. Bei diesem Pollingverfahren kann man beliebige
Parameter in eine Liste eintragen. Die in der Parameterliste enthalten
Parameter, dies kdnnen Eingange, Ausgange, Merker, S-Merker und Daten
sein, werden in zyklischen Abstadnden nacheinander tGberpruft. Dabei ist zu
jedem Parameter mitangegeben, auf welches Merkmal er Uberpriftwerden
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soll. Tritt ein solches Merkmal ein, wird wie auch schon beim Merkerpolling
eine Fehlernummerin eine Fehlerliste aufgenommen. Diese Fehlernummer
ist dem Uberpriften Parameter ebenfalls als Information in der Liste beige-
fugt.

Der weitere Ablauf ist identisch mit dem des Merkerpollings. Nachdem die
gesamte Parameterliste durchgearbeitet worden ist, werden die mit den
Fehlernummern verkntipfte Texte ausgegeben. Diese Fehlertexte sind in
einer Dateinach den Fehlernummern sortiert hinterlegt, auf diese Datei wird
in Kapitel 6.4.13.5 n&her eingegangen.

Liegen bei der nachsten Abfrage Anderungen vor, werden die Anderungen
und anschlief3end die neue Fehlerliste ausgegeben.

In eine Parameterliste kdnnen maximal 4096 Parameter eingetragen wer-
den, wobei ein Parameter durch folgende Eigenschaften definiert ist:

- Parametertyp: Eingang, Ausgang, Merker, S-Merker oder Daten
- Parametergrof3e: Bit, Byte, Wort oder Doppelwort

- Parameteradresse: - FUr Eingdnge und Ausgéange: 0-127
- FUr Merker: 0-255
- Fur S-Merker und Daten: 0-4095

- Parameter-Bitnummer: Falls als Parametergrol3e Bit eingestellt ist,
wird hier die Bitnummer eingeben. Gultiger Bereich 0-7, mitAusnah-
me von Daten 0-15.

- Datenbaustein: Falls als Parametertyp Daten verwendet wird, muf3
der Datenbaustein angegeben werden, in dem die Daten stehen.

- Fehlerart: Unter diesem Punkt wird angegeben, wie der Parameter
uberprift werden soll. Handelt es sich um die Parametergrof3e Bit,
kann getestet werden, ob das Bit gesetzt oder nicht gesetzt ist. Flr
alle anderen Parametergrof3en gibt es die Vergleichsmadglichkeiten
kleiner, gro3er oder gleich.
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- Vergleichswert: Falls auf kleiner, gro3er oder gleich Gberpruft wird,
steht unter diesem Punkt der Wert, mit dem der aktuelle Parameter-
wert verglichen werden soll.

- Fehlernummer: Hier wird der Index des Fehlertextes eingetragen,
mit dem der Text in der Fehlertextdatei hinterlegt ist.

6.4.13.3 Steuerungszustand prifen

Mit der TC-Slave-Uberwachungseinrichtung kann auch der Steuerungszu-
stand Uberpruftwerden. Falls bei der Uberpriifung ein Zustandswechsel von
RUN nach STOP oder von STOP nach RUN festgestellt wird, schickt die
Uberwachungseinrichtung eine entsprechende Information ab. Fur den
Zustandswechsel von RUN nach STOP, wird auBerdem der ermittelte
USTACK und BSTACK mit abgesendet.

6.4.13.4 Uberwachungseinrichtung konfigurieren

Der Menibefehl »TC-Fernwirksystem konfigurieren...« steht nur bei einer
bestehenden TC-Verbindung zur Verfiigung. Falls bei einer bestehenden
Verbindung der TC-Slave nicht mit der Option Uberwachungseinrichtung
ausgestattet ist, ist dieser Menibefehl ebenfalls ausgeschaltet.

Beim Aufruf dieses Menubefehls werden zunachst alle bereits in der
Uberwachungsdatenbank des TC-Slaves enthaltenen Abfrageschnittstellen
eingelesen und anschlieRend in einem Listfenster ausgegeben. Ein
Datenbankeintrag wird dabei durch seine Bezeichnung dargestellt. Mit den
Cursortastenkann der Cursorbalken aufden anzuwahlenden Datenbankein-
trag bewegtwerden. Die indem Listfenster aufgefiihrten Abfrageschnittstellen
konnen editiert oder geloscht werden, aul3erdem kénnen neue Abfrage-
schnittstellen angelegt werden.
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Neue Abfrageschnittstelle eingeben

Durch die Betatigung der Schaltflache »Neu« wird das Dialogfenster »TC-
Slave-Uberwachungseinrichtung Datenbankeintrag bearbeiten« geoffnet.
In diesem Dialogfenster kann eine neue Abfrageschnittstelle fir eine
beliebige Steuerung festgelegt werden. Das Dialogfenster ist in der folgen-
den Abbildung dargestellt.
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Abb. 6-24: Das Dialogfenster »Datenbankeintrag bearbeiten«

Der Datenbankeintrag setzt sich aus folgenden Parametern zusammen:
- Pollingverfahren: Merkerpolling oder globales Polling

- Bezeichnung: Beschreibung der Abfrageschnittstelle, die mdglichst
eindeutig sein sollte, da diese Eingabe zur Darstellung in dem
Listfenster herangezogen wird.

- Abfragemedium: Hier kann angegeben werden, tiber welches Medi-
um die Steuerung erreichbar ist. Momentan kann hier eine serielle
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Schnittstelle oder eine Arcnet-Verbindung verwendet werden. Wei-
tere Abfragemedien sind in Arbeit.

- Port- bzw. Knotennummer: Fir eine serielle Schnittstelle sind die
Eingaben 0-3 (COM1-COM4) giiltig, fur eine Arcnet-Verbindung die
Knotennummern 1-255.

- Abfragezeit: Unter diesem Punkt kann die Zeit eingegeben werden,
die zwischen zwei Eintragen vergehen muf3.

- Steuerungszustand prufen: Ist dieser Schalter angewahlt, wird bei
jeder Abfrage auch der Steuerungszustand tberpruft.

- Merkerwort: Nur fur das Merkerpolling relevant. Adresse des abzu-
fragenden Merkerwortes.

- Telefonnummern: Hier kbnnen bis zu funf Telefonnummern einge-
gebenwerden. Mitdem 1. Buchstaben kanndas Zielmedium festge-
legt werden. Folgende Zielmedien werden unterstttzt (In Klammer
sind die Buchstaben angegeben, die das Medium festlegen):

- Modem, an Leitrechner, usw. (M oder keiner).
- Faxgerat (F)

- Quix (Q)

- Cityruf (C)

- D2-SMS (D)

Falls ein Zielmedium angegeben wird, das auf dem verbunden
Rechner nicht unterstitzt wird, ist die Eingabe ungultig. Beim Abset-
zen einer Fehlermeldung geht die Uberwachungseinrichtung die
Telefonliste von vorne nach hinten durch, bis eine der Telefonnum-
mern zu einer Verbindung fihrt. Kann eine Fehlermeldung nicht
abgesetzt werden, d.h. tUber keine der angegebenen Telefonnum-
mern ist eine Verbindung zustande gekommen, wird versucht die
Fehlermeldung zu einem spateren Zeitpunkt abzusetzen. Falls fur
mehrere Abfrageschnittstellen dieselbe Telefonliste verwendet
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werden soll, so ist diese Telefonliste in dem 1. Datenbankeintrag
abzulegen. Fir jeden weiteren Datenbankeintrag, der auf diese
Telefonliste zurtckgreifen soll, muf} jetzt nur die 1. Telefonnummer
leergelassen werden.

Falls als Pollingverfahren das globale Polling verwendet wird, gelangt man
durch Betéatigung der Schaltflache »[ Globale Parameter... J« in das List-
fenster fur die aktuelle Parameterliste kommen. Die Bearbeitung der globa-
len Parameterliste ist am Ende dieses Kapitels nédher beschrieben. Mit der
Schaltflache »[ OK ]« kann das Dialogfenster verlassen werden, wobei die
neu eingegebene Abfrageschnittstelle in die Uberwachungsdatenbank tiber-
nommen wird.

Vorhandene Abfrageschnittstelle editieren

Betatigt man in dem Listfenster der Abfrageschnittstellen die Schaltflache
»[ Editieren ]«, erscheint dasselbe Dialogfenster wie im vorhergehenden
Abschnitt beschrieben, mit den Daten der im Listfenster angewahlten
Schnittstelle. Ist momentan keine Abfrageschnittstelle ausgewahlt, wird die
Eingabe ignoriert.

FurdasArbeitenindem Dialogfenster istwie oben beschriebenvorzugehen.

Vorhandene Abfrageschnittstelle 16schen

Wird in dem Listfenster der Abfrageschnittstellen die Schaltflache
»[ LOschen J« betétigt, so wird der Datenbankeintrag geldscht, auf dem der
Cursorbalken steht. Ist momentan keine Abfrageschnittstelle ausgewahlt,
wird die Eingabe ignoriert.

Globale Parameterliste konfigurieren

Wenn in dem Dialogfenster »TC-Slave-Uberwachungseinrichtung Daten-
bankeintrag bearbeiten« die Schaltflache »[ Globale Parameter... |« betatigt
wird, erscheint das Listfenster der globalen Parameter dieser Abfrage-
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schnittstelle. Die folgende Abbildung 6.26 zeigt dieses Listfenster. Die
einzelnen Parameter sind durch ihre AWL-Schreibweise angegeben.
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Abb. 6-25: Das Listfenster »«

Durch Betéatigung der Schaltflache »[ Neu ]« bzw. »[ Editieren ]« wird die
Dialogbox zur Eingabe bzw. zur Editierung eines einzelnen Parameters
aufgerufen (siehe Abbildung 6.27). Die Zusammensetzung eines einzelnen
Parameters ist in Kapitel 6.4.13.2 beschrieben.
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Abb. 6-26: Das Dialogfenster »Globale Parameter bearbeiten«

Mit der Bestatigung der Eingabe in der Dialogbox, wird der neue Parameter
bzw. die Anderungen an dem Parameter in die Parameterliste ibernommen
und in das Listfenster zurtickgekehrt.

6.4.13.5 Die Fehlerdatenbank

Der TC-Slave bietet die Moglichkeit fur jeden auftretenden Fehler einen
beliebigen Textzu versenden, Diese Texte kdnnenin einer Fehlerdatenbank
hinterlegt werden. Allerdings gibt es nicht nur eine einzige Fehlerdatenbank
auf dem TC-Slave, sondern zu jeder Abfrageschnittstelle mindestens eine.
Damit der TC-Slave zu Laufzeiten weil3, in welcher Datenbank die Fehler-
meldungen zu der aktuellen Abfrageschnittstelle stehen, leitet sich der
Name der Fehlerdatenbank aus Daten der jeweiligen Schnittstelle wie folgt
her:
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- GLOByzz.MSG: Handelt es sich bei dem Pollingverfahren der Ab-
frageschnittstelle um das globale Polling, missen die Fehlertexte in
einer Datei hinterlegt werden, die dieses Grundgerist hat. Der
variable Teil des Namens richtet sich nach dem verwendeten
Verbindungsmedium. >y< steht fur das Verbindungsmedium (A:
Arcnet; S: serielle Schnittstelle), >zz< fur die Schnittstellen, bzw.
Knotennummer (dieser Wert wird hexadezimal angegeben). Fur
eine Abfrageschnittstelle mit globalem Polling muf3 nur eine Fehler-
datenbank generiert werden.

z.B. GLOBA28.MSG: globales Merkerpolling Giber den Arcnet-Kno-
ten 40.

Dwxxyzz.MSG: Wird bei einer Abfrageschnittstelle mit dem
Merkerpolling gearbeitet, hat der Dateiname diesen Aufbau. Der
variable Teil des Namens, enthalt die Informationen, aus welchem
Datenbaustein und Uber welches Verbindungsmedium gelesen
wurde. >w< gibt die Art des Datenbausteins an (B: DB; X: DX), >xx<
die Datenbausteinnummer (hexadezimal). Furdie Variablen >y<und
>zz< giltdas selbe wie oben beschrieben. Da es beim Merkerpolling
die Mdglichkeit gibt, Fehlermeldungen in mehrere Datenbausteine
zu verpacken, kdnnen bei dieser Abfragemethode flir eine Abfrage-
schnittstelle mehrere Fehlerdatenbanken notwendig sein.

Z. B. DB12S02.MSG: Merkerpolling, die Fehlerinformationen wur-
den Uber COM3 aus dem DB 18 gelesen.

Um mit ACCON-PG den TC-Slave vollstandig zu konfigurieren, bietet das
Programm die Menubefehle »Fehlerdatenbank tibertragen...« und »Fehler-
datenbank einlesen...«. Die Beschreibung dieser Meniibefehle erfolgt in
den folgenden Kapiteln.
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6.4.14 Fehlerdatenbank Ubertragen

Mit diesem Menubefehl kann der Anwender eine Datenbank auf dem TC-
Slave generieren bzw. Uberschreiben.

Bei Auswahl dieses Menubefehls mul3 der Anwender zunachst die zu
ubertragende Datei angeben. Die Eingabe erfolgt dabei tiber ein Dateiwahl-
fenster.

Diese Datei mul3 auf der Masterseite allerdings nicht als Datenbank vorlie-
gen, sondern als einfaches Textfile. Dabei missen allerdings folgende
Eigenschaften erfillt sein:

- Die Fehlertexte missen in der Reihenfolge, wie sie in der Fehler-
datenbank abgelegt werden sollen, vorliegen.

- Jeder Fehlertext muf3 in einer eigenen Zeile stehen und mit einem
Zeilenvorschub beendet werden. Die Zeilennummer, in der der
Fehlertext steht, istnach der Ubertragung der Index des Fehlertextes
in der Datenbank.

- Ein Fehlertextdarf maximal 255 Zeichen lang sein, ist ein Textlanger
wird er nach 255 Zeichen einfach abgeschnitten. Als Buchstaben
werden Umlaute nicht akzeptiert, sie werden einfach durch ein
Leerzeichen ersetzt (Problem Windows-DOS).

- Leere Datenbankeintrage sind durch eine Leerzeile darzustellen.

- Der Dateiname muf3 gultig sein, d.h., dal3 ereiner der oben beschrie-
benen Dateinamenstrukturen entsprechen muf3.

Nach der Auswahl der Datei, hat noch die Auswahl des TC-Slaves aus der
Datenbank zu erfolgen, bevor der Verbindungsaufbau durchgefiihrt wird.

Sobald die Verbindung zum TC-Slave steht werden die einzelnen Fehler-
texte Ubertragen. Wahrend der Ubertragung wird die aktuelle Fehlernummer
in einem Meldungsfenster angezeigt, um so den Fortschritt der Aktion
anzuzeigen.
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Nach der Ubertragung wird die Verbindung wieder beendet und das Ergeb-
nis der Ubertragung ausgegeben.

6.4.15 Fehlerdatenbank einlesen

Bei Auswahl dieses Menubefehls werden alle Fehlerdatenbanken, die auf
dem TC-Slave gespeichert sind, eingelesen. Die Fehlertexte werden dabei
in eine Textdatei mit dem Namen der Datenbank abgelegt, wobei die
Textdatei das oben beschriebene Format erhalt.

Als erster Schritt mul3 der TC-Slave ausgewahlt werden, von dem die
Datenbanken gelesen werden sollen.

Nach der Auswahl des TC-Slaves erfolgt der Verbindungsaufbau mit an-
schlieRender Ubertragung aller Datenbanken. ACCON-PG zeigt wahrend
der Ubertragung den aktuellen Datenbanknamen und die aktuelle Fehlertext-
nummer an.

Nachdem alle Datenbanken eingelesen wurden, gibt ACCON-PG das
Ubertragungsergebnis aus. In diesem Ausgabefenster sind die einzelnen
Ubertragungsergebnisse aller Fehlerdatenbanken aufgelistet. Folgende
Ubertragungsergebnisse kénnen vorliegen:

- Datenbank [Dateiname] wurde Ubertragen:
Die angegebene Datenbank wurde erfolgreich eingelesen.

- Datenbank [Dateiname] fehlerhaft Gbertragen:
Beider Ubertragung der angegebenen Datenbank tratein Fehler auf.
Folgende Fehlerursachen sind maoglich:

- Kein Speicherplatz mehr auf dem Speichermedium.
- Datei existiert bereits und ist schreibgeschutzt.

- Fehler bei der Ubertragung einer Datei:
Bei Datentransfer zwischen TC-Master und TC-Slave ist ein Fehler
aufgetreten oder der Verbindungsaufbau hat nicht funktioniert.
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- Ubertragung beendet:
Der Datenbankaustausch zwischen TC-Slave und TC-Master ist
abgeschlossen.

Die Ausgabe der Ergebnisliste wird immer mit einer der beiden letzten
Meldungen abgeschlossen. Besteht eine Ergebnisausgabe nur aus der
Angabe "Ubertragung beendet” deutet dies darauf hin, da? auf dem TC-
Slave keine Fehlerdatenbank vorhanden ist.

6.4.16 TC-Fernwirksystem ein- bzw. ausschalten

Mit diesem Menubefehl, der nur bei einer bestehenden TC-Verbindung in
dem Menufenster »TeleControl« erscheint, kann das Fernwirksystem ein-
bzw. ausgeschaltet werden.

Anhand der Darstellung des Mentbefehls ist erkennbar, ob das Fernwirk-
system auf dem TC-Slave im Moment ein- bzw. ausgeschaltet ist. Falls vor
dem Mentbefehl ein Hakchen steht, ist das Fernwirksystem eingeschaltet,
steht kein Hakchen davor, ist es ausgeschaltet.

Bei Ausfuihrung des Menubefehls wird jeweils der aktuelle Zustand des
Fernwirksystems gedandert, ist das System eingeschaltet wird es ausge-
schaltet, bzw. ist das System ausgeschaltet wird es eingeschaltet.

Bevor auf dem TC-Slave der Zustand geéandert wird, erfolgt eine Abfrage,
ob der Zustand auch tatsachlich geandert werden soll. Nur wenn diese
Abfrage auch mit [ JA ] quittiert wird, wird der Zustand geandert.

Wichtig: Falls das Fernwirksystem ausgeschaltet wird, werden alle Fehler-
meldungen, welche noch nicht vom TC-Slave versandt werden konnten,
gelbscht.
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6.5 Optionen

Mit den Menibefehlen des Menufensters »Optionen« kdnnen Sie die
Benutzeroberflache Ihren Bedirfnissen und Winschen anpassen sowie
zahlreiche Programmparameter festlegen.

Die folgende Abbildung stellt das Menufenster »Optionen« dar.
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Abb. 6-27: Das Meniufenster »Optionen«

Die einzelnen Elemente des Menifensters »Optionen« werden in den
folgenden Abschnitten erklart.

6.5.1 Schnittstelle zum AG wahlen

Mitdem Menubefehl»Schnittstelle wahlen...«wird der Weg eingestellt, tiber
den lhr PC mitdem AG verbunden ist. Je nach eingestellter Befehlssprache
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und damit dem verwendeten Steuerungstyp (S5/S7) erscheinen daraufhin
verschiedene Dialogfenster.

Wurde als Befehlssprache »STEP5« angewahlt, so erscheint das in der
folgenden Abbildung dargestellte Dialogfenster »Schnittstelle wahlen«.
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Abb. 6-28: Das Dialogfenster »Schnittstelle wahlen« bei S5-Zugriff

In diesem Dialogfenster geben Sie den Weg an, tber den auf eine S5-
Steuerung zugegriffen werden kann. Die einfachste Verbindung bestent,
wenn die Steuerung direkt an eine serielle Schnittstelle angeschlossen ist.
In diesem Fall muf3 nur die korrekte Schnittstelle angegeben werden. Dabei
mul man beachten, dal3 andere Programme, die im Hintergrund ablaufen
(beispielsweise Kommunikationsprogramme), keine serielle Schnittstelle
verwenden durfen, die auf dem gleichen Interrupt liegt wie die von ACCON-
PG verwendete serielle Schnittstelle.

Inder Regel sind PCs so eingerichtet, dal COM 1 und COM 3 sowie COM 2
und COM 4 jeweils denselben Interrupt verwenden. Folglich diirfen dann die
Schnittstellen COM 1 und COM 3 nicht gleichzeitig betrieben werden, und
COM 2 und COM 4 auch nicht. Sollten in dem PC die Portadresse oder der
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verwendete IRQ der seriellen Schnittstellen vom Standard abweichen, so
mul3 dies ACCON-PG mitgeteilt werden. Dazu werden entsprechende
Eintrage in der Datei PG.INI vorgenommen. Der genaue Syntax der Eintra-
gungen kann dem Anhang D entnommen werden.

Soll die Verbindung zu einer S5-Steuerung nicht direkt erfolgen, sondern
uber ein Zwischenmedium (dies kann z.B. ein Bussystem oder der Koordi-
nator sein), so mufld hierzu ein Pfadeintrag angegeben werden. Dazu
bendtigtman einen Dateinamen, der in dem Dialogfenster unter »Pfaddatei«
angegeben werden. In dieser Datei werden die Pfadeintrage gespeichert.
Das Dateiformat entspricht dem der Pfaddateien der Siemens-Software, so
dal3 bestehende Dateien einfach tbernommen werden kénnen. Als nach-
stesmul’ der Pfadeintrag miteinem Namen bezeichnetwerden. Dies erfolgt
in dem Eingabefeld »Pfadname«. Nach Abschlu3 der Eingabe folgende
Online-Zugriffe erfolgen jetzt Gber den in dem Pfadeintrag angegebenen
Weg, sofern dieser von ACCON-PG unterstutzt wird.

Um einen neuen Pfadeintrag anzulegen oder einen bestehenden zu &ndern,
werden zunachst dieselben Angaben gemacht, wie vorstehend beschrie-
ben. Jetztwird allerdings Uber die Schaltflache »Pfad« das Dialogfenster zur
Pfadeingabe aufgerufen. In der folgenden Abbildung 6-30 ist das Dialog-
fenster »Buspfad« dargestellt. Bei Betatigung der Schaltflache »Pfad«
ohne dal3 ein Pfadname angegeben ist, erscheint zunachst ein Listfenster.
In diesem Listfenster sind die Namen der Pfadeintrdge der angegebenen
Pfaddatei aufgeftihrt. Hier kann jetzt der gewtinschte Pfadeintrag ausge-
wahltwerden.
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Abb. 6-29: Das Dialogfenster »Buspfad«

Als erste Angabe unter »Angewahlte Schnittstelle« mul3 festgelegt werden,
auf welchem Weg die Verbindung aus dem PC hinausfuhrt.

- Uber eine der seriellen Schnittstellen, dann ist ,PG/AS511“ anzu-

wahlen.

- Uber eine Ethernet-Karte, dann ist ,PG/CP-H1" anzuwé&hlen. Fir
diese Auswahl muf3 aul3erdem ein Packettreiber fur diese Karte
geladen sein (Hinweise hierzu finden Sie in Kapitel 6.5.1.1).

- Uber eine ArcNet-Karte, dann ist ,PG/ArcNet* oder ,PG/ArcNet
(ComCon)* anzuwdahlen, je nachdem welche Art von Zielknoten

vorliegt.

Die weiteren Angabe beziehen sich auf eventuelle weitere Umsetzungs-
stellen und deren zugeordnete Adresse. Der Abschlul3 muld immer ein als
-,ENdP“ bezeichneter Endpunkt sein, damit ist eine S5-Steuerung gemeint.
Nach der dritten Verbindungsstufe wird der Endpunkt automatisch gesetzt
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und ist deshalb nicht wahlbar. Fir die Verbindung gelten bestimmte Be-
schrankungen in der Kombination, wie z.B. dal3 bei einer angewahlten H1-
Schnittstelle in der ersten Stufe H1 angegeben sein mul3. Ein Pfad mit einer
falschen Kombination kann nicht gespeichert werden und es erfolgt eine
Fehlermeldung beim Beenden. Wird beiden drei Stufen eine Auswahl aul3er
-ENdP* getroffen mufd immer auch das darunterliegende Feld fir die
Adresse ausgeflllt werden. Die Adresse wird immer vollstandig als
Hexadezimalzahl erwartet, d.h. fiihrende Nullen missen ausgeschrieben
werden. Bei einer H1-Adresse wird eine 12-stellige, sonst eine 2-stellige
Zahlerwartet. Nach der Bestatigung des Dialogfensters wird der Pfadeintrag
in der eingestellten Pfaddatei gespeichert.

Mit der Anwahl der Befehlssprache »STEPS fur S7« wird der Zugriff auf eine
S7-300 voreingestellt. In diesem Fall erscheint beim Aufruf des Menu-
befehls »Schnittstelle wahlen...« das in der folgenden Abbildung dargestell-
te Dialogfenster »Schnittstelle wahlen«.

Datel me-Fkt Frogrammicrung TeleControl Optlomen Fl=Hilfe
Schuillzle] e wihlen

(=] NI

[ Smartrahle

(a3 COA A (+1 Fmli-TRQ)

Ein Produk C) Cconmz 1 IR} & aft mbH
() CON3 (1 IR 1@
IE () COMm1 () 11

L1 IR 1L
1 IR 15

[OE] [ dbbweach 1 [ Hilfe ]

UARTINIG TG GabHl - Poztfach %0 - D 73555 Mutlamiidd

LF11-Hilke LESC] - Abhruch =13 TAE SHLFT-TRKE SFACE

Abb. 6-30: Das Dialogfenster »Schnittstelle wahlen« bei S7-Zugriff
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Bei der Verbindung zu einer S7-Steuerung hat man die Wahl zwischen zwei
verschiedenen Verbindungsarten.

Wenn immer maoglich sollte die Verbindung tiber eine MPI-Karte hergestellt
werden, da hier die héchstmogliche Ubertragungsrate erzielt wird. Als
weitere Angabe isthiernoch ein IRQ notwendig. Mitder Wahl von ,Auto-IRQ“
sucht sich das Programm den passenden IRQ selbst. Diese Einstellung
funktioniertin den meisten Fallen fehlerfrei. Ist der Verbindungsaufbau aber
einmal nicht erfolgreich, sokannein IRQauch direktangegeben werden. Die
Einstellung des COM-Ports wird bei dieser Auswahl nicht verwendet.

Istkeine MPI-Karte vorhanden oder kann diese nicht verwendet werden, gibt
es auch die Mdglichkeit tiber ein sogenanntes Smartcable, welches einfach
an eine serielle Schnittstelle angeschlossen wird, die Verbindung herzustel-
len. Auch hier wird eine weitere Angabe bendtigt, namlich die des verwen-
deten COM-Ports. Die Angabe des IRQ wird nicht verwendet.

6.5.1.1 H21-Bus-Programmierung Uber eine Ethernet-Karte

Geeignet fur die Programmierung Uber einen H1-Bus sind alle handelstib-
lichen Ethernetkarten. Benotigt wird auf3erdem ein Packet-Treiber fir die
Karte, der normalerweise im Lieferumfang der Karte enthalten ist. Die
gleichzeitige Anbindung des PC an ein Netzwerk tiber dieselbe Karte ist nicht
maoglich. Die Programmierung Uber eineinden PC eingebaute Siemens CP-
Karte ist nur moéglich, wenn diese tber einen Packet-Treiber verflgt.

Vorgehensweise bei der Inbetriebnahme:
- Einbau der Netzwerkkarte in den PC.

- Konfigurierung der Netzwerkkarte mit Hilfe der mit der Karte geliefer-
ten Konfigurationssoftware. Es ist darauf zu achten, dald das richtige
Interface aktiviert ist. Herstellerseitig ist in der Regel das BNC-
Interface aktiviert, d.h. diese Einstellung mul3 in der Regel geandert
werden. AulRerdem mul3 die Karte auf einen freien Interrupt und, je
nach Karte, einen unbelegten Speicherbereich und/oder einen
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unbelegten Portbereich konfiguriert werden. Diese Einstellungen
kénnen oft mit Hilfe der mitgelieferten Software automatisch gesetzt
werden.

Installation eines Packet-Treibers. Diese Software wird in der Regel
mit der Karte geliefert. Eventuell mul3 er aber mit Hilfe der
Konfigurationssoftware entpackt bzw. generiert werden. Packet-
Treiberprogramme werden am Kommandoprompt aufgerufen und
sind dann speicherresident. Wird ein Treiber immer gebraucht, so
kann sein Aufrufin der Datei AUTOEXEC.BAT erfolgen. Dem Treiber
mussen die Parameter der Karte (Interrupt, evtl. Speicher- und
Portbereich) in Form von Argumenten Gbergeben werden. Als wei-
teres Argument benoétigt der Treiber den Packet-Interrupt. Dieser
muld auf OX7E (dezimal 126) gesetzt werden. Der Aufruf fir einen
SMC-Packet-Treiber kann (je nach Parametrierung der Karte) bei-
spielsweise folgendermalen lauten:

PKT8000 Ox7E 15 0x260 0xCC00
Dabei ist OX7E der Packet-Interrupt, 15 ist der Interrupt der Karte,

0x260 ist der Beginn des Portbereiches der Karte und OxCCOO ist
der Beginn des Speicherbereiches der Karte.

Start von ACCON-PG und Eingabe eines Buspfades. Buspfade
konnen im Startbildschirm Gber den Mentpunkt »Optionen/Schnitt-
stelle wahlen...« eingestellt werden. Nach Angabe je eines Namens
fur Pfaddatei und Pfadnamen kann durch die Wahl von »[Pfad]«in die
Buspfad-Maske gewechselt werden. Fir die Programmierung Uber
die Ethernetkarte muf3 als ,Angewé&hite Schnittstelle* PG/CP-H1
angegebenwerden. Als 1. Stufe”istimmer H1 anzugeben. Der Rest
des Pfades kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Viele Packettreiber ermitteln einen oder mehrere Parameter selbst
und ignorieren die im Aufruf angegebenen Parameter. Die von den Treibern
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beim Laden ausgegebenen Meldungen geben u.U. im Aufruf falsch tberge-
bene Parameter wieder, wahrend der Treiber intern mit automatisch ermit-
telten, richtigen Parametern arbeitet.

6.5.2 Maussteuerung

Mit dem Menubefehl »Maussteuerung ...« kénnen Sie die Mausge-
schwindigkeit einstellen. Je gro3er der eingestellte Wertist,um so schneller
bewegt sich der Mauscursor auf dem Bildschirm. Je kleiner dieser Wert ist,
um so mehr Platz bendtigen Sie, um mitder Maus den gesamten Bildschirm
abfahren zu kbnnen.

6.5.3 Warnton einstellen

Bei fehlerhaften Eingaben oder Warnhinweisen des Programms ertont
normalerweise ein Signalton. Mitdem Menubefehl »Warnton ...« kanndieser
Warnton Ihren Bedurfnissen angepal3twerden. Indem Dialogfenster »Warn-
ton einstellen« kdnnen Sie die Dauer des Tons im Bereich von 55 bis 1100
Millisekunden einstellen. Die Tonfrequenz laf3t sich zwischen 50 und 1000
Hertz festlegen. Auch kann der Warnton ganz abgeschaltet werden. Mit der
Taste oder der entsprechenden Schaltflache kbnnen Sie den gerade
eingestellten Ton ertdnen lassen, um so denrichtigen Klang herauszufinden.

6.5.4 Farbpalette wahlen

Mit dem Menubefehl »Farbpalette wéhlen ...« kbnnen Sie eine von funf
vorhandenen Farbpaletten auswéhlen. Mittels der gewahlten Palette werden
die Farben fur die Bildschirmausgabe festgelegt. Die eingestellte Farb-
palette hat keinerlei Einflufd auf die Moglichkeiten des Programms und dient
lediglich der Anpassung der Bildschirmausgabe an die Bedirfnisse des
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Benutzers bzw. den verwendeten Bildschirm. Bei einem monochromen
Bildschirm bzw. Display empfiehlt sich der Einsatz der monochromen
Palette, da sonst viele durch Farbe markierte Textstellen nicht erkannt
werden kénnen.

6.5.5 Videomodus wahlen

Mit dem Menubefehl »Videomodus wahlen ...« kbnnen Sie je nach Lei-
stungsfahigkeit der installierten Graphikkarte einen der erweiterten Video-
modi oder wieder den Standard-Videomodus auswahlen. Fir die erweiter-
ten Videomodi ist es notwendig die Grafikkarte genau zu identifizieren. In
vielen Fallen wird dies vom Programm automatisch erledigt. War dies nicht
erfolgreich und Ihre Grafikkarte unterstitzt erweiterte Videomodi, so gibtes
nun 2 Mdglichkeiten diese eventuell doch verwenden zu kdnnen. Zuné&chst
gibt es die Moglichkeit einen VESA-Treiber fur diese Grafikkarte zu instal-
lieren, wenn ein solcher verfugbar ist. Fur die meisten aktuellen Grafikkarten
liegen VESA-Treiber vor, wenden Sie sich hierzu an Ihren Handler oder den
Hersteller. Alternativdazu kann der gewtinschte Videomodus (nur Textmodi,
keine Grafikmodi) direkt angegeben werden. Wahlen Sie hierzu »benutzer-
spezifisch« aus und geben unter »Modus« den gewlnschten Wert als
Hexadezimalzahl an. Achtung, eine falsche Angabe des Modus kann ein
sofortiges Programmende bewirken oder dazu fuhren, dal3 keine Anzeige
mehr sichtbar ist.

In der folgenden Abbildung ist das Dialogfenster »Bildschirmmodus wah-
len« dargestellt. Je nach installierter Graphikkarte bietet es mehr oder
weniger Auswahlmadglichkeiten.
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Abb. 6-31:. Das Dialogfenster »Bildschirmmodus wahlen«

Mit den erweiterten Videomodi kbnnen Sie die Anzahl der auf dem Bild-
schirm dargestellten Zeilen und/oder Spalten erhdhen und so mehr Informa-
tion gleichzeitig auf dem Bildschirm sichtbar machen. So kénnen z. B. in
KOP und FUP griélRere Netzwerke vollstandig auf dem Bildschirm darge-
stellt werden. Weiterhin gibt es bei einem 132-Zeichen-Modus in AWL die
Mdoglichkeit, sich Symbolik- und Zeilenkommentar gleichzeitig anzeigen zu
lassen. In einem solchen Modus |al3t sich auch die Statusinformation bei
Status Bausteine und der Zeilen- bzw. Symbolikkommentar gleichzeitig
anzeigen.

In den hochauflésenden Modi kann es zu Problemen mitder Maus kommen.
Diesliegtallerdings am verwendeten Maustreiber. Istdies der Fall, kanndem
meist durch Einsatz eines aktuelleren Treibers abgeholfen werden. Ist
dieser nicht verfligbar, oder bleiben die Probleme bestehen, kann der
Mauscursor uber den Menubefehl »Einstellungen« abgeschaltet werden.



Das Hauptmeni 6-87

6.5.6 Einstellungen

Mit dem Menubefehl »Einstellungen ...« erscheint das in der folgenden
Abbildung dargestellte Dialogfenster.
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Abb. 6-32: Das Dialogfenster »Einstellungen«

Die einzelnen Einstellmdglichkeiten werden in den nachfolgenden Abschnit-
ten erlautert.

Komplexe Symbole in KOP/FUP ohne NOP 0

Die Original-Siemens-PG-Software bendtigt bei der Darstellung in FUP
oder KOP bzw. bei der Umsetzung von und nach AWL auch flr unbeschaltete
Operanden (Ein-/Ausgédnge von Symbolen, wie z.B. ein Timer mit
unbeschaltetem Ricksetzeingang) eine NOP 0-Operation als Platzhalter ftr
einen Operanden. Das heil3t, dal3 das Steuerungsprogramm unndtig grof3
undlangsam (auch ein NOP 0, d.h. eine Leeroperation, benétigtAusfihrungs-
zeit) und auch weniger gut lesbar ist. ACCON-PG ben¢tigt diese Leer-
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operationen nicht und spart Ihnen somit Speicherplatz auf der SPS und
Laufzeit. Kreuzen Sie also diesen Schalter an, wenn Sie ein kleineres und
schnelleres Programm erstellen mochten.

Falls Sie jedoch Wertdarauflegen, dal3 Ihr Programm genauso aussiehtwie
auf dem Siemens-PG, sollten Sie diesen Schalter nicht ankreuzen. Dann
kann auch die Original-Siemens-PG-Software und andere S5-Softwarepa-
kete Ihr Programm noch in KOP bzw. in FUP darstellen (ansonsten wiirde
Ihr Programm automatisch in AWL dargestellt). Sie kénnen auch noch
nachtraglich die tberflissigen NOP 0-Operationen aus Ihrem Programm
automatisch entfernen bzw. wieder einfligen lassen, siehe dazu die entspre-
chenden Menubefehle im Menifenster »Baustein« des Buchhalters.

KOP/FUP Siemens-kompatibel

Wenn dieser Schalter gesetztist, verhalt sich ACCON-PG in den grafischen
Programmiermodi KOP und FUP genauso wie die Original-Siemens-PG-
Software. Es sind dann einige Erweiterungen bzw. Verbesserungen von
ACCON-PG verboten. Als Vorteil haben Sie die Gewil3heit, dal3 auch das
Siemens-PG Ihr Programm noch in KOP bzw. FUP darstellen kann, und nicht
nach AWL umschalten mul3.

Im Einzelnen sind dann die folgenden Funktionen gesperrt:

- Netzwerke mit einer Breite von mehr als 80 Zeichen werden nicht
mehr dargestellt, auch nicht, wenn ACCON-PG solche Netzwerke in
einem 132-Zeichen-Modus darstellen konnte.

- Am einem Eingang eines komplexen Symbols, der "nicht der erste
Eingang" ist (von links oben her betrachtet), kann kein weiteres
komplexes Symbol stehen.

-In KOPistnurein einziges komplexes Symbol (Timer, Zahler etc.) pro
Netzwerk zugelassen.
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Dateinamen nach Siemenskonvention

Wenn dieser Schalter gesetzt ist, miissen die Dateinamen der Dateien, die
auch fur die STEP 5-Software von SIEMENS verwendet werden sollen, den
Siemenskonventionen entsprechen. Sie sollten diesen Schalter verwen-
den, wenn Sie sicher gehen wollen, dal3 Ihre angelegten Dateinamen den
Siemenskonventionen entsprechen. Bei S5D-Dateien sind dann die Datei-
namen im Format »xxxxxxST.S5D« vorgeschrieben, wobei anstatt »x« ein
beliebiger Buchstabe oder eine beliebige Zahl steht.

Automatische Druckformatabfrage

Wenn Sie diesen Schalter aktivieren, erscheintvor jedem Ausdruck automa-
tisch das Fenster zur Einstellung der Ausdruckformate. Ist der Schalter nicht
aktiviert, so werden immer dieselben Formate verwendet, sie kdnnen dann
uber den Menubefehl »Druckformate fir Ausgabe« in dem Menifenster
»Optionen« eingestellt werden.

Fehlermeldungen mit Hilfe

Mit diesem Schalter kdnnen Sie die Art der Fehlermeldungen bestimmen.
Ist der Schalter aktiviert, so erscheinen Fehlermeldungen in einem Fenster
mit einer »[ OK ]J«-Schaltflache. Die Fehlermeldung mufl3 dann mit der Taste
oderdurch Betatigen der Schaltflache mitder Maus bestatigt werden. Sie

einen Hilfetext zu der Fehlermeldung ausgeben zu lassen. Ist der Schalter
deaktiviert, so erscheinen die Fehlermeldungen in einem Fenster ohne
Schaltflache, welches nach dem Betatigen einer Taste oder spatestens
nach 5 Sekunden verschwindet. Allerdings steht Ihnen bei diesen Fenstern
keine Hilfe zur Verfigung.

Farbunterstltzung einschalten

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, erfolgt bei der Ausgabe eines Bausteins
im Editor eine farbliche Unterscheidung der angezeigten Befehle. So
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erhalten zum Beispiel Marken, FB-Aufrufe, Symbolik, Kommentare usw. inre
eigene, von der gewahlten Farbpalette abhangige Farbe. Bei einem Mono-
chrom-Monitor ist die Einstellung dieses Schalters wirkungslos.

SEQ-Datei mitspeichern

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, wird beim Abspeichern einer Symbolik-
datei im ACCON-PG-Format diese Datei automatisch auch im SEQ-Format
abgespeichert. Wahrend der Schnelleditierung ist die Einstellung des
Schalters wirkungslos, die Datei wird hier immer im ACCON-PG-Format
(DT-Datei) gespeichert.

Grol3schreibung einschalten

Mit diesem Schalter kdnnen Sie bestimmen, wie die Eingabe von Operan-
den dargestellt wird. Ist der Schalter aktiviert, so erscheinen die eingegebe-
nen Buchstaben immer in GrofR3buchstaben, andernfalls so, wie sie einge-
gebenwurden. Dieser Schalter wirkt sich nurim Befehlsteil des AWL-Editors
und in der Spalte flr den symbolischen Operanden im Symbolikeditor aus.

Toolbar anzeigen

Ist dieser Schalter aktiviert, so wird in den Editiermodi fir AWL, KOP, FUP,
undauchinder DB-und Symbolikeditierung am unteren Bildschirmrand eine
Toolbar (Werkzeugleiste) eingeblendet. Die Toolbar wird allerdings nur
angezeigt, wenn eine Maus vorhanden und diese auch eingeschaltet ist.
Normalerweise ist die Toolbar einzeilig und enthalt diverse Befehle zur
Cursorfuhrung sowie zur Anwahl des Netzwerkkommentars, die sonst nur
uber das Menu zu erreichen sind. In KOP und FUP erscheint die Toolbar
zweizeilig und beinhaltet Uber die in AWL dargestellten Befehle hinaus noch
die meisten der KOP/FUP-Symbole.

Die Eingabe von Symbolen mit Hilfe der Toolbar erfolgt folgendermalien:

- Der Cursor wird mit der Maus oder der Tastatur auf die Position im
Netzwerk gesetzt, an der das Symbol plaziert werden soll.
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- Der Mauscursor wird auf das gewlnschte Symbol in der Toolbar
gesetzt und dann die linke Maustaste betéatigt.

- Daraufhin erscheint das gewtinschte Symbol an der vorher positio-
nierten Stelle, sofern dies syntaktisch erlaubt ist.

Mauscursor einschalten

Mit diesem Schalter kann der Mauscursor ausgeschaltet werden. Dies ist
dann sinnvoll, wenn der Mauscursor bei der Verwendung eines hoch-
auflésenden Bildschirmmodus bei »exotischen« Grafikkarten nichtoder nur
fehlerhaft dargestellt wird.

Diesist ein Problem des Maustreibers. Bitte versuchen Sie in solchen Fallen,
die neueste Version des Treibers fur lhre Maus zu bekommen.

Mauscursor bei Status ausschalten

Mit diesem Schalter kann der Mauscursor bei den Statusfunktionen ausge-
schaltet werden. Dies ist dann nétig, wenn die Maus und die serielle
Schnittstelle fur das AG denselben Interrupt verwenden, zum Beispiel auf
einem Siemens-PG. Falls Sie dann diesen Schalter nichtangekreuzt haben,
bricht die Statusanfrage ab, sobald Sie die Maus beriihren.

XRef automatisch aktualisieren

Wenn Sie mit der Online-XRef-Funktion arbeiten, kdnnen Sie mit diesem
Schalter bestimmen, ob die Referenzliste bei jedem Speichervorgang
aktualisiert wird. Das bedeutet, daf} alle Vorkommen aller Operanden
standig in einer Liste gehalten werden. Sie kdnnen dann im Bausteineditor
(AWL, KOP oder FUP) sich alle Vorkommen eines Operanden direkt
anzeigen lassen und zu einem dieser Vorkommen springen.

Das Speichern eines Bausteins in einem Editor verlangsamt sich etwas,
wenn dieser Schalter angekreuzt ist.
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Referenzdatei automatisch aktualisieren

Wenn dieser Schalter angekreuzt ist, werden beim erfolgreichen Speichern
eines Bausteins im AG der Baustein und die zugehdrigen Verweis- und
Kommentar-Bausteine automatisch auch in der Referenzdatei gespeichert.
Somit sind die Datenformate und Kommentare von AG und Referenzdatei
automatisch immer synchron.

Dieses Problem kennen Sie, wenn ein Mitarbeiter schon einmal bei der
Inbetriebnahme vergessen hat, die Referenzdatei aktuell zu halten; falls Sie
dann vom AG einen Speicherabzug machen (die Bausteine in eine S5D-
Datei kopieren), haben Sie in der Referenzdatei nicht mehr die richtigen
Datenformate und Kommentare. Somit werden in Datenbausteinen nicht
mehr die gewlnschten Formate angezeigt, und die Kommentare stehen
nicht in den Zeilen, zu denen sie eigentlich gehoéren. Falls Ihnen das trotz
ACCON-PG auch noch passiert, kbnnen Sie im AWL-Editor durch das
Léschen und Einfigen von Programmzeilen und Kommentarzeilen die
Kommentierung mit sehr wenig Aufwand wiederherstellen; bei der Wieder-
herstellung der Datenformate in den DBs ist evtl. etwas mehr Arbeit notig.

Bitte beachten Sie, dal3 die Referenzdatei in folgenden Fallen nicht aktua-
lisiert wird: Speichern ins AG war nicht erfolgreich, Bausteine Ubertragen
bzw. importieren.

Speichern in Referenzdatei ohne Ruckfrage

Wenn dieser Schalter angekreuzt ist, werden Datenformate und Kommen-
tare automatisch in der Referenzdatei gespeichert, ohne dal} Sie explizit
danach gefragt werden. Falls Sie den Schalter »Referenzdatei automatisch
aktualisieren«angewahlthaben, werden diese Informationen ohnehin auto-
matisch gespeichert; der hier beschriebene Schalter ist dann bedeutungs-
los.
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Kommentarzeilen mit Tabs speichern

In der SEQ-Datei werden die Zeilen mit Tabulatorseparierung abgelegt,
ausgenommen den Ganzzeilenkommentaren. Eine solche Datei kannrelativ
einfach in eine beliebige Datenbank eingelesen bzw. aus einer Datenbank
erzeugt werden, wenn keine Ganzzeilenkommentare vorliegen, da diese
eine Formatverletzung darstellen wirden. Um nun auch solche Zeilen
bearbeiten zu kbnnen kann dieser Schalter aktiviert werden. In diesem Fall
untersucht ACCON-PG beim Speichern einer SEQ-Datei solche Ganz-
zeilenkommentare daraufhin, obinden Trennstellen der Spalten mindestens
ein Leerzeichen vorliegt. Liegt eines vor, so wird dieses und eventuell
benachbarte Leerzeichen durch ein Tabulatorzeichen ersetzt.

Markennamen aus Referenzdatei laden

Mit dem Setzen dieses Schalters werden beim Laden eines Funktions-
bausteins (FB/FX) aus dem AG, zu den Kommentaren auch die Markenna-
men aus der Referenzdatei geladen.

Ist der Schalter nicht gesetzt, so werden keine Markennamen aus der
Referenzdatei geladen. Es erscheinen dann die automatischen Markenna-
men in der Form MOO1 bis M999.

Ist der Schalter »Referenzdatei automatisch aktualisieren« gesetzt, wird
dieser Schalter ignoriert. In diesem Fall erfolgt immer das Laden der
Markennamen aus der Referenzdatei.

Belegung der rechten Maustaste

Mit diesem Kontrollfeld konnen Sie festlegen, welche Aktion beim Betatigen
der rechten Maustaste durchgefthrt werden soll:

- Unbelegt: Keine Aktion,

- Hilfe: Die kontextsensitive Hilfe wird aufgerufen (entspricht der
Tastenkombination [Strg) + [F1]),
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- Abbruch: Der aktuelle Vorgang wird abgebrochen (entspricht der
Taste [Esc)),

- Ende: Rickkehr in das dariberliegende Menl, z. B. aus der
Bausteineditierung in den Buchhalter (entspricht der Tastenkombi-

nation [Alt] + [F4)).

Symbolikdatei laden

In diesem Feld kdonnen Sie festlegen, was fir eine Symbolikdatei beim
Aufruf der Symbolikeditierung von der Bausteineditierung aus automatisch
geladen werden soll.

Wahlen Sie ,DT-Datei“ wenn Sie méchten, dald beim Aufruf die DT-Datei
geladenwird. Wird die DT-Datei ohne die SEQ-Datei gespeichert, soisteine
eventuell vorhandene SEQ-Datei nicht mehr aktuell; wird die SEQ-Datei
mitgespeichert, so gehen in der SEQ-Datei vorhandene Ganzzeilen-
kommentare verloren.

Wahlen Sie ,SEQ-Datei“, wenn Sie mdchten, dal3 beim Aufruf die SEQ-
Datei geladen wird. Beim Speichern der SEQ-Datei wird - auf3er bei
~opeichern als SEQ-Datei* - automatisch die DT-Datei mit abgespeichert.

Wennin Ihrer SEQ-Datei Ganzzeilenkommentare enthalten sind, sowéhlen
Sie ,SEQ-Datei; die SEQ-Datei bleibt dann aktuell, die Kommentare
werden nicht tiberschrieben. Arbeiten Sie ohne SEQ-Dateien, oder verwen-
den Sie keine Ganzzeilenkommentare, so wahlen Sie ,DT-Datei*.

6.5.7 CP/IP-Einstellungen

Mit dem Menubefehl »CP/IP-Einstellungen ...« erscheint das in der folgen-
den Abbildung dargestellte Dialogfenster.
Abbildung

Die "Verzeichnisse" enthalten zun&chst 10 Angaben zu Suchpfaden. In
diesen Suchpfaden versucht ACCON-PG vorhandene COM-Pakete zu
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lokalisieren und zeigt diese beim Aufruf der Funktion »COM-Pakete« aus
dem Meni »Programmieren« an. Weiterhin steht hier das Verzeichnis in
welchem ACCON-PG beim Aufruf von COM-Paketen die Dateien der
Siemens-Programmiersoftware /WX-Treiber) sucht, siehe Kapitel 6.3.5.

In dem weiteren Kontrollfeld "Aufrufmodus" wird der zu verwendende
Betriebsmodus eingestellt. Eine genaue Beschreibung der einzelnen
Betriebsmodi steht im Kapitel 6.3.5.1.

6.5.8 Schriftful3editierung

Mit dem Menubefehl »Schriftfu3editierung ...« erscheint ein Dateiauswahl-
fenster in dem die Datei angegeben wird, die editiert werden soll.

Sie kbnnen nun eine existierende Datei zur Bearbeitung auswéhlen oder zum
Erstellen einer neuen Schriftfu3datei einfach einen neuen Dateinamen
eingeben. In unserem Beispiel ist die SchrifttuRdatei »AMPEL@F1.INI«
noch nicht vorhanden. Wenn Sie nun in das Dateinamen-Eingabefeld
»AMPEL@F1.INI« eingeben und die Eingabe bestétigen, werden Sie mit
einem Dialogfenster gefragt, ob Sie eine Schriftfu3datei mit einer Breite von
80 Zeichen oder von 132 Zeichen erstellen wollen, oder ob Sie die Aktion
abbrechen wollen.

Nachdem Sie sich fir eine Breite von 80 Zeichen entschieden haben, wird
ein »leerer« Schriftful3 auf dem Bildschirm dargestellt.

Wenn Sie jetzt die Bearbeitung abschlielRen und die Schriftfu3datei spei-
chern,istsie in Zukunftverfigbar und kann mitdem als nachsten erlauterten
Menubefehl als aktuelle Schriftful3datei ausgewahlt werden.

In Kapitel 14 wird der Schriftfu3editor ausfuhrlich beschreiben.
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6.5.9 SchriftfuRdatei wahlen

Mit dem Menubefehl »Schriftful3datei wahlen ...« kdnnen Sie eine der
vorhandenen Schriftful3dateien als aktuelle festlegen. Dazu wird ein Datei-
auswahlfenster dargestellt, in dem alle vorhandenen Schriftful3dateien
aufgelistet sind. Die ausgewahlte Schriftfu3datei wird dann beim Ausdruk-
ken geladen und am unteren Rand jeder ausgedruckten Seite ausgegeben.
Der Ausdruck des Schriftful3es kann jedoch durch einen Kontrollschalter in
der Ausdruckoption unterdrtickt werden.

Handelt es sich bei dem laufenden Programm nicht um die Vollversion von
ACCON-PG, so gilt die folgende Einschrankung fur die Ausgabe des
Schriftfuf3. Von der angewahlten Schriftful3datei wird nur das linke, untere
Feld in einen ansonsten festen Schriftful? Gbernommen.

6.5.10 Druckerdatei wéahlen

Mit dem Menubefehl »Druckerdatei wahlen ...« kénnen Sie festlegen,
welche Druckerdatei zum Ansteuern lhres Druckers benutzt werden soll.
Dazu wird das Dateiauswahlfenster »Druckerdatei wahlen« dargestellt, so
daf} Sie eine der aufgelisteten Druckerdateien auswahlen kénnen.

In der Druckerdatei sind verschiedene Sequenzen und Parameter zum
Ausdrucken hinterlegt (z. B. Sequenz fir Schmaldruck, Auswahldes Drucker-
ports, ...).

Mit ACCON-PG werden die Druckerdateien »EPSON.PD«, »HPDESK.PD«
und »HPLASER.PD« ausgeliefert.

Zum Erstellen einer neuen Druckerdatei wahlen Sie bitte den Menubefehl
»Druckerkonfiguration ...«, der im nachsten Abschnitt beschrieben ist.
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6.5.11 Druckerkonfiguration

Mit dem Mentbefehl »Druckerkonfiguration...« konnen Sie ACCON-PG an
Ihren Drucker anpassen. Dazu wird das Dialogfenster »Druckerdatei wah-
len« geotffnet und die vorhandenen Druckerdateien werden angezeigt. Sie
kénnen nun entweder eine der bestehenden Druckerdateien modifizieren,
indem Sie die entsprechende Datei auswahlen oder eine neue erstellen,
indem Sie einfach einen neuen Dateinamen eingeben.

Erscheinen beispielsweise beim Ausdruck von KOP-bzw. FUP-Netzwerken
oder beim Ausdruck des Schriftful3es die Linien trotz eingestelltem IBM-
Zeichensatz nur als exotische Zeichen, hilft z-umindest bei LaserJet-kompa-
tiblen Druckern folgende Startsequenz: ,1B, 28, 31, 30, 55

Wenn Sie eine neue Druckerdatei erstellen, sollten Sie der Datei einen
sinnvollen Namen geben. Am besten verwenden Sie den Druckernamen
oder -typ bei der Bildung des Dateinamens. Wenn Sie beispielsweise flr
den Drucker»Mannesmann Tally« eine Druckerdatei erstellenwollen, istder
Name »TALLY.PD« sinnvoll.

Nachdem Sie einen neuen Dateinamen eingegeben haben, wird ein Dialog-
fenster dargestellt. Sie werden damit gefragt, ob Sie tatséchlich eine neue
Druckerdatei erstellen wollen.

Nach Bestatigung dieser Sicherheitsabfrage wird das folgende Fenster
»Druckerkonfiguration« entsprechend Abbildung 6-34 dargestellt. Dort
konnen Sie alle druckerspezifischen Daten wie Randeinstellungen, Schnitt-
stelle, Zeichensatz und verschiedene Steuersequenzen eingeben.
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Abb. 6-33: Das Dialogfenster »Druckerkonfiguration«

Neben den druckerspezifischen Daten kdnnen Sie uber die Schaltflache
»[ Format ... J« noch das Dialogfenster »Druckformat« 6ffnen und dort
festlegen, in welcher Form Ihr Projekt ausgedruckt wird. Dieses Dialog-
fensters kann auch tber den Menubefehl »Druckformate fir Ausgabe« in
weiteren Menus erreichtwerden und istin Kapitel 7.8.5 ausfthrlich beschrie-
ben.

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, schlieRen Sie die
Bearbeitung der Druckerdatei mit der Speicherung der Eingaben ab. Die
Druckerdatei steht ab sofort zur Verfligung und kann mit dem Mentbefehl
»Druckerdatei wahlen...« ausgewahlt werden.
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6.5.11 Befehlssprache wahlen

Mit dem Menubefehl »Befehlssprache wéhlen...« wird nicht nur der zur
Verfigung stehende Befehlsumfang festgelegt, sondern auch der
Steuerungstyp eingestellt.

Mit der Wahl von ,STEP5" steht der normale STEP5-Befehlsvorrat zur
Verfigung. Bei Online-Funktionen werden die Protokollfunktionen fir den
Zugriff auf eine S5-Steuerung verwendet.

Ist ,STEPS fur S7“ eingestellt liegt ein modifizierter Befehlsvorrat vor. Einige
STEP5-Befehle sind nicht mehr erlaubt, dafiir sind einige Befehle neu
hinzugekommen. Auch gibt es weitere Einschrankungen bei den Baustein-
typen und bei FB-Aufrufen. Die Unterschiede sind im Kapitel 5 genau
erlautert. Bei Online-Funktionenwerden jetztdie Protokollfunktionen fir den
Zugriff auf eine S7-300 verwendet. Weiterhin sind mit dieser Auswahl einige
Menubefehle gesperrt. Die betroffenen Funktionen enthalten jeweils einen
Hinweis darauf.
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Im Programm ACCON-PG kommt dem Buchhalter eine zentrale Rolle zu.
Von hier aus kdnnen Sie alle wichtigen Funktionen aufrufen. Die Funktionen
sind im Folgenden einzeln beschrieben.

Wenn Sie das Startbild von ACCON-PG sehen, wahlen Sie einen Program-
mier-Editor, z. B. den AWL-Editor unter »Programmierung«. Danach gelan-
gen Sie automatisch in den Buchhalter. War beim vorherigen Programmlauf
eine Datei geladen, erscheint nun deren Inhalt. Ansonsten wird ein leerer
Buchhalter angezeigt. Wenn Sie nun »Bearbeiten« im Menl »Baustein«
wéhlen (oder durch Doppelklick auf den gewilinschten Baustein oder durch
Driicken der [«)-Taste, wenn sich der Balken auf dem gewiinschten Baustein
befindet), gelangen Sie in den gewlinschten Editor (z.B. AWL).

Um bei einer grofReren Anzahl von Bausteinen im Buchhalter nicht zu lange
nach einem bestimmten Baustein suchen zu mussen, ist hier eine Quick-
Search-Funktion implementiert. Wenn Sie einfach die Zeichen des ge-
wunschten Bausteins eingeben, erscheint zunachst in der linken, oberen
Ecke eine kleines Fenster zur Kontrolle Ihrer Eingabe. Gleichzeitig wird der
Markierungsbalken auf den ersten Ubereinstimmenden Baustein gesetzt.
Zur Editierung steht nur die Taste zur Verfiigung. Um einen Dok-
Baustein anzugeben, mul} als erstes Zeichen ein "#" angegeben werden.

Als weitere Mdglichkeit kann bei der Quick-Search-Funktion durch ein
Komma getrennt eine Netzwerknummer angegeben werden. Wird diese
Eingabe dann mit der Taste abgeschlossen erfolgt die Anzeige des
Bausteins ab dem angegebenen Netzwerk. Wurde ein Netzwerk angege-
ben, welches nicht existiert, so erfolgt die Anzeige des letzten Netzwerkes.

Nach der Programmeingabe kehren Sie mit |Alt| + [F4) wieder vom Editor in
den Buchhalter zuriick. Falls Sie Ihre Anderungen noch nicht abspeichert
haben, werden Sie gefragt, ob Sie speichern und beenden méchten, oder
ob Sie die Editierung beenden, aber nicht speichern méchten, oder ob Sie
weder das eine noch das andere wollen.
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Der Buchhalter ist in der folgenden Abbildung 7-1 dargestellt.

Dated Harklerem Bavzteln fAwnsgabe EFRDH AG-Flt Test Optiomen Fi=Hil{fe

Buchhalter uon ANFELUST . 535D

P 11
ARFEL
OEDD. 801

[A1t] oder [F101 = Hemi

Abb. 7-1: Der Buchhalter

Die Mendtititel des Buchhalters werden im Folgenden beschrieben.

7.1 Dateifunktionen

Mit dem Mentufenster »Datei« kdnnen Sie eine neue Datei anlegen, eine
vorhandene Datei 6ffnen oder den Buchhalter beenden und zum Hauptmenu
zuruckkehren.
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Abb. 7-2: Das Menufenster »Datei« im Buchhalter.

7.1.1 Neue Datei anlegen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Neu« kdnnen Sie eine neue Datei
erstellen. Haben Sie bereits eine Datei getffnet, so wird diese geschlossen.
Nach Abschlul? dieser Funktion sehen Sie einen leeren Buchhalter auf dem
Bildschirm. Es ist kein aktueller Dateiname angewéhlt. Der Dateiname wird
beim ersten Speichern eines Bausteins abgefragt.

7.1.2 Offnen oder Erstellen einer Datei

Nach der Auswahl des Meniibefehls »Offnen/Erstellen« erscheint das
Dateiauswahlfenster »Datei 6ffnen« mit der Vorgabesuchmaske »*.S5D«
bzw. »*.S7D« auf dem Bildschirm. Sie k6nnen nun entweder die zu ladende
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Datei samt Suchpfad tiber die Tastatur eingeben oder die Datei anhand des

wird ebenfalls das Dateiauswahlfenster geoffnet.

Geben Sie einen neuen Dateinamen an erfolgt eine Sicherheitsabfrage, ob
Sie wirklich eine neue Datei anlegen wollen und wenn diese positiv beant-
wortetwurde wird diese Datei angelegt. Dies bedeutet zunachstnur, dal3 der
Dateiname voreingestellt wird, erst beim ersten Speichern in diese Datei
wird diese wirklich auf dem Datentrager erzeugt.

Zum Lesen der Bausteine aus dem AG mussen Sie im Datellistfenster die
Datei »AG« anwahlen.

7.1.3 Offnen oder Erstellen eines Projekts

Mit dem Menubefehl »Projekt 6ffnen« bzw. mit der Kurztaste [Alt] +
koénnen Sie ein neues oder bestehendes Projekt 6ffnen.

In einem Projekt werden die verschiedenen Dateinamen und Einstellungen
gespeichert. Wenn schon ein Projekt geotffnet ist, wird dieses zuvor auto-
matisch gespeichert.

Mdochten Sie ein neues Projekt erstellen, so geben Sie im erscheinenden
Dateiwahlfenster einfach den Namen eines noch nicht existierenden Projek-
tes an. In diesem Fall werden die aktuellen Dateinamen in das Projekt
eingetragen.

Nach dem Offnen erscheint ein Fenster mit den Einstellungen des aktuellen
Projekts, wie in der folgenden Abbildung dargestelit.
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Abb. 7-3: Das Dialogfenster »Projekt: Projektname«.

Nach Bestatigung dieses Fensters werden die Einstellungen und Dateina-
men des aktuellen Projekts gesetzt.

Im ersten Eingabeblock »Dateien« werden die zu dem Projekt gehdrigen
Dateien angegeben. Die Dateinamen mussen nicht angegeben werden.
Allerdings kbnnen dann beim weiteren Programmablauf Fehlermeldungen
auftreten, z.B. wenn mit Schriftfuld ausgedruckt werden soll hier aber keiner
angegeben wurde. Als Besonderheit ist noch anzumerken, daf3 wenn eine
Pfaddatei angegeben ist beim Laden des Projekts automatisch der erste
Pfadeintrag in dieser Datei voreingestellt wird.

In dem darunterliegenden Eingabefeld »CP/IP-Datenpfad« wird ein projekt-
spezifisches Verzeichnis angegeben in dem die COM-Pakete ihre erzeug-
ten Dateien ablegen bzw. lesen sollen.
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Mitdendrei Schaltern kannfestgelegt werden, ob die zugeordneten Einstel-
lungen im Projekt gespeichert werden sollen und somit fir nur fur dieses
Projekt gelten oder ob globale Einstellungen gelten sollen.

7.1.4 Projekt schliel3en

Mit dem Menubefehl »Projekt schlieRen« wird das aktuelle Projekt erst
gespeichert und dann geschlossen. Es werden wieder die Einstellungen
und Dateien gesetzt bzw. geladen, die vor dem Offnen des Projekts aktuell
waren.

7.1.5 Projekt andern

Mit dem Menubefehl »Projekt andern« kdnnen Sie die Einstellungen des
aktuellen Projekts andern. Es erscheint dabei dasselbe Dialogfenster wie
nach dem Menibefehl »Projekt 6ffnen« unter 7.1.2 beschrieben.

7.1.6 Projekt speichern

Mit dem Menubefehl »Projekt speichern« werden die Einstellungen des
aktuellen Projekts gespeichert.

7.1.7 Buchhalter beenden

Durch die Auswahl des Meniibefehls »Ende« bzw. mitder Kurztaste [Alt) +
verlassen Sie den Buchhalter. Damit kehren Sie zum Hauptmeni zurick.
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7.2 Markieren

Mitdem Menifenster »Markieren« kbnnen Sie die im Buchhalter dargestell-
ten Bausteine markieren bzw. die Markierung wieder entfernen. Die meisten
der Menubefehle im Menufenster »Baustein« und »Ausgabe« beziehen
sich aufdie markierten Bausteine. Wenn beispielsweise mehrere Bausteine
Ubertragen oder geldscht werden sollen, so werden die entsprechenden
Bausteine markiert, und anschlieRend wird die gewlinschte Funktion aufge-
rufen.

Tated ||Hnrk|ﬂr~ﬁn||ﬁnl|s:tn1n Ansahe FPANH AG-Fkt Test Nptlnmen Fi=Hil{e

AlTes markirren Atrg+n
Allez denarkieren Strg+D | 1

Pl| Cruppcnnarkicrung andcrn StrqQ

Fll Bousleimarkicowny dmlecn Leerlaxle

0

0)| alle K-Baustelne marklcren Strg+k

0| Rlle K-Bausteine demarkieren Steg+Alt+k

Fll Alle ACh-bausteine markieren strg+t

I'fl Alle WrDousteine demarkieren  Stegrhlt-l

A

0] Lelzle Backicoum

Abb. 7-4: Das Menifenster »Markieren« im Buchhalter.
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7.2.1 Alles markieren

Mit dem Menubefehl »Alles markieren« bzw. durch die Kurztaste + M)
werden alle angezeigten Bausteine fir die weitere Bearbeitung markiert. Die
markierten Bausteine werden durch ein Hakchen vor dem Bausteinnamen
gekennzeichnet.

7.2.2 Alles demarkieren

Mit dem Menulbefehl »Alles demarkieren« bzw. mit der Kurztaste + D]
werden alle angezeigten Bausteine demarkiert. Damit werden alle Hakchen
vor den Bausteinnamen entfernt.

7.2.3 Gruppenmarkierung andern

Mit dem Menubefehl »Gruppenmarkierung andern« werden alle Bausteine
des Bausteintyps, der momentan selektiert ist, fir die weitere Bearbeitung
markiert bzw. demarkiert. Wenn beispielsweise ein unmarkierter FB selek-
tiertist, so werden alle FBs im Buchhalter markiert. Falls ein markierter DB
selektiert ist, so werden alle DBs im Buchhalter demarkiert. Die Kurztaste
+ [G) erfullt dieselbe Funktion.

7.2.4 Bausteinmarkierung andern

Mit dem Menubefehl »Bausteinmarkierung andern« wird der selektierte
Baustein fur die weitere Bearbeitung markiert bzw. demarkiert, d.h. der
Markierungszustand des momentan selektierten Bausteines wird umge-
kehrt. Danach wird der ndchste Baustein selektiert, das heilt, die Selektions-
marke wandert um eine Position weiter. Durch wiederholtes Ausfihren
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dieser Funktion, kdnnen ganze Bereiche schnell markiert beziehungsweise
demarkiert werden. Mit der Kurztaste wird diese Funktion ebenfalls
ausgefihrt.

7.2.5 Alle K-Bausteine markieren

Mit dem Menulbefehl »Alle K-Bausteine markieren« bzw. mit der Kurztaste
+ [K] werden alle Kommentarbausteine markiert. Die Markierung von
einzelnen MC5-Bausteinen (OB, PB, FB, FX, SB, DB und DX) wird dabei
nichtverandert.

7.2.6 Alle K-Bausteine demarkieren

Mitdem Menlbefehl»Alle K-Bausteine demarkieren« bzw. mitder Kurztaste
+[Alt}+ K] werden alle Kommentarbausteine demarkiert. Die Markierung
von einzelnen MC5-Bausteinen (OB, PB, FB, FX, SB, DB und DX) wird dabei
nichtverandert.

7.2.7 Alle MC5-Bausteine markieren

Mit dem Menibefehl »Alle MC5-Bausteine markieren« bzw. mit der
Kurztaste (Strg|+ [P)werden alle MC5-Bausteine (OB, PB, FB, FX, SB, DB und
DX) markiert. Die Markierung von einzelnen Kommentarbausteinen wird
dabei nicht verandert.
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7.2.8 Alle MC5-Bausteine demarkieren

Mit dem Menubefehl »Alle MC5-Bausteine demarkieren« bzw. mit der
Kurztaste + [Alt] + [P] werden alle MC5-Bausteine (OB, PB, FB, FX, SB,
DB und DX) demarkiert. Die Markierung von einzelnen Kommentarbausteinen
wird dabei nicht verandert.

7.2.9 Letzte Markierung wiederherstellen

Mit dem Menubefehl »Letzte Markierung« kann die Markierung vor der
letzten Aktion wiederhergestellt werden. Haben Sie zum Beispiel eine Reihe
von Bausteinen in eine andere Datei oder das AG ubertragen, kdnnen Sie
durch »Letzte Markierung« dieselben Markierungen wieder aktivieren und
z. B. einen Bausteinvergleich durchfihren.

7.3 Bausteinfunktionen

Mit dem Menufenster »Baustein« kdnnen Sie die im Buchhalter vorliegen-
den Bausteine bearbeiten. Sie kdnnen einen selektierten Baustein in den
Editor laden oder den selektierten Baustein bzw. die markierten Bausteine
in eine (andere) Datei Gibertragen, usw.
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¥HcT crzcugen

Abb. 7-5: Das Meniifenster »Baustein« im Buchhalter.

7.3.1 Neuer Baustein

Mit dem Meniibefehl »Neuer Baustein« bzw. mit der Kurztaste [¢] + [« wird
ein Dialogfenster gedffnet. Dort konnen Sie den Typ und die Nummer des
neu zu erstellenden Bausteins eingeben. Ist die Eingabe gultig, wird in die
Editierung gewechselt. Liegt der angegebene Baustein schon vor, erfolgt
eine Ruckfrage, ob dieser bearbeitet werden soll, oder ob Sie einenanderen
angeben mdochten. Soll ein DOK-Baustein angelegt werden, so mul als
erstes Zeichen ein »#« angegeben werden, gefolgt von bis zu 8 frei
wéhlbaren Zeichen.

Der DOK-Bausteineditor wird in Kapitel 13 ausfihrlich beschrieben.



7-16 Der Buchhalter

7.3.2 Baustein bearbeiten

Mit dem Menubefehl »Bearbeiten« wird der selektierte Baustein in den

zu betatigen. Es muf3 sich hierbei um einen MC5- oder DOK-Baustein
handeln.

7.3.3 Neuer Masken-DB

Mit dem Menubefehl »Neue Maske erstellen« wird ein neuer Masken-DB
angelegt. Nach der Auswahl der Funktion erscheint ein Dialogfenster, indem
der Datenbaustein und die Art des Masken-DBs abgefragt wird. Fur die
einzelnen Eingabefelder steht Ihnen jeweils ein Hilfetext zur Verfligung, den
Sie mit der Taste |F1] erreichen konnen. Weitere Informationen entnehmen
Sie bitte den Geratehandbtichern der jeweiligen AGs (S5-135U bzw. S5-
155U).

Nach erfolgter Eingabe gelangen Sie in die Editierung des Masken-DBs.
Weitere Informationen entnehmen Sie bitte dem Kapitel 9.

Wourde die Befehlssprache ,STEPS fur S7“ gewabhlt ist dieser Menubefehl
nicht moglich.

7.3.4 Masken-DB bearbeiten

Mit dem Menilbefehl »Maske editieren« wird ein vorhandener Masken-DB
in den Editor geladen. Falls der Baustein, der sich momentan unter dem
Cursorbalken befindet, ein Masken-DB ist, wird er in den Editor geladen.
Anhand des Formats des Bausteins wird automatisch erkannt, um welchen
Masken-DB-Typ es sich handelt. Falls der Baustein kein Masken-DB ist,
erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte dem Kapitel 9.
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Wourde die Befehlssprache ,STEPS5 fir S7* gewabhlt ist dieser Mentbefehl
nicht moglich.

7.3.5 Ubertragen nach

Mit dem Menubefehl »Ubertragen nach...« bzw. mitder Kurztaste [F2| knnen
Sie den selektierten Baustein bzw. die markierten Bausteine in eine andere
Datei tUibertragen (kopieren).

Dazu wird das Dialogfenster »Baustein(e) tibertragen« dargestellt. In dem
Eingabefeld »Zieldatei« konnen Sie den Namen der Datei direkt eingeben
oder aber Sie rufen sich tUber die Taste ein Dateiauswahlfenster auf, in
dem Sie die gewlinschte Datei auswahlen.

Mit dem Kontrollfeld »Optionen« kénnen Sie festlegen, ob die Bausteine mit
ihrem Kommentarbaustein, ohne ihren Kommentarbaustein oder nur die
Kommentarbausteine tbertragen werden sollen.

Der Kontrollschalter »Vor Uberschreiben riickfragen« legt fest, ob bei
Vorhandensein eines Bausteins in der Zieldatei eine Ruckfrage erfolgen
soll. Ist der Schalter deaktiviert werden die Bausteine ohne Meldung
uberschrieben. Bei aktiviertem Schalter erscheint ein Warnhinweis, wenn
der Baustein in der Zieldatei schon vorhanden ist. Dieser mul3 dann so
bestatigt werden, daf’ der vorhandene Baustein Uberschrieben wird, dieser
und alle weiteren noch vorhandenen Bausteine tUberschrieben werden, der
Baustein erhalten bleibt, oder der Ubertragungsvorgang abgebrochen wird.

Um bei der Ubertragung FB in FX bzw. DB in DX oder umgekehrt umsetzen
zu konnen muf3 der Kontrollschalter »Bausteintyp wandeln« gesetzt sein. In
diesem Fall erfolgt fir jeden der betreffenden Bausteine die Frage, ob erin
den entsprechenden anderen Typ umgesetzt werden soll. Dieser Kontroll-
schalter wird bei der Einstellung der Befehlssprache auf ,STEP flur S7“ nicht
ausgewertet.
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Mit dem nachsten Kontrollschalter legen Sie fest, ob bei jeder Ubertragung
eines Bausteins vorher das Dialogfenster »Neue Bausteinnummer« ange-
zeigt wird. Wenn die Bausteine innerhalb der aktuellen Datei tbertragen
(d. h. dupliziert) werden, erscheint dieses Dialogfenster immer, auch wenn
dieser Kontrollschalter nicht aktiviert ist. Mit dem Dialogfenster »Neue
Bausteinnummer« kdnnen Sie den einzelnen Bausteinen jewells eine neue
Nummer geben, die Sie anschlie3end bestatigen mussen.

Werden Bausteine aus dem AG ubertragen ist noch ein Kontrollschalter
mehrvorhanden. Ist »Datenformate immer ldschen« aktiviert, sowerden bei
der Ubertragung von Datenbausteinen aus dem AG die Formate in der Datei
ohne weitere Rickfrage geldscht. Ansonsten erfolgt fir jeden vorhandenen
Formatbaustein eine Rickfrage.

7.3.6 Einfligen von

Mit dem Menubefehl »Einfligen von ...« ist es mdglich, einzelne Bausteine
aus eineranderen Datei bzw. dem AG auszuwéahlen undin die aktuelle Datei
zu Ubertragen.

Dazu erscheint ein Dialogfenster, das im Erscheinungsbild dem vom »Bau-
steine Ubertragen« sehr ahnlichist. Unter »Quelldatei« wird die gewiinschte
Datei eingegeben oder Uber die Taste ein Dateiauswahlfenster aufge-
rufen. Die weiteren Optionen sind mit denen beim Baustein Ubertragen
identisch.

Nach Bestatigung der Eingabe folgt ein weiteres Dialogfenster. Hier geben
Sie den Baustein an, der eingefligt werden soll. Nachdem auch dieses
Dialogfenster bestatigt wurde, erfolgt die Ubertragung.
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7.3.7 Ldoschen

Mit dem Menibefehl »Léschen ...« bzw. mit der Kurztaste [F4| werden der
selektierte bzw. die markierten Bausteine aus der aktuellen Datei oder aus
dem AG entfernt. Dazu wird das Dialogfenster »Ldschen Bausteine« auf
dem Bildschirm dargestellt. In dem Kontrollfeld des Dialogfensters konnen
Sie bestimmen, ob die Bausteine mitihrem Kommentarbaustein, ohneihren
Kommentarbaustein oder nur die entsprechenden Kommentarbausteine
geléschtwerden sollen. Nachdem die Eingaben mit»OK« bestatigt wurden,
werden die gewéahlten Bausteine ohne weitere Sicherheitsabfrage geltscht.

7.3.8 Vergleichen

Durch die Auswahl des Menubefehles »Vergleichen...« bzw. mit der
Kurztaste konnen Sie den selektierten Baustein bzw. die markierten
Bausteine mit den Bausteinen einer anderen Datei vergleichen.

Dazu wird das Dateiauswahlfenster »Vergleichsdatei« dargestellt. Hier
geben Sie den Namen der Vergleichsdatei ein. Die markierten Bausteine
werden nun mitdenen aus der Vergleichsdateiverglichen. Die Unterschiede
werden in einer Liste dargestellt und ausgegeben. Diese Liste kbnnen Sie
sich nun ausdrucken lassen oder nur ansehen.

Werden beim Vergleichen der Bausteine Unterschiede festgestellt, sind
anschlie3end die ermittelten unterschiedlichen Zeilen weitgehend disas-
sembliert, d. h. in AWL dargestellt.

Dies bedeutet folgendes:

- Bei FB/FX-Definitionen und -Aufrufen sind die Parameter hexadezi-
mal dargestellt.

- Bei FB/FX-Aufrufen sind keine Namen und keine Parameternamen
dargestelit.

- Sprungziele sind hexadezimal dargestellt.
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- Bei FB/FX-Aufrufen sind unterschiedliche Parameter durch Ausru-
fungszeichen in der linken Adressenspalte gekennzeichnet.

Tatel Markieern Banstein Ausgahe BFRAOA AG-TEL Test Mptinmen F1H11fr

Uergqleich der Dateien ANPELOST W50 wnd AAFELLIST. 550

FE 18 in AHFELGST .50 FB 10 in AHPEL1ST.35D
Hetzuerk 1 ¢

o o U E 14.0 s - U E 326
w1l A 1R.0 omi o I A3.a
a3 : UM A 180 I3t N A 3.9
Metzuerk £

ool : 5 A 1000 ol = 5 a0
oo o § R 15.1 e - 3 A 3.l

—- Grgantergrhnis des Urrgleichs unm AAFRLWSET S50 und AMPEL1ST.S5T —

InPB 10 : 3 Unlerschiedie) feslyeslelll,

[ Abbiruch 1 [ Brucken 1 [ F1-Hilfe 1

[Alt] oder [[10] = Hewi

Abb. 7-6: Ein Vergleichsergebnis

7.3.9 NOP 0 und Leerzeilen l6schen

Mit dem Menibefehl »NOP 0 und Leerzeilen I6schen« werden in den
markierten Bausteinen des aktuellen Projekts diejenigen NOP 0-Operatio-
nen (fir unbeschaltete Operanden) geléscht, die ACCON-PGim Gegensatz
zu anderen STEP5-Programmiersystemen nicht bendétigt, um ein Netzwerk
in KOP oder FUP darstellen zu kbnnen. Somit wird Ihr Programm lesbarer,
ktrzer und schneller; allerdings kann dann z.B. die Siemens-PG-Software
solchermafl3en komprimierte Netzwerke nicht mehr in KOP oder FUP
darstellen, sondern schaltet nach AWL um.
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Sie kdnnen mit dieser Funktion nichts zerstéren, da Sie mit dem né&chstfol-
genden Befehl die NOP 0-Operationen wieder einfligen kdnnen.

Sie kdnnen im erscheinenden Dialogfenster aufRerdem wéhlen, ob Sie
Leerzeilen und Zeilen, die nur Kommentar, aber keinen Programmtext
enthalten, ld6schen moéchten. Achtung: Solche Zeilen gehen beim Loschen
wirklich fur immer verloren.

7.3.10NOP 0-Operationen einfligen

Mit dem Menlbefehl »NOP 0 einfligen« werden in den markierten Baustei-
nen des aktuellen Projekts diejenigen NOP 0-Operationen (fiir unbeschaltete
Operanden) eingefugt, die andere STEP5-Programmiersysteme im Ge-
gensatz zu ACCON-PG bendtigen, um ein Netzwerk in KOP oder FUP
darstellen zu kénnen. Somit wird Ihr Programm unleserlicher, gréf3er und
langsamer; allerdings kann dann z.B. die Siemens-PG-Software
solchermaf3en komprimierte Netzwerke wieder in KOP oder FUP darstellen
und muf3 nicht mehr nach AWL umschalten.

Da manche Netzwerke zwar in FUP, nicht aber in KOP dargestellt werden
konnen und umgekehrt, kdnnen Sie in dem folgenden Dialogfenster den
Ziel-Modus angeben.

7.3.11 Umverdrahten manuell

Mit dem Mentbefehl »Umverdrahten manuell« kbnnen die markierten Bau-
steine von Hand umverdrahtet werden, d. h. in allen markierten Bausteinen
soll beispielsweise E 3.4 durch E 4.5 ersetzt werden. Dazu wird ein
Dialogfenster dargestellt, in dem maximal 16 Operandenpaare eingegeben
werden kdnnen. Hierzu missen Sie in das Feld »Alter Operand« die
Operanden eingeben, die ersetzt werden sollen, und in das Feld rechts
daneben jeweils den neuen Operanden.
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7.3.12Umverdrahten automatisch

Mit dem Menubefehl »Umverdrahten automatisch« kdnnen die markierten
Bausteine anhand zweier entsprechender Symbolikdateien automatisch
umverdrahtet werden. Diese missen bei den umzuverdrahtenden Oper-
anden gleiche symbolische Namen, aber unterschiedliche absolute Oper-
anden enthalten.

Steht z. B. folgendes in der einen Symbolikdatei
E 1.0 Notaus1l
E 1.1 Notaus?2
und in der anderen
E 10.0 Notaus1
E 10.1 Notaus 2,

so werden in den markierten Bausteinen nun alle Vorkommen von E 1.0 in
E 10.0und alle VorkommenvonE 1.1in E 10.1 umverdrahtet. Die Anzahl der
Umverdrahtungen ist hierbei nicht beschrankt.

Die aktuelle Programmdatei wird hierbei als Quelldatei verwendet. Bei der
Symbolikquelldatei wird, wenn vorhanden, eine aktuelle Symbolikdatei vor-
eingestellt. Die Zielprogramm- und Symbolikdatei miissen Sie angeben. Die
Quell- und Zielprogrammdatei kbnnen dieselbe sein, auf diese Weise wird
die aktuelle Datei umverdrahtet.

7.3.13XREF erzeugen

Mit dem Menubefehl »XREF erzeugen« wird Uber alle Bausteine der
aktuellen Datei bzw. des AGs eine Referenzliste erzeugt. Das Markieren der
Bausteine ist nicht notwendig. Diese Referenzliste enthélt die Vorkommen
aller Operanden.
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Die Referenzliste wird in Dateien mit der Erweiterung ».QVL« und ».NXQ«
gespeichert. Diese Dateien werden auch zur Anzeige der Querverweisliste
herangezogen. Eine Besonderheit ergibt sich, wenn tber das AG eine
Referenzliste erzeugt werden soll. Diese wird im Programmverzeichnis von
ACCON-PG gespeichert. Da die Referenzlisten von AGs sich im Namen
nichtunterscheiden existiert hier nattirlichimmer nur eine. Aus diesem Grund
sollte es vermieden werden solche Referenzlisten zu erzeugen. Dies ist
auch nicht notwendig, da beim Aufruf der Anzeigefunktion zunachst die
Referenzliste der Referenzdatei herangezogen wird und erst, wenn diese
nicht vorliegt auf die Referenzliste des AGs zurtickgegriffen wird.

In den Bausteineditoren kann man dann mit ,Suchen/XRef* sich die
Programmstellen anzeigen lassen, an denen ein bestimmter Operand
verwendetwird. Sie kdnnen dann direkt zu einer dieser Stellen springen und
von dort wieder zurtickkehren.

In diesem Zusammenhang ist das Dialogfenster »Einstellungen« des
Menufensters »Optionen« von Interesse (siehe 6.5.6); dort kbnnen Sie
festlegen, ob die Referenzliste automatisch aktualisiert werden soll.

7.4 Die Ausgabefunktionen

Das Menifenster »Ausgabe« enthalt die Funktionen zur Dokumentation
Ihres Projekts. Weiterhin liegen hier noch sonstige Ein- und Ausgabe-
funktionenvor.
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Abb. 7-7: Das Meniifenster »Ausgabe« im Buchhalter

7.4.1 Drucken

Mitdem Meniibefehl »Drucken« bzw. mit der Kurztaste +[F5)werden die
markierten Bausteine der aktuellen Datei bzw. des AGs ausgedruckt.

Dazu werden die unter »Optionen«/»Druckformate flir die Ausgabe« vorge-
nommenen Einstellungen sowie die aktuelle Druckerdatei verwendet.

7.4.2 Bausteinliste

Mit dem Meniibefehl »Bausteinliste« bzw. mitder Kurztaste +|L wird zu
den markierten Bausteinen eine detaillierte Information angezeigt.
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Dazu gehort die Lange, beim AG auch die Adresse, die Bibliotheksnummer
und bei FBs der FB-Name. Wenn ,STEPS fur S7“ als Befehlssprache
gewahltist wird kein FB-Name angezeigt, da diese fest eingestellt sind und
die Bibliotheksnummer nurin der Datei exisiert und es hierfuir keine Entspre-
chung bei der S7 gibt. Ist die Symbolik aktiviert, werden zuséatzlich der
symbolische Name und der Symbolikkommentar angezeigt.

Dies geschieht je nach aktuellem Videomodus entweder in einer zweiten
Zeile oder rechts neben den vorherigen Informationen.

7.4.3 Querverweisliste

Mitdem Menubefehl»Querverweisliste« bzw. mitder Kurztaste |F6/ kann eine
Querverweisliste Uber die markierten Bausteine des aktuellen Projekts
erstellt werden. Diese wird in eigenen Dateien mit der Namenserweiterung
».QVL«und ».NXQ« gespeichert. Bei diesen Dateien handeltes sichum die
Referenzliste, auf die die Funktion XRef basiert. Dies bedeutet, dal3 bei
iImmer aktueller Referenzliste automatisch auch die Querverweisliste aktuell
mitgefuhrt wird. Wird bei der Auswahl des Mentbefehls erkannt, dal3 diese
Datei bereits existiert, konnen Sie sich diese anzeigen lassen oder die
Querverweisliste neu erstellen. In ACCON-PG kénnen Sie sich bei der
Anzeige der Querverweise fiir eine Ubersichtsform bzw. eine ausfiihrliche
Darstellung entscheiden. In der ausfiihrlichen Darstellung wird jedes Vor-
kommen des Operanden in einer eigenen Zeile ausgegeben.
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Abb. 7-8: Die Querverweisliste in ausfuhrlicher Form

Hier haben Sie dannauch die Moglichkeit, zu der entsprechenden Programm-
stelle direkt zu springen. Dies geschieht durch die Betatigung der Schalt-
flache »Gehezu«. Uber die Schaltflache »Suchen« kénnen Sie hier nach
bestimmten Operanden suchen.
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Datel Harkleren Bawsteln fuzgabe EFAOA AG-Flt Test Optionen Fl=Hilfe
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Abb. 7-9: Die Querverweisliste in Kurzform

7.4.4 Belegungsplan

Mit dem Menlbefehl »Belegungsplan« kénnen Sie sich einen Belegungs-
plan tGber die aktuelle Datei erstellen lassen. Mit dem Belegungsplan laf3t
sich feststellen, welche Operanden in der Datei schon benutzt sind und
welche noch zur Verwendung frei sind.

7.4.5 Programmstruktur

Mit dem Menubefehl »Programmstruktur« kénnen Sie sich ein FlufRdia-
gramm Uber die Bausteinaufrufe in der aktuellen Datei erstellen lassen.
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Im erscheinenden Dialogfenster kbnnen Sie den Startbaustein des Dia-
gramms auswahlen und bestimmen, ob die jeweils verwendeten Daten-
bausteine im Diagramm mit angezeigt werden sollen oder nicht.

Datel Harklerem Bausteln Ausgabe EFRAOH AG-Flkt Test Optionen Fl=Hilfe

I ©cHiater von ATELUST.550 I
l__

FE 18
i Y|

Strakturdiagramn der Batel AHFELGST SoB

IR0 1——PRI10O1)
+TD1103

tnl FAlN
IBZ2()

L Abbruch 1 L Drucken 1 L Fl=Hilte 1

LAalt)] pder LF10] - Menu

Abb. 7-10: Programmstruktur

7.4.6 ASCII-Export

Mit dem Menubefehl »ASCII-Export« werden die markierten Bausteine in
eine ASCII-Datei geschrieben.

Diese Datei kann mit einem Texteditor bearbeitet werden, um beispielswei-
se die Kommentare in eine Fremdsprache zu tbersetzen.



Der Buchhalter 7-29

7.4.7 ASCII-Import

Mit dem Menibefehl »ASCII-Import« wird eine mit dem Menibefehl »ASCII-
Export« geschriebene Datei eingelesen undin die entsprechenden Baustei-
ne konvertiert.

Dabei darf allerdings der Aufbau der ASCII-Datei nicht verandert worden
sein. Hier ist insbesondere auf die einzelnen Spaltenpositionen zu achten.
Die beim Export ausgegebenen Adressen mussen nicht nachgefihrt bzw.
diurfen sogar gar nicht angegeben sein.

Bei FBs und FXs und deren Aufrufenistdaraufzu achten, daf die Parameter-
typen tbereinstimmen.

7.4.8 Export in S7D-Datei

Mitdem Menubefehl »Exportin S7D-Datei« werden die markierten Baustei-
ne des aktuellen STEP5-Projekts zur Verwendung mit STEPS fir S7
konvertiert. Die Vorgehensweise und die zu beachtenden Punkte sind
anhand eines Beispiels in Kapitel 5.3 genau beschrieben.

Dieser Menupunkt ist nur bei der Befehlsprache ,STEPS fur S5 anwéhlbar.
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7.5 EPROM

Alle Funktionen von ACCON-PG, die im Zusammenhang mit EPROM-
Modulen stehen, sind in diesem Menufenster zusammengefalit.

Natel Mavkieren Banstein Hll::![ﬁhE"EFHI'IrI"FIG—Fl:T. Test Mptinnen Fi1=H1i1ir
I EFROHer-Auswahl -
1—

19 EFHIR Rodul wahlci
B 11
0B 1 EPROR =chireiben
g 21 EFROH lesen
0B 22
1w EFROA-Buchha lter
TR 11 ITTA-Lecrtest
AMFEL EFFRIM loschen
OBDO . 051

FPREMA-Expnrt

EFROA-Import

Matei anl EFAMA schreeihen

Abb. 7.11: Das »EPROM«-Menufenster

Fiur die meisten EPROM-Funktionen ist ein angeschlossener bzw. einge-
schalteter EPROMer notwendig. Ist ,STEP5 fur S7* als Befehlssprache
angewabhlt sind keinerlei EPROMer-Funktion moglich.

7.5.1 EPROMer-Auswabhl

Mit dem Mentbefehl »EPROMer-Auswahl« wird der verwendete EPROMer
eingestellt. Neben den ACCON-EPROMern, dies sind der ACCON-
EPROMer, der ACCON-EPROMer Il und der ACCON-MultiPROMer, kon-
nen auch alle gangigen Siemens-EPROMer zum Bearbeiten von Speicher-
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modulen verwendet werden. Eine weitere Programmiermdglichkeit ist die
Umleitung der Programmierung in eine binare Datei. Die auf diesem Weg
erstellte Datei kann zu einem spaterem Zeitpunkt mit dem Menubefehl
»Datei auf EPROM schreiben« auf ein Speichermodul Gibertragen werden
(siehe 7.5.10).

Falls der EPROMer mit dem PC uber eine serielle Schnittstelle verbunden
ist (z.B. externer serieller Siemens-EPROMer), kann in der EPROMer-
Auswahl die verwendete Schnittstelle angegeben werden.

Fur den ACCON-MultiPROMer kann man in diesem Dialogfenster aul3er-
dem fur eine serielle Verbindung die Ubertragungsgeschwindigkeit und fiir
eine parallele Verbindung die Art des verwendeten Ports (langsam oder
schnell) einstellen.

Die folgende Abbildung stellt das Dialogfenster zur Auswahldes EPROMers
dar.

Dalei Horkieren Banslein fusyobe EPROA AG-FhU Texl Oplivien Fi-Hilfe

I 5uchnialter (Kelve Dated geladen) [

FT'HHrr—fsunli]

—EFWHer-Typ—————— ravlmillslelle
L) ACCUN-EFHUREr L) N1
C ) ACCOM-ETROMEr[[ zeriell () COHE
C ) NCCOM EPROMC LI parallcld () CON3
{ad ACCOH-HultiFROHEr s2rlell ) COH4
C ) ACCON—HultiITWHer parallczl
[ ) Programmierung in bindire Datei —LOf-Fort-beschuindigkeit
¢ ) Iulerer EFEMer PG V30 () 9000 by
[ ) Interner EPRHer PG 7S0-PC 270 (:) 57600 bpe
{ ) Eclerier verieller 3ilemeis—EPROHer
L) Sicnons Tl L 1 Langsamcr LYT Fort
[ 1 [ Abbruch 1 [ Hilie 1]

LF1I=HillTe LESL] = Abbruch =T1-3 TRl SHIFT-TAE SFACE

Abb. 7.12: Das Dialogfenster »EPROMer-Auswahl«
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Die Unterstltzung derACCON-EPROMer und die Programmierumleitung in
eine binare Datei werden standardmallig von ACCON-PG unterstutzt. Die
SIEMENS-EPROMer werden nur unterstttzt, falls im Lizenzumfang die
Siemens-EPROMer-Unterstitzung enthalten ist. Nur fir diesen Software-
umfang sind die Siemens-EPROMer in der EPROMer-Liste aufgefuhrt.

Bei der Arbeit mit den ACCON-EPROMern gilt, dal3 die meisten EPROM-
Funktionen nur mit einem eingeschaltetem EPROMer funktionieren. Beim
Einschalten des ACCON-EPROMers (dies gilt nicht fir den ACCON-
EPROMer 1l und ACCON-MultiPROMer) ist darauf zu achten, dal3 kein
Speichermodul gestecktist. Dies istnotwendig, daes vorkommenkann, dal
beim Einschaltvorgang die Programmierspannung des EPROMers aktiviert
wird (die mit“VPP” beschrifteten LED leuchtet in diesem Fall). Fallsin einem
solchen Fall ein Speichermodul mit einer niedrigen Programmierspannung
steckt, kann dies zur Zerstérung des Moduls fuhren.

Beider Umleitung der Programmierung in eine Datei sind keine besonderen
Schritte zu beachten. Fir diese Art von Programmierung gilt, dal3 sie
unidirektional ist. D.h. ein S5D-Programm kann nur auf eine binare Datei
Ubertragen, der Inhalt einer bindren Datei aber nicht in eine S5D-Datei
eingelesen werden.

Bei der Unterstitzung der Siemens-EPROMer bietet ACCON-PG zwei
Arten an. Bei der ersten Art wird Uber einen Treiber von Siemens (TSR-
Programm) auf den jeweiligen EPROMer zugegriffen. Bei der zweiten Art
erfolgt der Zugriff direkt auf den entsprechenden EPROMer.

Der Vorteil der ersten Methode liegt darin, dal3 hiermit alle géngigen
Siemens-EPROMer unterstitzt werden kdnnen, sobald der Siemens-Trei-
berinstalliertist. Es handelt sich dabei um den Treiber, der beim Arbeiten mit
der Siemens-Software (ab Stufe 6) verwendet wird. Dieser Treiber wird nicht
mit ACCON-PG ausgeliefert. Fur die Unterstitzung mit dem Siemens-
Treiber mul3 dieser vor dem ersten Zugriff in den Speicher geladen werden.
Der Name des Treibers und die Aufrufkonventionen entnehmen Sie bitte
dem Batch-File ihrer aktuellen Siemens-Software (ab Stufe 6).
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Wie bereits oben erwahnt, kdnnen nicht alle Siemens-EPROMer direkt
angesprochen werden. Wie in Abbildung 7.12 ersichtlich, werden die
internen EPROMer der Programmiergerate 730, 750 und 770 sowie der
externe, serielle EPROMer direkt angesprochen. Falls mit einem dieser
EPROMer gearbeitet wird, sollte die direkte Programmierung verwendet
werden, da der Zugriff auf den EPROMer mit dieser Methode entschieden
schneller ist.

Damit ACCON-PG auf die Siemens-EPROMer zugreifen kann, missen
folgenden drei Dateien aus dem Verzeichnis der Siemens-Software in das
Programmverzeichnis von ACCON-PG ubertragen werden:

- SSXXMO1X.DAT,
- SSXXMO2X.DAT und
- SSXXMOS3X.DAT.

Neben diesen drei Dateien, die grundsatzlich fur die Unterstitzung der
Siemens-EPROMer benétigt werden, sind fur die Unterstitzung einiger
EPROMer-Typen noch weitere Dateien in das Programmverzeichnis von
ACCON-PG zu kopieren. Nachfolgend sind die betroffenen EPROMer-
Typen mit den dazugehorigen Dateien aufgefuhrt:

- interner EPROMer des PG 750/770: SS5O0XS0YX.CMD,
- externer, serieller EPROMer: S50XS0ZX.CMD,

7.5.2 EPROM-Modul wahlen

Mit dem Mentubefehl »EPROM-Modul wahlen« kbnnen Sie die Programm-
nummer flr das gewtinschte EPROM-Modul angeben. Diese Programm-
nummer wird bendétigt, um die verschiedenen EPROM-Module zu unter-
scheiden.
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AulBerdem wird die Betriebsart des EPROM-Moduls eingestellt. Bis zum
AG 135 ist hier »Byte« notwendig. Beim AG 135 muf3 »Wort« und beim
AG 155 »Wort-Block« angegeben werden.

Tatrl HarklFeen Banstein Ansgahe EPAOH AG-Fkt Teet Optinnen T1=Hi1fr
I rciha 1t unn AtFELesT. 50 [
1
FE 10
11
1] 1
1] i A Frogrannnumncr udhlen
1] SN
K 10
'k 11 PFrogrannnumcr: 11
AMFEL
OBDD . 661 — Bl ichsarl
L] hpte
CJ bt
€ 71 Wort Block
rm 171 Ahhrch 17 Hillfe 1
[F11Hilfe [ESC] = fAbleuch <-1l-> TAB SHIFT-TAB SFACE

Abb. 7.13: Das Dialogfenster »Programmnummer wahlen«

7.5.3 EPROM schreiben

Mitdem Mentlbefehl »EPROM schreiben«werden die markierten Bausteine
an den eingestellten EPROMer Ubertragen und auf das dort eingesteckte
EPROM-Modul geschossen. Nachdem die Ubertragung beendet ist, wird
ein Fenster mit dem Ergebnisstatus der einzelnen Ubertragungen ange-
zeigt.

Falls bei der EPROMer-Auswahl die Programmierung auf eine binare Datei
eingestellt wurde, erfolgt vor der Programmierung eine Aufforderung zur
Eingabe der Datei, in welche die Bausteine tUbertragen werden sollen.
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7.5.4 EPROM lesen

Mitdem Mentbefehl »EPROM lesen«werden die in dem EPROM-Modul auf
dem ACCON-EPROMer vorhandenen Bausteine in die aktuelle Datei Uber-
tragen. Liegtdabeiin der Datei schon ein gleichnamiger Baustein vor, erfolgt
eine Ruckfrage, ob dieser Giberschrieben werden soll oder nicht.

7.5.5 EPROM-Buchhalter
Mit dem Menubefehl »EPROM-Buchhalter« wird eine Liste der Bausteine
angezeigt, die in dem gesteckten EPROM-Modul vorliegen.

In der folgenden Abbildung 7.14 ist ein Buchhalter eines EPROM-Moduls
dargestelit.

Datel Harkleren Bawsteln Auzgabe EFRON AG-Fkt Test Optionen T1=Hil{fe
I 5tz Lter von APLest 550 [
1
e 1
PR 1
o 1
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AME'EL k11 026 =
OBDD .66 1] Q66 d
k=1 iy 10
0F ZZ 003 10
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[A1t] oder [F10] = Hemi

Abb. 7-14: Das Anzeigefenster »Buchhalter vom EPROM-Modul«
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7.5.6 EPROM-Leertest

Mit dem Menubefehl »EPROM-Leertest« wird Uberprift, ob das gesteckte
EPROM-Modul vollstdndig geldscht ist.

Das Ergebnis der Uberpriifung wird in einem Fenster angezeigt, welches
bestatigt werden mul3.

7.5.7 EPROM ldschen

Mit dem Menubefehl »EEPROM l6schen« wird das gesteckte EPROM-
Modul vollstandig geloscht.

Achtung: Diese Funktion ist nur fir EEPROM-Module verfligbar.

7.5.8 EPROM-Export

Mit dem Menubefehl »EPROM Export« werden die markierten Bausteine in
eine Datei im Intel-HEX-Format exportiert. Diese Datei kann dann als
Eingabedatei fir einen EPROMer verwendet werden, um die Bausteine auf
ein EPROM-Modul zu schiel3en.

7.5.9 EPROM-Import

Mit dem Menubefehl »EPROM Import« wird eine Datei im Intel-HEX-Format
gelesen. Diese Datei sollte den Inhalteines EPROM-Moduls beinhalten. Die
darin vorliegenden Bausteine werden nun in die aktuelle Datei eingeftigt.
Liegt dabei in der Datei schon ein gleichnamiger Baustein vor, erfolgt eine
Ruckfrage, ob dieser Giberschrieben werden soll oder nicht.
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7.5.10 Datei auf EPROM schreiben

Mit diesem Menubefehl wird eine Datei auf ein Speichermodul Gbertragen.
Der Inhalt der Datei wird dabei direkt in dem Speichermodul abgebildet. Es
findetkeine Uberprufung des Inhalts der Datei auf seine Korrektheit statt. Auf
ein Speichermodul sollten daher nur Dateien, die zuvor beider Umleitung der
Programmierung in eine binare Datei erzeugt wurden, Gibertragen werden.
Vor der Ubertragung wird die gewiinschte Datei abgefragt.

7.6 AG-Funktionen

Alle AG-Funktionen von ACCON-PG werden innerhalb des Menufensters
»AG-Funktionen« zur Verfiigung gestellt.

Der Inhalt dieses Menufensters ist identisch mit dem im Hauptmenu, wo
unter 6.2 die einzelnen Funktionen beschrieben sind.

7.7 Die Testfunktionen

Das Menufenster »Test« enthalt Funktionen, die lhnen gestatten, lhr Pro-
gramm oder Teile davon ohne Hardware (die SPS) zu testen. Mit der
Befehlssprache ,STEPS fur S7“ sind keine der Testfunktionen verflgbar.
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Datel Harkleren Bausteln fusgabe EFRON A-Fkt "l'e';t ||u|:t Llomen Fi=Hll{fe
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[ | fh SinnlaLliom (TNS-Ful.?

Abb. 7-15: Das Menufenster »Test«

7.7.1 AG-Testlauf

Mit dem Menubefehl »AG-Testlauf« kdnnen Sie Gberprifen, ob die markier-
ten Bausteine auf der gewahlten CPU lauffahig sind, ob alle Befehle
unterstitzt werden und ob die Parameter sich im gultigen Bereich befinden.

Nach dem Aufruf dieser Funktion erscheint das folgende Dialogfenster, in
dem nun der gewlinschte Ziel-AG-Typ ausgewahlt werden muf3.
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Abb. 7-16: Die CPU-Auswabhl

Datel Harkleren Bawsteln fuzgabe EFAOA AG-Flt Test Optionen Fl=Hilfe
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Abb. 7-17: Ergebnis des AG-Testlaufs
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7.7.2 AG-Simulation

Mit dem MenUbefehl »AG-Simulation« kdnnen Sie nachvollziehen, was beim
Ablaufder markierten Bausteine passiert. Die Software-SPS verarbeitet fast
alle Befehle bis auf die Gleitkomma-Arithmetik und einige Systembefehle,
deren Verwendung ohnehin nicht empfehlenswert ist.

Dieser Menibefehl ist nur dann verfigbar, wenn Sie die Erweiterung
ACCON-AG-Simulator gekauft haben; ansonsten ist dieser Mentbefehl
grau dargestellt und nicht anwahlbar. Der Simulator erméglicht Ihnen, zu
zweit oder mit noch mehr Personen an Ihrem Projekt zu arbeiten. Ein
Programmierer kann mitdem AG arbeiten und testen, die anderentestenihre
Programmteile mit dem Simulator.

Mitdem Aufruf dieses Mehtibefehls werden die markierten Bausteine an den
AG-Simulator Gibergeben und die Simulation sofort gestartet. Es ist nicht
notwendig, wenn es der Programmablauf zulafl3t, das komplette Projekt an
den Simulator zu Ubertragen. Es kdnnen auch Programmteile, sogar nur
einzelne Bausteine, simuliert werden. Ist hierbei kein OB1 dabei, mul ein
Startbaustein angegeben werden, ausgenommen es wird nur ein einzelner
Baustein simuliert, dann wird dieser als Startbaustein verwendet.

Der Simulator bietet Ihnen die Moglichkeit, Eingange zu setzen und riickzu-
setzen und die Reaktion des Programms darauf zu beobachten. Dies
beinhaltet die Anzeige von Ausgangen, eine "Status Bausteine" - Funktion
("lebende Bilder") und eine "Status Variable"-Anzeige nebeneinander. Au-
Rerdem kdnnen Sie bestimmten Ereignissen ("Merkerbit x.y gesetzt") einen
Klartext zuordnen, der angezeigt wird, sobald das betreffende Merkerbit
gesetzt ist. Weiterhin ist eine Schnittstelle zur Prozel3visualisierung PC-
Panel vorhanden, so dal3 Sie den Bedienen-und-Beobachten-Teil lhres
Projekts gleichzeitig mit der Programmierung entwickeln kénnen.

Fur weitere Auskiinfte wenden Sie sich an lhren ACCON-Vertrieb.
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7.7.3 AG-Simulation (DOS-Extender)

Der Menibefehl »AG-Simulation (DOS-Extender)« leistetim Wesentlichen
dasselbe wie der Mentbefehl »AG-Simulation«. Der Unterschied bestehtin
der Anzahl der verarbeitbaren Anweisungen.

7.8 Optionen

Mit dem Menufenster »Optionen« kdnnen Sie die Benutzeroberflache lhren
Erfordernissen und Winschen anpassenund gewisse Programmparameter
festlegen.

Tatel Markleren Fanstein fmsgahe EFRNM AG-Fit Test ||I'I|11.1nnF.fn| Fi=Hil{e
Syntnlikdatei wihlen.

Heferenzdatei wahlen. ..

M 18 Druckcrdotci wahlen. ..

FB 11 Juhe if Lfuldale i wdhlen. ..

0B 1

0F 21 DIruckfornate fir Ausgabe...

0B 22 Schriftfufeditierung. ..

PE 1B Videonodusz wahlen. ..

I'E 11 Einstellungen. ..

AMFEL

OBDBO .6l Juhnillzlelle wahlen. ..
Friifen fiir Z1el-HG. ..

Abb. 7-18: Das Menlfenster »Optionen« im Buchhalter.
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7.8.1 Symbolikdatei wéahlen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Symbolikdatei wahlen« wird ein
Dialogfenster dargestellt. Sie kdnnen die DT- und SEQ-Datei einzelnwahlen
und so mit verschiedenen Namen belegen. Bei der SEQ-Datei wahlen Sie
z. B. einen Siemenskonformen Namen, den Sie so nicht automatisch auch
der DT-Datei aufzwingen mussen. Die Dateinamen kdnnen Sie direkt
eingeben oder Sie rufen mit der Taste |F3| jeweils ein Dateiauswahlfenster
auf.

7.8.2 Referenzdatei wahlen

Der Mentubefehl »Referenzdatei wahlen« dient zum Angeben einer Datei,
aus der Kommentare oder/und Datenformate gelesen werden, wahrend Sie
auf dem AG arbeiten. Das Verhalten des Programms beim Speichern eines
Bausteins auf dem AG mit eingestellter Referenzdatei 1413t sich in weiten
Grenzen parametrieren. So kann z.B. angegeben werden ,dal3 zusatzlich
immer der komplette Baustein in der Referenzdatei abgelegt wird. Die
genauen Einstellungmoglichkeiten sind unter »Optionen«/»Einstellungen«
in Kapitel 6.5.6 beschrieben.

7.8.3 Druckerdatei wéahlen

Dieser Menubefehl ist unter 6.5.9 ausfuhrlich beschrieben.

7.8.4 Schriftfufldatei wahlen

Dieser Menubefehl ist unter 6.5.8 ausfuhrlich beschrieben.
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7.8.5 Druckformate fur Ausgabe

Mit dem Menubefehl »Druckformate flr Ausgabe...« wird festgelegt in
welcher Form der Ausdruck erfolgen soll.

Im einzelnen kdnnen Sie dort folgendes festlegen:
- die Ausdruckbreite,
- wann ein Seitenvorschub erfolgen soll,
- ob und in welcher Form Zeilennummern gedruckt werden sollen,
- den Ausdruckmodus,
- ob und in welcher Form die Kommentare gedruckt werden sollen,
- in welcher Form die Operanden gedruckt werden sollen,
- wann ein Seitenumbruch erfolgen soll,
- wie der Netzwerkkommentar gedruckt werden soll,
- ob eine Symbolikliste gedruckt werden soll,

- ob die symbolischen Operanden durch Fettdruck hervorgehoben
werden sollen,

- ob ein Schriftful? gedruckt werden soll,
- ob das aktuelle Datum ausgegeben werden soll,

- ob bei Beginn eines Bausteins die aktuelle Seitenzahl auf 1 gestellt
werden soll.

Einige der Einstellungen sind nur fir den Ausdruckmodus AWL wirksam,
dies sind:

- Kommentar
- Zeilennummern
- Operand
In der folgenden Abbildung ist das Dialogfenster »Druckformat« dargestellt.
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Abb. 7-19: Das Dialogfenster »Druckformat«

Mit der Schaltflache »Drucker...« gelangt man in ein weiteres Dialogfenster
zur Druckerkonfiguration. Ist noch keine Druckerdatei angewahlt erscheint
vorher ein Dateiwahlfenster zur Eingabe der gewtinschten Druckerdatei.
Das Dialogfenster ist im Kapitel 6.5.10 ausfihrlich erlautert. Der einzige
Unterschied besteht darin, dal3 Gber diesen Zugangsweg dort nicht die
Schaltflache »Format...«, sondern »Testausdruck...« zur Verfiigung steht.
Mit der Betatigung dieser Schaltflache kann die aktuelle Druckereinstellung
uberpruft werden.

7.8.6 SchriftfuBeditierung

Dieser Menubefehl ist unter 6.5.7 ausfuhrlich beschrieben.
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7.8.7 Videomodus wahlen

Dieser Menubefehl ist unter 6.5.5 ausfuhrlich beschrieben.

7.8.8 Einstellungen

Dieser Menubefehl ist unter 6.5.6 ausfuhrlich beschrieben.

7.8.9 Schnittstelle zum AG wahlen

Dieser Menubefehl ist unter 6.5.1 ausfiihrlich beschrieben. Wenn gerade
derBuchhalter desAG angezeigtwird, istdieser Mentubefehl nichtverflgbar.

7.8.10 Ziel-AG auswahlen

Mitdem Menibefehl »Prifenfir Ziel-AG ...«kdnnen Sie auswahlen, welchen
AG-Typ einer SIMATIC-S5 Sie programmieren wollen. Dieser Menubefehl
steht nicht zur Verfligung, wenn als Befehlssprache ,STEPS fur S7“ einge-
stellt ist.

Ist ein Ziel-AG eingestellt wird nun bei der Eingabe von Befehlen und
Operanden von ACCON-PG gepruft, ob der Befehl bzw. der Operand auf
dem angegebenen AG verfugbar ist. Gegebenenfalls wird eine Warn-
meldung angezeigt. Nach Bestéatigung dieser Meldung wird die Eingabe
trotzdem tGbernommen. Dies dient dazu, dal’ bei falscher Einstellung des
Ziel-AGs die Eingabe nicht wiederholt werden muf3.

Die Uberprufung bezieht sichin AWL auf dem kompletten Befehl. In KOP und
FUP werden nur die eingegebenen Operanden auf ihre Zulassigkeit tiber-
pruft.
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Siekdnnenaucheinvollstandiges Programm oder eine Gruppe von Baustei-
nen auf Lauffahigkeitauf dem eingestellten AG-Typ prifen, nachdem dieses
Programm /diese Bausteine schon programmiertsind. Das erleichtertIhnen
die Portierung des SPS-Programms bzw. die Auswahl des kleinsten und
damit billigsten AGs, auf dem das Programm noch lauffahig ist. Siehe dazu
den Menubefehl »AG-Testlauf« im Mentfenster »Test« im Buchhalter.

In der folgenden Abbildung ist das Dialogfenster »Ziel-AG auswahlen«

dargestelit.
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Abb. 7-20: Das Dialogfenster »Ziel-AG auswahlen«
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Den AWL-Editor starten Sie durch die Auswahl des Menibefehls »AWL-
Programmierung« und Auswahl eines Bausteins im Buchhalter (Doppelklick
aufden Baustein oder Driicken von[«], wenn der gewiinschte Baustein unter
dem Cursorbalkenistoder Giber »Baustein«/»Bearbeiten« bzw. »Baustein«/
»Neuer Baustein«). Wenn Sie wie in unserem Beispiel den »PB 1« laden,
wird der AWL-Editor entsprechend Abbildung 8-1 dargestellt.
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Abb. 8-1: Der AWL-Editor.

Die einzelnen Meniibefehle werden im Folgenden erlautert.

8.1 Bausteinfunktionen

Mit den Bausteinfunktionen kbnnen Sie den geladenen Baustein speichern,
in einer anderen Datei speichern, die Bibliotheksnummer angeben sowie
den AWL-Editor beenden. Das Menufenster ist in der folgenden Abbildung
dargestelit.
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|IBau3tEi|1||Hetmerk Eearbeiten Block Suchen Hodus Optlomen F1=Hilfe
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Speichert den derzeit aktuellen Bauztein.

Abb. 8-2: Das Menifenster »Baustein«

8.1.1 Speichern des Bausteins

Durch die Auswahl des Mentubefehls »Speichern« bzw. mitder Kurztaste
wird der momentan bearbeitete Baustein in der aktuellen Datei bzw. im AG
gespeichert. Wenn die aktuelle Datei noch keinen Namen hat, wird das
Dialogfenster »Datei speichern« zur Eingabe des Dateinamens auf dem
Bildschirm dargestelit.

8.1.2 Speichern in einer anderen Datei

Durch die Auswahl des Menubefehls »Speichern unter ...« bzw. mit der
Kurztaste [¢] + [F2) wird der momentan bearbeitete Baustein in einer anderen
oder neuen Datei gespeichert. Dazu wird das Dialogfenster »Datei spei-
chern« auf dem Bildschirm dargestellt. Sie geben dann im Eingabefeld den
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gewinschten Namen ein. Mit dem Verzeichnislistfenster konnen Sie auch
ein anderes Verzeichnis und/oder Laufwerk auswahlen. Wenn die eingege-
bene Datei bereits existiert, erscheint ein Dialogfenster mit einer entspre-
chenden Warnung am Bildschirm, so dal3 Sie entweder in die bestehende
Datei schreiben oder den Vorgang bei Bedarf abbrechen kénnen. Existiert
der aktuelle Baustein in der gewéhlten Datei bereits, erscheint ebenfalls ein
Dialogfenster miteiner entsprechenden Warnung am Bildschirm, so dal3 Sie
den Vorgang bei Bedarf auch hier noch abbrechen kénnen.

Zum Ubertragen von Bausteinen stellt der Buchhalter effizientere Mdglich-
keiten zur Verfiigung.

8.1.3 Bibliotheksnummer

Nach der Auswahl des Menubefehls »Bibliotheksnummer« wird der Cursor
hinter »BIB=« rechts oben im Bildschirm positioniert, so dal} Sie eine
Bibliotheksnummer eingeben bzw. editieren konnen. Die Bibliotheksnummer
kénnen Sie entsprechend Ihren Winschen frei vergeben. Sie besteht nur
aus Ziffern. Mit Hilfe der Kurztaste + |Bjoder durch einen Mausklick auf
den Anzeigebereich der Bibliotheksnummer kann diese ebenfalls editiert
werden.

8.1.4 Bausteinbearbeitung abbrechen

Mit dem Mentbefehl »Abbruch« wird die Bearbeitung des aktuellen Bau-
steins abgebrochen. Hierbei werden alle Anderungen seit dem letzten
Speichern nach einer Sicherheitsabfrage verworfen. Die syntaktische Kor-
rektheitdes Bausteinsistzum Abbrechen der Bearbeitung nicht erforderlich.
Die Kurztaste [Alt] + [F2] hat dieselbe Wirkung.

Haben Sie z. B. ein neues Netzwerk er6ffnet und die Anderungen noch nicht
gespeichert, so werden diese Anderungen verworfen.
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8.1.5 Editierung beenden

Durch die Auswahl des Menubefehls »Ende« bzw. mit der Kurztaste |Alt| +
wird die AWL-Editierung beendet. Wurde der aktuelle Baustein seit der
letzten Speicherung geandert, erscheint ein Dialogfenster miteiner entspre-
chenden Warnung, so dalR der Baustein gespeichert oder der Vorgang
abgebrochen werden kann.

8.2 Netzwerkfunktionen

Bei den Netzwerkfunktionen stehen die in Abb. 8-3 dargestellten und im
folgenden erlauterten Funktionen zur Verfligung.

Bauﬂeinl|l‘ietzuerk"ﬁearhei‘tEn Flock Suchen Hodus Optlonen Fi=Hil{e
FE 10 Datei: C:AMPELEST 35D
METZUERK (| Metzwerkiiberschrift Steg+C [mpelphasem  EIB-

: Mctzucekkommontar St U
:u Netzuerk eintfugen

M NeLcurrk anfigen
LN Netzueek lozchen

H | Hetzuerkinhalt Iisrhen
iwax(  Metzueek abschlieflem  Strg+Pd
Netzurrk dricken Atrp+fh

Bearteiten der Metzwerlaiberechrift.

Abb. 8-3: Das Menufenster »Netzwerk«



Programmieren in AWL 8-9

8.2.1 Netzwerkiberschrift eingeben

Durch die Auswahl des Menubefehls »Netzwerktberschrift« wird der Cursor
in der obersten Zeile des Arbeitsbereiches positioniert, so dal3 Sie dem
aktuellen Netzwerk eine Uberschrift zuordnenkénnen. Die Zeile der Netzwerk-
uberschrift kann auch mit der Maus ausgewahlt werden, indem Sie an der
entsprechenden Stelle die linke Maustaste betatigen. Die Eingabe der
Netzwerkiiberschrift kann auch mitder Kurztaste [Strg] + (C] oder dem Toolbar-
Symbol ,Ubers* gestartet werden.

8.2.2 Netzwerkkommentar bearbeiten

Durch die Auswahl des Menubefehls »Netzwerkkommentar« gelangen Sie
in den Kommentareditor. Hier kénnen Sie flr das aktuelle Netzwerk einen
Kommentar eingeben. Die Eingabe eines Netzwerkkommentars kann auch
mit der Maus ausgewahlt werden, indem Sie den Mauscursor auf der
Netzwerkiberschrift positionieren und mit der linken Maustaste einen Dop-
pelklick durchflhren. Mit der Kurztaste + |Wj gelangen Sie ebenfalls in
den Kommentareditor. Als Alternative kdnnen Sie bei eingeschalteter Toolbar
auch das Symbol "COM" anklicken.

Der Netzwerkkommentar-Editor wird ausfihrlich in Kapitel 13 beschrieben.

8.2.3 Einfigen eines Netzwerkes

Durch die Auswahl des Menubefehls »Netzwerk einfigen« wird das aktuelle
Netzwerk abgeschlossen und vor diesem ein neues eingefligt. Ein neues
Netzwerk kann nur eingefiugt werden, wenn bei der Syntaxprtfung des
aktuellen Netzwerkes keine Fehler festgestellt werden und die maximale
Anzahl von Netzwerken (511) nicht Gberschritten wird.
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8.2.4 Anflgen eines Netzwerkes

Durch die Auswahl des Menubefehls »Netzwerk anfligen« wird das aktuelle
Netzwerk abgeschlossen und nach diesem ein neues eingefligt. Ein neues
Netzwerk kann nur eingefiugt werden, wenn bei der Syntaxprtfung des
aktuellen Netzwerkes keine Fehler festgestellt werden und die maximale
Anzahl von Netzwerken (511) nicht Gberschritten wird.

8.2.5 Ldodschen eines Netzwerkes

Durch die Auswahl des Menubefehls »Netzwerk [6schen« wird das aktuelle
Netzwerk geloscht. Dabei erfolgt keine Syntaxprufung. Vor dem Loschen
des Netzwerkes erscheint auf dem Bildschirm ein Dialogfenster mit einer
Sicherheitsabfrage, ob das Netzwerk tatsachlich geldscht werden soll. Sie
kdnnen dann den Vorgang entweder bestatigen oder abbrechen.

8.2.6 LoOschen des Netzwerkinhalts

Durch die Auswahl des Menubefehls »Netzwerkinhalt I6schen« wird der
Inhalt des aktuellen Netzwerks inklusive Uberschrift und Kommentar ge-
|6scht. Dabei erfolgt keine Syntaxprifung. In KOP/FUP brauchen Operan-
den nicht eingegeben worden sein. Vor dem Ldschen des Netzwerkinhalts
erscheint auf dem Bildschirm ein Dialogfenster mit einer Sicherheitsab-
frage, ob der Netzwerkinhalt tatsachlich geléscht werden soll. Sie konnen
dann den Vorgang entweder bestatigen oder abbrechen.

8.2.7 Aktuelles Netzwerk abschliel3en

Durch die Auswahl des Menubefehls »Netzwerk abschlieRen« wird das
aktuelle Netzwerk nach einer Prifung auf korrekte Syntax, passende Klam-
mern,vorhandene Marken etc. abgeschlossen undin das ndchste Netzwerk
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gewechselt. Befinden Sie sich dabei im letzten Netzwerk, wird ein neues
angefigt. Alle Zeilen ab der aktuellen Zeile werden dabeigeldschtundin die
Zwischenablage kopiert. Somit konnen sie direkt wieder in das nachste
Netzwerk eingefiigt werden. Diese Funktion kann auch tber die Kurztaste

+ [F4] ausgefuhrt werden.

8.2.8 Drucken eines Netzwerkes

Durch die Auswahl des Menibefehls »Netzwerk drucken« bzw. mit der
Kurztaste + [F5] wird das aktuelle Netzwerk gedruckt. Form und Inhalt
des Ausdrucks kann mit Hilfe des Mentubefehls »Druckformate fir Ausga-
be ...« im Menlfenster »Optionen« eingestellt werden.

8.3 Bearbeiten

In dem Menufenster »Bearbeiten« werden zahlreiche Funktionen zum
Bearbeiten von Bausteinen zur Verfiigung gestellt.

In der folgenden Abbildung ist das Menufenster »Bearbeiten« dargestellt.
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Abb. 8-4: Das Menifenster »Bearbeiten«

8.3.1 Einflgen einer Zeile

Durch die Auswahl des Menlibefehls »Zeile einfligen« wird vor der aktuellen
Zeile eine Leerzeile eingefligt. Wenn es sich um eine Zeile aus einer FB-
Parameterdefinition handelt, wird Platz fir einen weiteren Parameter ge-
schaffen. Innerhalb eines FB-Aufrufes ist das Einfligen nicht erlaubt. Zeilen
konnen auch direkt mit der Tastenkombination + [N] eingefuigt werden.

8.3.2 Ld&schen einer Zeile

Durch die Auswahl des Menubefehls »Zeile I6schen« wird die aktuelle Zeile
geloscht, sofern dies zulassig ist. Nicht geléscht werden kénnen beispiels-
weise die Zeile nach der FB-Parameterdefinition sowie einzelne Zeilen der
Parameterliste eines FB-Aufrufes. Wenn Sie ein Netzwerk-Ende [6schen
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wollen, erscheinteine Abfrage, ob das aktuelle Netzwerk mitdem Nachfolge-
netzwerk zusammengefugt werden soll. Zeilen kbnnen auch direkt mit der
Tastenkombination + Y] geléscht werden.

8.3.3 Zeile l6schen widerrufen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Zeile |[6schen rickgangig« wird die
zuletzt geldschte Zeile vor der aktuellen Zeile wieder eingefiigt. Dies kann
auch direkt mit der Tastenkombination + [R] durchgefiihrt werden.

8.3.4 Einfigen einer Kommentarzeile

Durch die Auswahl des Menubefehls »Kommentar einfligen«wird eine leere
Kommentarzeile eingefligt. Dazu werden die Kommentare ab der aktuellen
Zeile bis zum Netzwerk- bzw. Bausteinende um eine Zeile nach unten
verschoben. Die Programmzeilen werden hierdurch nicht verandert. Steht
aufderletzten Zeile im Netzwerk bzw. Baustein ein Kommentar, so erscheint
ein Dialogfenster mit dem Hinweis, dal3 die letzte Kommentarzeile gelscht
wird, falls Sie die Zeile tatsachlich einfiigen. Sie kbnnen dann entweder das
Ldschen der letzten Kommentarzeile bestatigen oder den Vorgang abbre-
chen. Eine Kommentarzeile kann auch mit der Kurztaste eingeflgt
werden.

8.3.5 Ld&dschen einer Kommentarzeile

Durch die Auswahl des Menibefehls »Kommentar l6schen« wird der
Kommentar der aktuellen Zeile geldscht. Alle folgenden Kommentare bis
zum Netzwerk- bzw. Bausteinende werden um eine Zeile nach oben ver-
schoben. Die Programmzeilen werden hierdurch nicht verandert. Mit der
Kurztaste [Alt] + [F8] wird ebenfalls die aktuelle Kommentarzeile geléscht.
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8.3.6 Einfiigen einer Programmzeile

Durch die Auswahl des Menubefehls »Programmzeile einfligen« wird eine
leere Programmzeile eingefligt. Die Programmzeilen ab der aktuellen Zeile
bis zum Netzwerk- bzw. Bausteinende werden um eine Zeile nach unten
verschoben. Die Kommentarzeilen werden hierdurch nichtverandert. Mitder
Kurztaste kann ebenfalls eine Programmzeile eingefligt werden.

8.3.7 Ldschen einer Programmzeile

Durch die Auswahl des Mentibefehls »Programmzeile I6schen« wird die
aktuelle Programmzeile geldscht. Alle folgenden Programmzeilen bis zum
Netzwerk- bzw. Bausteinende werden um eine Zeile nach oben verschoben.
Steht auf der letzten Zeile im Netzwerk bzw. Baustein ein Kommentar, so
erscheintein Dialogfenster mitdem Hinweis, dal? die letzte Kommentarzeile
ebenfalls geldscht wird, falls Sie die aktuelle Programmzeile tatséchlich
l6schen. Sie kdnnen dann entweder das Loschen der letzten Kommentar-

kann die aktuelle Programmzeile ebenfalls geléscht werden.

8.4 Blockbearbeitung

Im Menufenster »Block« kdnnen Sie verschiedene Funktionen zum Bear-
beiten von Textblécken auswahlen. Fur alle Blockfunktionen wurden zur
vereinfachten Anwendung die sogenannten WordStar-Befehle implemen-

und einem weiteren Buchstaben zur Identifizierung des Befehls.

In der folgenden Abbildung ist das Mentfenster »Block« dargestellt.
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Abb. 8-5: Das Menufenster »Block«

8.4.1 Blockanfang markieren

Durch die Auswahl des Menubefehls »Blockanfang markieren« wird die
aktuelle Zeile als Blockanfang markiert. Ein markierter Block wird je nach
eingestellter Farbpalette in einer bestimmten Farbe hervorgehoben. Wenn
zudiesem Zeitpunktnoch kein Blockende festgelegtist bzw. das festgelegte
Blockende sich vor dem neuen Blockanfang befindet, wird das aktuelle
Netzwerk- bzw. Bausteinende als Blockende vorgegeben.

Blocke konnen tiber mehrere Netzwerke definiertwerden, falls das erste und
das letzte Netzwerk komplett markiert sind. Diese Markierungen mussen
explizit gesetzt werden. Dies heil3t, der Blockanfang muf3 auf die erste Zeile
eines Netzwerks gesetzt werden und das Blockende auf die letzte Zeile des
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gleichen odereines folgenden Netzwerks. Sind ein oder mehrere Netzwerke
markiert, werden auch die zugehdorigen Netzwerktberschriften in der Block-
farbe dargestellt.

Ist die aktuelle Zeile ein Teil eines FB-Aufrufes, so wird der Blockanfang auf
die FB-Aufrufzeile gesetzt.

Das Tastaturaquivalent fur diesen Menubefehl ist die Tastenkombination

Strg] + (K, [B).

8.4.2 Blockende markieren

Durch die Auswahl des Menubefehls »Blockende markieren« wird die
aktuelle Zeile als Blockende markiert. Wenn zu diesem Zeitpunkt noch kein
Blockanfang festgelegtist bzw. der festgelegte Blockanfang sich nach dem
neuen Blockende befindet, wird der aktuelle Netzwerk- bzw. Bausteinanfang
als Blockanfang vorgegeben.

Ist die aktuelle Zeile ein Tell eines FB-Aufrufes, so wird das Blockende auf
die letzte Zeile des FB-Aufrufes gesetzt.

ausgefuhrt werden.

8.4.3 Blockmarkierung aufheben

Durch die Auswahl des Menlbefehls »Blockmarken aufheben« wird die
aktuelle Blockmarkierung aufgehoben. Die Kurztastenkombination + K],
hat dieselbe Funktion.
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8.4.4 Markierten Block kopieren

Durch die Auswahl des Menibefehls »Block kopieren« wird eine Kopie des
markierten Blocks vor der aktuellen Zeile eingefiigt, sofern die aktuelle Zeile
nichtinnerhalb des markierten Blockes liegt oder ein Teil eines FB-Aufrufes
ist. Der markierte Block selbstbleibt dabeiunveranderterhalten. Blocke tiber
ganze Netzwerke kbénnen nur tGber die Zwischenablage kopiert werden.

Mit der Kurztastenkombination + (K], [C] wird dieselbe Funktion ausge-
fuhrt.

8.4.5 Markierten Block verschieben

Durch die Auswahl des Menibefehls »Block verschieben« wird der markier-
te Block an seiner ursprtinglichen Stelle entfernt und vor der aktuellen Zeile
eingeflgt, sofern die aktuelle Zeile nicht innerhalb des markierten Blockes
liegt oder ein Teil eines FB-Aufrufes ist. Blocke Uber ganze Netzwerke
kdonnen nicht verschoben werden. Dieser Menibefehl kann auch mit der
Kurztastenkombination + [K], V] ausgefiihrt werden.

8.4.6 Markierten Block I6schen

Durch die Auswahl des Meniibefehls »Block I6schen« wird der markierte
Block ohne Riickfrage geldscht. Der jeweils zuletzt geldschte Block istin der
Zwischenablage abgelegt. Mit dem Menubefehl »Zwischenablage einfi-
gen«kannder zuletzt geléschte Block wieder eingefligt werden. Blocke tber
ganze Netzwerke konnen nicht gelbscht werden. Die Funktion »Block
l6schen« kann auch mit der Kurztastenkombination + [K], Y] ausgefiihrt
werden.
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8.4.7 Markierten Block drucken

Mit dem Menubefehl »Block drucken« bzw. mit der Kurztastenkombination
+ [K], [P] kbnnen Sie den markierten Block ausdrucken. Blécke Uber
ganze Netzwerke konnen nicht gedruckt werden. Form und Inhalt des
Ausdrucks kann mit Hilfe des Menubefehls »Druckformate fiir Ausgabe ...«
im Menufenster »Optionen« eingestellt werden.

8.4.8 Block aus Datel lesen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Block lesen« bzw. mit der Kurz-
tastenkombination + [K], [R] kénnen Sie eine Blockdatei einfiigen. Zur
Angabe der Datei wird ein Dateiauswahlfenster angezeigt. Die Einfigung
erfolgtvor deraktuellen Zeile. Die Blockdatei mufd mitder, im nachfolgenden
Abschnittbeschriebenen Funktion »Block schreiben«, erzeugt worden sein.
Vorder Einfigung wird die Zulassigkeit Gberpruft. Eine Blockdatei kannauch
aus einem Datenbaustein erzeugtworden sein oder spezielle, nurin Funktions-
bausteinen zulassige Befehle, enthalten. Nach erfolgreicher Einfligung sind
die neuen Zeilen als Block markiert.

8.4.9 Markierten Block in Datei schreiben

Mitdem Mentbefehl »Block schreiben« bzw. mit der Kurztastenkombination
+ (K], W] kénnen Sie den aktuell markierten Block in eine Datei schreiben.
Zunachst wird ein Dateiauswahlfenster geoffnet, in dem der Name der zu
erzeugenden Datei angegeben wird. Die markierten Zeilen werden nun in
einem speziellen Format in dieser Blockdatei abgelegt. Diese Datei kann
nun an jeder beliebigen Stelle im Programm Uber die im vorangegangenen
Abschnittbeschriebene Funktion »Block lesen«jederzeit eingefligt werden.

Blocke Uber ganze Netzwerke konnen nicht geschrieben werden.
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8.4.10 Blockkommentar kopieren

Durch die Auswahl des Mentibefehls »Blockkommentar kopieren« wird nur
der Kommentarteil des markierten Blocks vor der aktuellen Zeile eingefiigt.
Der Programmteil des markierten Blocks wird nicht mitkopiert. Eventuell
vorhandene Kommentare an der Einfligeposition werden ohne Ruckfrage
uberschrieben.

Mit der Kurztastenkombination +(0J, [C) wird dieselbe Funktion ausge-
fuhrt.

Bei Blocken Uber ganze Netzwerke ist diese Funktion nicht mdglich.

8.4.11 Blockkommentar verschieben

Durch die Auswahl des Menubefehls »Blockkommentar verschieben« wird
der Kommentarteil des markierten Blocks an seiner urspriinglichen Stelle
entfernt und vor der aktuellen Zeile eingefiigt. Der Programmteil des
markierten Blocks wird nicht mitverschoben. Eventuell vorhandene Kom-
mentare an der Einfligeposition werden ohne Ruckfrage Giberschrieben.

ausgefuhrt werden.

Bei Blocken Uber ganze Netzwerke ist diese Funktion nicht mdglich.

8.4.12 Blockkommentar l6schen

Durch die Auswahl des Menibefehls »Blockkommentar I0schen« wird der
Kommentarteil des markierten Blocks ohne Rickfrage geldscht.

ausgefuhrt werden.

Bei Blocken Uber ganze Netzwerke ist diese Funktion nicht mdglich.
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8.4.13 Block in Zwischenablage

Mit dem Menibefehl »Block in Zwischenablage« bzw. mit der Kurztaste
+ kénnen Sie den markierten Block in der Zwischenablage able-
gen. Der Inhalt der Zwischenablage kann zu einem beliebigen spateren
Zeitpunkt wieder an der Cursorposition eingefigt werden. Der Inhalt der
Zwischenablage bleibt so lange erhalten, bis Sie den Menibefehl »Block in
Zwischenablage« erneut oder den Menubefehl »Block I6schen« mit einem
anderen Block aufrufen. Der Inhalt wird natirlich auch geléscht, falls Sie ins
Hauptmeni zurtickkehren. Bei einem Block tiber ganze Netzwerke werden
nicht nur die einzelnen Zeilen in die Zwischenablage kopiert, sondern auch
die Netzwerkiberschriften und die Netzwerkkommentare.

8.4.14 Zwischenablage einfligen

Mit dem Menubefehl »Zwischenablage einfligen« bzw. mit der Kurztaste
+ kénnen Sie den Block aus der Zwischenablage an der aktuellen
Cursorposition einfuigen. Der Inhalt der Zwischenablage bleibt dabei unver-
andert und kann beliebig oft eingefligt werden. Sie kdnnen Bl6écke uber
ganze Netzwerke nur in der ersten Zeile eines Netzwerks einfiigen.

8.5 Suchen, Andern und Positionieren

Im Menifenster »Suchen« kdnnen Sie verschiedene Funktionen zum
Suchenund zum Ersetzenvon Zeichen bzw. Zeichenfolgen auswéhlen bzw.
den Cursor auf eine bestimmte Position setzen.

In der folgenden Abbildung ist das Menufenster »Suchen« dargestellt.
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Abb. 8-6: Das Menifenster »Suchen«

Neben den tber das Men erreichbaren Funktionen bietet Ihnen der Editor
noch die Mdglichkeit, bis zu 10 beliebige Textstellen zu markieren und mit
einer Kurztaste anzuspringen.

Mit einer der Kurztasten (Strg + K], (0] ... [9) kbnnen Sie eine Markierung an der
aktuellen Cursorposition setzen. Diese gesetzte Markierungen kénnen Sie
mit der entsprechenden Kurztaste + (), [0] ... (9) anspringen.

8.5.1 Suchen einer bestimmten Zeichenfolge

Durch die Auswahl des Menubefehls »Suchen...« wird das in Abbildung 8-7
dargestellte Dialogfenster »Text suchen« geotffnet. Die darin enthaltenen
Elemente dienen der Eingabe des zu suchenden Textes bzw. zur Einstellung
der gewtnschten Suchoption. Diese Elemente werden nun im Einzelnen
beschrieben.
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Abb. 8-7: Das Dialogfenster »Text suchen«

Suchtext

Das zu suchende Zeichen oder die zu suchende Zeichenfolge wird in das
Texteingabefeld »Suchtext« eingegeben. Nach symbolischen Operanden
wird gesucht, indem Sie als erstes Zeichen einen Bindestrich eingeben, z. B.
»-Stop«. Dabei ist grundsatzlich auf die korrekte Schreibweise zu achten.
Nach symbolischen Operanden kann nur bei eingeschalteter Symbolik

gesucht werden.

Grol3-/Kleinschreibung unterscheiden

Mitdem Kontrollschalter »Unterscheidung Grof3-/Kleinschreibung« kdnnen
Sie festlegen, ob bei der Suche zwischen Grof3- und Kleinschreibung

unterschieden werden soll oder nicht.
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Wenn beispielsweise nach der Zeichenfolge »Fb« gesucht werden soll, so
werden ohne Unterscheidung der Grof3-/Kleinschreibung die im Text vor-
handenen Zeichenfolgen »FB«, »Fb«, »fB« und »fb« gefunden. Ist die
Unterscheidung aktiviert, so werden nur die Zeichenfolgen »Fb« gefunden.

Nur ganze Worte suchen

Mit dem Kontrollschalter »Nur ganze Worte« kdnnen Sie festlegen, ob Sie
nur komplette Worte suchen méchten, oder ob das eingegebene Zeichen
bzw. die Zeichenfolge auch als Teil eines grol3eren Wortes gesucht werden
soll.

Wenn beispielsweise nach der Zeichenfolge »au« gesucht werden soll, so
werden ohne die Aktivierung des Kontrollschalters »Nur ganze Worte«auch
beispielweise die im Text vorhandenen Zeichenfolgen »aus«, »auf« und
»automatisch« gefunden, wahrend bei aktiviertem Kontrollschalter nur
Zeichenfolgen »au« gefunden werden, welche als abgeschlossenes Wort
im Text stehen.

Nur nach Operanden suchen

Wenn Sie den Kontrollschalter »Suche nur nach Operanden« aktiviert
haben, so wird der eingegebene Suchtext als Operand interpretiert. In
diesem Fall muf3 nicht auf die Schreibweise (Grol3-/Kleinschreibung, Leer-
zeichen) der Operanden geachtet werden. Diese Formatierung wird auto-
matisch durchgefiuhrt. Ist dieser Kontrollschalter aktiviert, dann haben die
beiden anderen keine Wirkung. Bei deaktiviertem Kontrollschalterbleibtdas
Eingabeformat erhalten, und es wird nur nach diesem Text gesucht.
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Suchrichtung festlegen

Mit dem Kontrollfeld »Suche« kdnnen Sie bestimmen, in welchem Bereich
Ihres Textes nach der angegebenen Zeichenfolge gesucht werden soll. Es
stehen dazu vier Moglichkeiten zur Auswahl. Sie kbnnen entweder von der
aktuellen Cursorposition aus nach oben suchen, nach unten,im ganzen Text
(ab Bausteinbeginn) oder nur im markierten Block (ab Blockbeginn).

8.5.2 Suchen und Andern einer bestimmten Zeichenfolge

Durch die Auswahl! des Meniibefehls »Andern ...« wird das in der folgenden
Abbildung dargestellte Dialogfenster »Text ersetzen« getffnet.

Die darin enthaltenen Elemente dienen der Eingabe des zu suchenden bzw.
zu ersetzenden Textes und weiterhin der gewiinschten Such-/Ersetzoptionen.
Diese Elemente sind funktionell weitgehend identisch mitdenen des Dialog-
fensters »Text suchen« und werden daher im folgenden nur kurz angespro-
chen.
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Abb. 8-8: Das Dialogfenster »Text ersetzen«
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Suchtext

Das zu suchende Zeichen bzw. die zu suchende Zeichenfolge wird in das
Texteingabefeld »Suchtext« eingegeben.

Ersetztext

Der neue Text wird in das Texteingabefeld »Ersetztext« eingegeben. Wird
hier kein Text eingegeben, wird der Suchtext nur geldscht.

Grol3-/Kleinschreibung unterscheiden

Mitdem Kontrollschalter »Unterscheidung Grof3-/Kleinschreibung« kdnnen
Sie festlegen, ob bei der Suche zwischen Grof3- und Kleinschreibung
unterschieden werden soll oder nicht.

Wenn beispielsweise die Zeichenfolge »Fb« ersetzt werden soll, so werden
ohne Unterscheidung der Gro3-/Kleinschreibung die im Text vorhandenen
Zeichenfolgen »FB«, »Fb«, »fB« und »fb« ersetzt. Ist die Unterscheidung
aktiviert, so werden nur die Zeichenfolgen »Fb« ersetzt.

Nur ganze Worte suchen

Mit dem Kontrollschalter »Nur ganze Worte« kdnnen Sie festlegen, ob Sie
nur komplette Worte suchen und ersetzen méchten, oder ob das eingege-
bene Zeichen bzw. die Zeichenfolge auch als Teil eines grofReren Wortes
gesucht und ersetzt werden soll.

Wenn beispielsweise die Zeichenfolge »Ein« gesucht und durch eine
andere Zeichenfolge ersetzt werden soll, so werden ohne die Aktivierung
des Kontrollschalters »Nur ganze Worte« auch die im Text vorhandenen
Zeichenfolgen »kein« und »sein« gefunden, wahrend bei aktiviertem Kon-
trollschalter nur die Zeichenfolgen »Ein« gefunden und ersetzt werden,
welche als abgeschlossenes Wort im Text stehen.
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Nur nach Operanden suchen

Die Aktivierung des Kontrollschalters »Suche nur nach Operanden« hat nur
die im Abschnitt »Suchen einer bestimmten Zeichenfolge« beschriebenen
Auswirkungen aufden Suchtext. Der Ersetztextwird nichtgesondert behan-
delt, sondern als normaler Text verwendet. Entspricht dieser nun keinem
gultigen Operanden, tritt in der Regel bei der folgenden Syntaxpriifung ein
Fehler auf.

Alle Anderungen durchfiihren

Wenn der Kontrollschalter »Alles andern« aktiviert ist, werden alle im
Eingabefeld »Suchtext« eingegebenen Zeichenfolgen durch die Zeichen
des Eingabefeldes »Ersetztext« ersetzt, ansonsten wird nur der erste
gefundene Text ersetzt. Jede gednderte Zeile wird vor dem Verlassen auf
korrekte Syntax tUberpruft. Wenn die Prufung nicht erfolgreich ist, wird das
Suchen und Ersetzen abgebrochen, und der Cursor befindet sich in der
fehlerhaften Zeile.

Suchrichtung festlegen

Mit dem Kontrollfeld »Suche« kdnnen Sie bestimmen, in welchem Bereich
Ihres Textes die angegebene Zeichenfolge gesucht und ersetzt werden soll.
Es stehendazuvier Moglichkeiten zur Auswahl. Sie kbnnen entwedervon der
aktuellen Cursorposition aus nach oben suchen und ersetzen, nach unten,
im ganzen Text oder nur im markierten Block.

8.5.3 Eingegebenen Suchbegriff weitersuchen/-andern

Mit dem Meniibefehl »Suchen/Andern wiederholen« bzw. mit der Kurztaste
+ |L| kdnnen Sie einen bereits festgelegten Suchbegriff erneut suchen
bzw. erneut &ndern. Welche Aktion durchgefiihrt wird, hangt davon ab, was
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als letztes ausgefuhrt wurde. Dazu werden die gleichen Einstellungen
wiederverwendet. Wurde bisher kein Suchbegriff eingegeben, erscheint
das in Abbildung 8-7 dargestellte Dialogfenster »Text suchen.

8.5.4 Erweitertes Andern einstellen

Mit dem Meniibefehl »Erweitertes Andern einstellen...« werden die Optio-
nen fur das erweiterte Andern festgelegt. Dazu gehort vor allem die Text-
datei, aus der die Such- und Ersetztexte gelesen werden. Weiterhin erfolgt
hier die Eingabe der Ubrigen Suchoptionen. Zu diesen gehdren unter
anderem, wo gesucht werden soll und wie der Suchtext zu interpretieren ist.

Erweitertes Andern bedeutet, daR mehrere Texte gleichzeitig durch ent-
sprechende andere Texte ersetzt werden. Die Texte stehen in einer Steuer-
datei im ASCII-Format, die folgendermal3en aufgebaut sein mulf3:

- Pro Zeile steht ein Suchtext und der zugehdrige Ersetztext, die durch
das Zeichen ,;* getrennt sind.

- Der Suchtext beginnt am Zeilenanfang und endet vor dem ,;“.
- Der Ersetztext beginntdirekt nach dem ;" und endetam Zeilenende.

- Beide Texte durfen maximal 20 Zeichen lang sein, dartber hinaus-
gehende Zeichen werden ignoriert.

8.5.5 Erweitertes Andern ausfiihren

Mit dem Meniibefehl »Erweitertes Andern ausfiihren« bzw. der Kurztaste
+[S] wird das dateigesteuerte Suchen und Ersetzen durchgefiihrt.
Dabei werden die Optionen verwendet, die im Dialogfenster »Erweitertes
Andern einstellen...« festgelegt wurden.
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Erweitertes Andern bedeutet, daR mehrere Texte gleichzeitig durch ent-
sprechende andere Texte ersetzt werden. Die Texte stehen in einer Steuer-
datei im ASCII-Format, die pro Zeile einen Suchtext und den zugehorigen
Ersetztext enthélt, die durch das Zeichen ,;* getrennt sind.

8.5.6 An den Blockanfang springen

Durch die Auswahl des Meniibefehls »Gehezu Blockbeginn« wird der
Cursor auf die erste Zeile des markierten Blocks gesetzt. Die Kurztasten-
kombination +[Q), [B) hat dieselbe Funktion. Ist kein Block markiert, ist
der Menubefehl nicht anwahlbar.

8.5.7 An das Blockende springen

Durch die Auswahl des Mentbefehls »Gehezu Blockende« wird der Cursor
aufdie letzte Zeile des markierten Blocks gesetzt. Die Kurztastenkombination
+ (0], [K| hat dieselbe Funktion. Istkein Block markiert, istder Meniibefehl
nichtanwéhlbar.

8.5.8 Zu einer Zeile springen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Gehezu Zeile...« wird ein Dialog-
fenster geotffnet. Im Eingabefeld konnen Sie die Nummer der Zeile einge-
ben, auf die der Cursor gesetzt werden soll. Die Positionierung kann nur
ausgefuhrtwerden, wenn die Prifung der aktuellen Zeile auf korrekte Syntax
erfolgreich ist. Liegt die eingegebene Zeile nicht im aktuellen Netzwerk, so
kann dieses nur verlassen werden, wenn die zusatzliche Prifung des
aktuellen Netzwerks auf korrekte Syntax erfolgreich ist.
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8.5.9 Zu einem Netzwerk springen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Gehezu Netzwerk ...« wird ein
Dialogfenster geotffnet. In das Eingabefeld kdnnen Sie die Nummer des
Netzwerks eingeben, zu dessen Anfang Sie direkt springen méchten. Der
Sprung kann nur erfolgen, wenn die Prifung der aktuellen Zeile und des
aktuellen Netzwerks auf korrekte Syntax erfolgreich ist.

8.5.10 Zu einer Adresse springen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Gehezu Adresse ...« wird ein Dialog-
fenster gedffnet. In das Eingabefeld kbnnen Sie die Adresse (als Wort)
eingeben, auf deren zugehdrige Zeile Sie den Cursor setzen mdchten. Die
Adressen miussendazu nichteingeblendetsein. Die Positionierung kann nur
erfolgen, wenn die Prifung der aktuellen Zeile und des aktuellen Netzwerks
auf korrekte Syntax erfolgreich ist.

Die Adresse wird hexadezimal eingegeben.

8.5.11 Zum nachsten Netzwerk springen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Gehezu nachstem Netzwerk« wird
der Cursor auf die erste Zeile des nachsten Netzwerkes gesetzt. Die
Positionierung kann nur erfolgen, wenn die Prifung der aktuellen Zeile und
des aktuellen Netzwerks aufkorrekte Syntax erfolgreichist. Mit der Kurztaste
+ wird ebenfalls in das nachste Netzwerk positioniert. Bei einge-
schalteter Toolbar gentigt ein Mausklick auf das Toolbarsymbol "+1".
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8.5.12 Zum vorherigen Netzwerk springen

Durch die Auswahl des Mentbefehls »Gehezu vorherigem Netzwerk« wird
der Cursor auf die erste Zeile des vorherigen Netzwerkes gesetzt. Die
Positionierung kann nur erfolgen, wenn die Prifung der aktuellen Zeile und
des aktuellen Netzwerks aufkorrekte Syntax erfolgreichist. Mit der Kurztaste
+ wird ebenfalls in das vorherige Netzwerk positioniert. Bei einge-
schalteter Toolbar gentigt ein Mausklick auf das Toolbarsymbol "-1".

8.5.13 XREF

Durch die Auswahl des Menubefehls »XRef« wird das Dialogfenster "XRef
anzeigen"aufgerufen. Hier kann zun&chst die gewiinschte Aktion eingestellt
werden. Dies kann die eigentliche XRef-Anzeige sein, also die Darstellung
der Programmestellen, an denen ein bestimmter Operand verwendetwird. Zu
denentsprechenden Positionenim Programm kann dann direkt gesprungen
werden. Voraussetzung dafir ist allerdings eine vorliegende und aktuelle
Referenzliste, die im Buchhalter unter »Baustein«/»XRef erzeugen« erstellt
wird. Uber den Schalter »XRef automatisch aktualisieren« im Dialogfenster
»Einstellungen« kénnen Sie dafir sorgen, dal3 die Referenzliste immer auf
dem aktuellen Stand ist.

Uber die Aktion Zielbaustein kann direkt zu einem bestimmten Baustein
gesprungen werden. Dieser wird dann sofort in den Editor geladen.

Weiterhin kdnnen Sie wieder in den Ausgangsbaustein zurtickkehren, den
sogenannten Urbaustein.

Diese Funktion ist auch per Kurztaste + X] und lber das Toolbar-
Symbol "XREF" auswéhlbar.
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8.6 Status anzeigen

Wenn Sie einen Baustein aus dem AG im Editor geladen haben, steht Ihnen
noch das Menufenster »StatAnz« zur Verfigung. Hier kénnen Sie die
Statusanzeige starten bzw. stoppen und Variablen anschauen und andern.
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Abb. 8-9: Das Menifenster »StatAnz«

8.6.1 Statusanzeige Start/Stop

Mitdem Menubefehl»Status Bausteine anzeigen«bzw. mit der Kurztaste
wird die Statusanzeige gestartet bzw. gestoppt. Die Statusanfrage beginnt
immer inder Zeile, in der sich der Cursor gerade befindet. Die Statusanfrage
endet mit der letzten Anweisungszeile auf dem Bildschirm, vor einer status-
begrenzenden Anweisung, z. B. einem Sprung, oder wenn die maximale
Anzahl der Statusanfragen erreicht wird. Erscheint wahrend der Statusan-
zeige die Meldung "Anweisung wird nicht bearbeitet", so kann dies folgende
Ursachen haben:
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- das AG befindet sich im STOP,

- die Verbindung zum AG wurde unterbrochen,

- das AG wurde abgeschaltet,

- der Baustein wird aufgrund eines bedingten Aufrufs nicht bearbeitet,
- die Anweisung wird wegen eines Sprungbefehls nicht bearbeitet.

8.6.2 Aufrufhierachie festlegen

Mit dem Menubefehl »Aufrufhierachie« wird das Dialogfenster "Aufruf-
hierarchie" angezeigt. Hier kann nun eine Bausteinreihenfolge angegeben
werden, so dal} nur dann eine Statusanzeige erfolgt, wenn der aktuelle
Baustein uUber diese aufgerufen wird.

Sie haben z. B. den FB10 im Editor geladen. Dieser wird einmal aus dem
OB1 und einmal aus dem PB10 aufgerufen. Sie kénnen nun durch die
Eingabe von "PB10" in der Aufrufhierarchie festlegen, dal} eine Statusan-
zeige nur erfolgen soll, wenn der FB10 tber den PB10 aufgerufen wird.

8.6.3 Variable andern

Mit dem Mentbefehl »Variable &ndern« wird das Dialogfenster "Operand
anzeigen/andern" angezeigt. Hier kann nun ein Operand angegeben wer-
den, dessen Wert angezeigt bzw. verandert werden soll.

Es sind nur die Wortoperanden EW, AW, MW, BS, T, Z und Datenworte
erlaubt. Die Eingabe der Datenworte unterscheidet sich von den bekannten
Eingabearten, da hier gleichzeitig der Baustein und das Wort angegeben
werden mul3. Dies bedeutet, dal’3 zunachst der Datenbaustein angegeben
wird, dem durch einen Punkt getrennt die Datenwortadresse angehangtwird.
Der Text ,DB10.5* bedeutet damit das Datenwort 5 im DB 10.
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Die Formate fiir die Anzeige bzw. Eingabe sind fest eingestellt. Fir Timer ist
dies KT, fur Z&hler KZ und alle anderen KH.

8.6.4 AG-Run

Mit dem Meniibefehl »AG-Run« bzw. der Kurztaste [¢] + [F5) wird das AG
nach einer Rickfrage in den RUN-Modus geschaltet.

Eine weitergehende Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 6.2.1.

8.6.5 AG-Stop

Mit dem Menubefehl »AG-Stop« bzw. der Kurztaste [¢] + [F6] wird das AG
nach einer Rickfrage in den STOP-Modus geschaltet.

Eine weitergehende Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 6.2.2.

8.6.6 AG komprimieren

Mit dem Menubefehl »AG komprimieren« bzw. der Kurztaste |¢| + |F7] wird
das AG nach einer Rickfrage komprimiert.

Eine weitergehende Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 6.2.3.
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8.7 Darstellungsmodus und Symbolik

Mitdem Menufenster »Modus« kdnnen Sie verschiedene Darstellungsmodi
zur Bausteinbearbeitung wahlen. Der Darstellungsmodus kann nur gewech-
selt werden, wenn die Prufung der aktuellen Zeile und des aktuellen
Netzwerks auf korrekte Syntax erfolgreich ist und das Netzwerk im ge-
wiunschten Modus darstellbar ist.

In der folgenden Abbildung ist das Menifenster »Modus« dargestellt.
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Abb. 8-10: Das Menifenster »Modus«

8.7.1 Darstellungsmodus AWL auswéahlen

Da Sie sich bereits im AWL-Editor befinden, hat dieser Menupunkt keine

Auswirkung.
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8.7.2 Darstellungsmodus KOP auswéahlen

Mit dem Menubefehl »KOP« wird in den Darstellungsmodus KOP (Kontakt-
plan) gewechselt. Den Darstellungsmodus kénnen Sie nicht wechseln, wenn
das aktuelle Netzwerk nicht als Kontaktplan dargestellt werden kann. Nicht
als Kontaktplan dargestelltwerden kdnnen die Bausteine DB, DX, sowie das
erste Netzwerk eines FB oder eines FX. Auch hier wird mit der Kurztaste
+ (K] bzw. mit dem Toolbar-Symbol »KOP« dieselbe Wirkung erzielt.

Im Kapitel 10 wird die KOP-Editierung ausfuhrlich beschrieben.

8.7.3 Darstellungsmodus FUP auswahlen

Durch die Auswahl des Menubefehls »FUP« wird in den Darstellungsmodus
FUP (Funktionsplan) gewechselt. Den Darstellungsmodus kdnnen Sie nicht
wechseln, wenn das aktuelle Netzwerk nicht als Funktionsplan dargestellt
werden kann. Nichtals Funktionsplan dargestelltwerden konnen die Baustei-
ne DB, DX, sowie das erste Netzwerk eines FB oder FX. Mit der Kurztaste
+[F] bzw. dem Toolbar-Symbol »FUP«wird ebenfalls in die Darstellungs-
art FUP gewechselt.

Im Kapitel 11 wird die FUP-Editierung ausfuhrlich beschrieben.

8.7.4 Symbolik auswéahlen

Durch die Auswahl des Meniibefehls »Symbolik« kénnen Sie in die Symbolik-
editierung wechseln. Wenn der aktuelle Baustein seit seiner letzten Speiche-
rung modifiziert wurde, wird ein Dialogfenster mit dem entsprechenden
Hinweis auf dem Bildschirm dargestellt. Sie kdnnendannwéhlen, ob Sieden
Baustein speichern wollen, oder ob Sie den Vorgang abbrechen. Mit der
Kurztaste [Alt] + [Y] bzw. durch das Anklicken des Toolbar-Symbols »SYM«
aktivieren Sie dieselbe Funktion.
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Ist eine Symbolikdatei eingestellt, wird diese sofort in den Editor geladen.
Welche Art der Symbolikdatei (DT oder SEQ) dabei geladen wird, kbnnen
Sie in dem Dialogfenster »Einstellung« unter »Symbolik laden« vorgeben.

Im Kapitel 12 wird die Symbolikeditierung ausfuhrlich beschrieben.

8.7.5 Symbolik-Schnelleditierung

Mit der Auswahl dieses Menubefehls gelangen Sie in die Symbolik-
Schnelleditierung. Der Unterschied zu der normalen Symbolikeditierung
besteht darin, dal ACCON-PG hier alle Operanden des aktuellen Netzwer-
kes auflistet und fur die Definition von Symbolen bereitstellt. Um diese
Funktion aufrufen zu kbnnen, mufl3 eine Symbolikdatei angewé&hlt sein. Mit
der Kurztaste [Alt) + (@] wird dieselbe Wirkung erzielt.

Im Kapitel 12 wird die Symbolik-Schnelleditierung ausfihrlich beschrieben.

8.8 Optionen

Mit den Mentbefehlen des Menufensters »Optionen« kdnnen Sie weitge-
hende Programmeinstellungen durchftihren. Diese beinhalten zum Gro(3teil
Anzeigeoptionen und Verhaltenseinstellungen des Programms zu bestimm-
ten Situationen und Aktionen.

In der folgenden Abbildung ist das Menifenster »Optionen« dargestellt.
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Abb. 8-11: Das Menufenster »Optionen« des AWL-Editors

8.8.1 Adressen ausgeben

Durch die Auswahl des Menubefehls »Adressenausgabe ...« wird ein
Dialogfenster angezeigt, in dem Sie wahlen kénnen, ob Sie die Adressen
byteweise, wortweise oder gar nicht darstellen wollen.

Bei aktivierter Anzeige werden die Adressen im Darstellungsmodus AWL
innerhalb des Bausteines am linken Bildschirmrand angezeigt.

Beim Wechsel in einen der Darstellungsmodi »KOP« oder »FUP« wird die
Adressausgabe automatisch deaktiviert, so dal3 die Adressen nach dem
Zuruckwechseln in den Darstellungsmodus »AWL« ausgeblendet sind.
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8.8.2 Ziel-AG auswahlen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Prifen fur Ziel-AG...« kann das Ziel-
AG eingestellt werden, fir das programmiert wird. Eine weitergehende
Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 7.8.10.

8.8.3 Symbolikdatei wahlen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Symbolikdatei wahlen« wird ein
Dialogfenster dargestellt. Sie kdnnen die DT- und SEQ-Datei einzelnwahlen
und so mit verschiedenen Namen belegen. Bei der SEQ-Datei wahlen Sie
z. B. einen siemenskonformen Namen, den Sie so nicht automatisch auch
der DT-Datei aufzwingen mussen. Die Dateinamen kdnnen Sie direkt
eingeben oder Sie rufen mit der Taste |F3| jeweils ein Dateiauswahlfenster
auf.

Wenn Sie die Auswahl mit »OK« bestétigen, wird die Symbolikdatei geladen
und die Anzeige eingeschaltet.

8.8.4 Symbolikunterstitzung ein-/ausschalten

Durch die Auswahl des Mentbefehls »Symbolikunterstiitzung ein/aus«
konnen Sie die Symbolikanzeige ein- und ausschalten, falls eine Symbolik-
datei geladen ist. Bei der Symbolikanzeige werden die absoluten Operan-
dendurch einen symbolischen Namen ersetzt, wenn dieserin der Symbolik-
dateidefiniertwurde. Die Symbolikunterstitzung kann nur dann eingeschal-
tet werden, wenn eine gtltige Symbolikdatei angewahlt ist.

Durch die Kurztaste + [Alt] + [F6] 1aRt sich die Symbolikunterstiitzung
ebenfalls ein- und ausschalten.

Die folgenden Menubefehle sind nur aktivierbar, wenn die Symbolik einge-
schaltet ist.
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8.8.5 Symbolikoptionen einstellen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Symbolik-Optionen« kann die Anzei-
ge von symbolischen Operanden beeinflul3t werden.

Dieser Menubefehl ist nur anwahlbar, wenn die Symbolikunterstiitzung
eingeschaltet ist.

Sie kbnnen folgende Optionen anwahlen:

Symbolische Operanden immer anzeigen (KOP/FUP)

Inden Darstellungsmodi FUP und KOP werden symbolische Operanden nur
dann angezeigt, wenn alle in der Symbolikdatei vorhandenen Symbole
maximal 8 Zeichen lang sind und die Datei explizit mit kurzer Symbolik
gespeichert wurde (s. Ment »Optionen« wahrend der Symbolikeditierung).

Istder Schalter aktiviert, sowerden "zulange" Symbole trotzdem dargestellt,
allerdings abgeschnitten. Bei nicht aktiviertem Schalter werden die symbo-
lischen Operanden in der ersten Bildschirmzeile angezeigt, wenn sich der
Cursor auf dem Operanden befindet.

Im Modus AWL hat die Einstellung dieses Schalters keine Auswirkung.

Nur Operanden aus Zuordnungsliste

Mit diesem Schalter kbnnen Sie festlegen, dal3 bei der Programmeingabe
nur Operanden zugelassen werden, fir die auch eine symbolische Zu-
ordnung in der Symbolikdatei existiert. Wird ein Operand eingegeben, fur
den keine Zuordnung existiert, so erscheint ein Meldungsfenster mit einem
entsprechenden Hinweis. Sie haben dann die Mdglichkeit, dem verwende-
ten Operanden sofort einen symbolischen Namen zuzuordnen.

Operanden symbolisch, absolut oder beide

In diesem Auswahlfeld kénnen Sie festlegen, wie die Operanden bei der
Bausteineditierung angezeigt werden.
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- Absolute Operanden: Es werden immer die absoluten Operanden
angezeigt. (z.B. E1.2,A4.5,..)

- Symbolische Operanden: Sofernin der aktuellen Symbolikdatei eine
Zuordnung zum absoluten Operanden existiert, wird der symboli-
sche Operand angezeigt, ansonsten der absolute.

- Beide: Diese Option zeigt nur Auswirkungen, wenn Sie in AWL in
einem 132-Spalten-Videomodus programmieren. Dann werden so-
wohl der absolute als auch der symbolische Operand angezeigt. Im
80-Zeichen-Modus wird diese Einstellung wie die Einstellung "sym-
bolische Operanden" behandelt.

Bemerkung: Unabh&ngig von der Einstellung der Operandenanzeige kon-
nen bei eingeschalteter Symbolikunterstiitzung die Operanden symbolisch
oder absolut eingegeben werden.

Symbolik-Kommentar

Im Kontrollfeld "Kommentar" kénnen Sie festlegen, welcher Kommentar bei
der Bausteineditierung angezeigt wird. Diese Einstellung hat keine Auswir-
kung bei der Programmierung in FUP/KOP.

- AWL-Zeilenkommentar: Es wird der AWL-Zeilenkommentar ange-
zeigt.

- Symbolikkommentar: Sofern zu dem Operanden in der aktuellen
Zeile ein symbolischer Operand in der Symbolikdatei existiert, wird
der zugehorige Symbolikkommentar angezeigt.

Bemerkung: Im 132-Spalten-Videomodus werden bei der Option Symbolik-
kommentar automatisch beide Kommentararten angezeigt.
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8.8.6 Alle verwendeten Symbole anzeigen

Durch die Auswahl des Mentbefehls »Alle Symbolik anzeigen« werden alle
im aktuellen Netzwerk verwendeten symbolischen Namen angezeigt. Dies
kann auch durch die Kurztaste erfolgen. Die Anzeige erfolgt in einem
Fenster. Dabei wird der absolute und der symbolische Operand mit dem
zugehorigen Symbolikkommentar jeweils in einer Zeile dargestellt.

8.8.7 Symbolische Zuordnung anzeigen/editieren

Durch die Auswahl des Menubefehls »Symbolische Zuordnung anzeigen/
andern« wird der absolute Operand, der Symbolname und der Symbol-
kommentar des in der aktuellen Zeile / im aktuellen Operandenfeld verwen-
deten Symbols in einem Fenster angezeigt. Dann kann der symbolische
Name und der Symbolikkommentar gedndert werden.

Diese Anzeige kann auch durch die Kurztaste + [F6] aktiviert werden.

8.8.8 Referenzdatei wéahlen

Der Menubefehl »Referenzdatei« dient zur Angabe der Referenzdatei. Eine
weitergehende Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 7.8.2.

8.8.9 Druckformate fur Ausgabe

Durch den Menubefehl »Druckformate flr Ausgabe« wird ein Dialogfenster
geoffnet. Hier kdnnen Sie die Form und den Inhalt des Ausdrucks festlegen.
Eine weitergehende Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 7.8.5.
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8.8.10 Einstellungen

Durch den Mentubefehl »Einstellungen« wird ein Dialogfenster geotffnet, in
dem Sie einige allgemeine Punkte festlegen kdnnen. Dieser Menubefehl
wird in Kapitel 6.5.6 ausfthrlich erlautert.

8.8.11 Videomodus wahlen

Dieser Menubefehl ist unter 6.5.5 ausfuhrlich beschrieben.

Wird dieser Menubefehl von hier aus aufgerufen, so kann der benutzer-
spezifische Modus nicht ausgewéhlt werden.
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Datenbausteine (DB, DX) werdeninnerhalb von ACCON-PG normalerweise
mit dem Datenbausteineditor eingegeben. Es gibt allerdings im Mehrpro-
zessorbetrieb bei den SPSen AG135U und AG155U noch eine zusatzliche
Art von Datenbausteinen, die flr diese Betriebsart benétigt werden, die
sogenannten Masken-DBs. In diesem Kapitel werden alle diese Eingabe-
moglichkeiten fir Datenbausteine erlautert.

9.1 Datenbausteineditierung

In den Datenbausteineditor gelangen Sie, wenn Sie einen vorhandenen
Datenbaustein im Buchhalter Uber »Baustein«/»Bearbeiten« aufrufen oder
Uber »Baustein«/»Neuer Baustein« einen neuen Datenbaustein anlegen.

Die Datenformate der einzelnen Zeilen werden in einem gesondertem
Baustein, dem Formatbaustein, gespeichert. Dies ist ein DV bei einem DB
und ein DVX bei einem DX. Liegt ein solcher nicht vor, wie dies z.B. im AG
der Fall ist, werden Sie beim Aufruf eines solchen Bausteins nach dem
gewinschten Anzeigeformat gefragt. Um auch beim Arbeiten auf dem AG
seine Datenformate zu haben, gibt es die Moglichkeit, eine Referenzdatei
anzugeben, in der in solchen Fallen die Datenformate abgespeichert bzw.
daraus gelesenwerden. Die Referenzdatei wird unter »Optionen«/»Referenz-
datei wahlen...« angegeben.

Wenn Sie wie in unserem Beispiel den »DB 10« neu anlegen, wird der
Datenbausteineditor entsprechend Abbildung 9-1 dargestellt.
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Abb. 9-1: Der Datenbausteineditor.

Neben den tUber das Men erreichbaren Funktionen bietet Ihnen der Editor
noch die Mdglichkeit, bis zu 10 beliebige Textstellen zu markieren und mit
einer Kurztaste anzuspringen. Die Vorgehensweise dazu wird in Kapitel
9.1.4 beschrieben.

9.1.1 Bausteinfunktionen

Mit den Bausteinfunktionen kénnen Sie den geladenen Datenbaustein
speichern, in einer anderen Datei speichern, eine Bausteintberschrift oder
-kommentar angeben, den Datenbaustein ausdrucken, die Bibliotheks-
nummer angeben sowie den Datenbausteineditor beenden. Das Menu-
fenster ist in der folgenden Abbildung dargestellt.
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Abb. 9-2: Das Menifenster »Baustein«

9.1.1.1 Speichern des Bausteins

Durch die Auswahl des Mentibefehls »Speichern« bzw. mit der Kurztaste
[ F2Jwird der momentan bearbeitete Baustein in der aktuellen Datei bzw. im
AG gespeichert. Wenn die aktuelle Datei noch keinen Namen hat, wird das
Dialogfenster »Datei speichern« zur Eingabe des Dateinamens auf dem

Bildschirm dargestelit.

9.1.1.2 Speichern in einer anderen Datei

Dieser Menubefehl ist unter 8.1.2 ausfuhrlich beschrieben.
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9.1.1.3 Bausteintberschrift eingeben

Durch die Auswahl des Mentibefehls »Bausteintiberschrift« wird der Cursor
in der obersten Zeile des Arbeitsbereiches positioniert, so dal3 Sie dem
aktuellen Datenbaustein eine Uberschrift zuordnen kénnen. Die Zeile der
Bausteinuberschrift kann auch mit der Maus ausgewéahlt werden, indem Sie
an derentsprechenden Stelle die linke Maustaste betéatigen. Die Eingabe der
Bausteintberschriftkann auch mitder Kurztaste + |C/oderdem Toolbar-
Symbol ,Ubers* gestartet werden.

Die Bausteiniberschrift entspricht der Netzwerktberschrift in den Pro-
grammbausteinen.

9.1.1.4 Bausteinkommentar bearbeiten

Durch die Auswahl des Menubefehls »Bausteinkommentar« gelangen Sie
in den Kommentareditor. Hier kdnnen Sie fiir den aktuellen Datenbaustein
einen Kommentar eingeben. Die Eingabe eines Bausteinkommentars kann
auch mit der Maus ausgewéahlt werden, indem Sie den Mauscursor auf die
Bausteiniberschrift positionieren und mit der linken Maustaste einen Dop-
pelklick durchflhren. Mit der Kurztaste + |Wj gelangen Sie ebenfalls in
den Kommentareditor. Als Alternative kdnnen Sie bei eingeschalteter Toolbar
auch auf das Symbol "COM" klicken.

Der Bausteinkommentar entspricht dem Netzwerkkommentar in den Pro-
grammbausteinen und wird als solcher ausfuhrlich in Kapitel 13 beschrie-
ben.

9.1.1.5 Drucken eines Datenbausteins

Durch die Auswahl des Menubefehls »Baustein drucken« bzw. mit der
Kurztaste + [F5] wird der aktuelle Datenbaustein gedruckt. Form und
Inhalt des Ausdrucks kann mit Hilfe des Menubefehls »Druckformate fir
Ausgabe ...« im Menufenster »Optionen« eingestellt werden.
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9.1.1.6 Bibliotheksnummer

Dieser Menubefehl ist unter 8.1.3 ausfuhrlich beschrieben.

9.1.1.7 Bausteineditierung abbrechen

Mit dem Menubefehl »Abbruch« wird die Bearbeitung des aktuellen Daten-
bausteins abgebrochen. Hierbei werden alle Anderungen seit dem letzten

hat dieselbe Wirkung.

9.1.1.8 Editierung beenden

Durch die Auswahl des Menubefehls »Ende« bzw. mit der Kurztaste |Alt| +
wird die AWL-Editierung beendet. Dieser Meniibefehl ist unter 8.1.5
ausfuhrlich beschrieben.

9.1.2 Bearbeiten

In dem Menifenster »Bearbeiten« werden zahlreiche Funktionen zum
Bearbeiten von Datenbausteinen zur Verfigung gestellt.

In der folgenden Abbildung ist das Menufenster »Bearbeiten« dargestellt.
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HﬁllRT.E1I1||H‘:ﬂ'I‘hE|tF!TIIﬁ]I‘I’tk Surchen Hodus Nptinnen Fi=Hilfe
DB 1@ Datei: C:ANFELEET.5SD
RInckZrilen vervirlfiltiges RTR=
N 2cile cinfigen St
Frile 1isrchem Sttt
Zeile licadhen nichydmgiy Jleg+A
Konmentar einfiigen F3
Konmentar loschen ALt+F3
Frogrannzeile sinfigen FI
Frogramnzelle lischen Alt+FI

Kopiert die aktuelle Zeile oder dew naekierten Block mehefach.

Abb. 9-3: Das Menifenster »Bearbeiten«

9.1.2.1 Zeilen vervielfaltigen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Block/Zeilen vervielfaltigen« kdnnen
Sie den Datenbaustein fullen. Bei eingeschalteter Toolbar kbnnen Sie auch
das Toolbarsymbol "Fillen" verwenden.

Nach dem Aufruf der Funktion erscheint das Dialogfenster »DB Fiillen, in
dem Sie angeben, wieviele Kopien des markierten Blocks an der aktuellen
Cursorposition eingefugt werden. Ist kein Block markiert, wird die aktuelle
Zeile so oft kopiert wie gewiinscht.

9.1.2.2 Einfligen einer Zeile

Durch die Auswahl des Menlibefehls »Zeile einfligen« wird vor der aktuellen
Zeile eine Leerzeile eingefigt. Zeilen kdnnen auch direkt mit der Tastenkom-

bination + [N] eingefiigt werden.
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9.1.2.3 Loschen einer Zeile

Durch die Auswahl des Menubefehls »Zeile [6schen« wird die aktuelle Zeile

geloscht werden.

9.1.2.4 Gelbschte Zeile einfligen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Zeile [6schen rickgangig« wird die
zuletzt geldschte Zeile vor der aktuellen Zeile wieder eingefiigt. Dies kann
auch direkt mit der Tastenkombination + [R] durchgefiihrt werden.

9.1.2.5 Einflgen einer Kommentarzeile

Durch die Auswahl des Menubefehls »Kommentar einfligen«wird eine leere
Kommentarzeile eingefligt. Dazu werden die Kommentare ab der aktuellen
Zeile bis zum Bausteinende um eine Zeile nach unten verschoben. Die
Programmzeilen werden hierdurch nicht verandert. Steht auf der letzten
Zeile im Baustein ein Kommentar, so erscheint ein Dialogfenster mit dem
Hinweis, dal3 die letzte Kommentarzeile geléscht wird, falls Sie die Zeile
tatsachlich einfugen. Sie kdnnen dann entweder das Loschen der letzten
Kommentarzeile bestatigen oder denVVorgang abbrechen. Eine Kommentar-
zeile kann auch mit der Kurztaste |F8 eingefligt werden.

9.1.2.6 LoOschen einer Kommentarzeile

Durch die Auswahl des Menubefehls »Kommentar lI6schen« wird der
Kommentar der aktuellen Zeile geldscht. Alle folgenden Kommentare bis
zum Bausteinende werden um eine Zeile nach oben verschoben. Die

wird ebenfalls die aktuelle Kommentarzeile geléscht.
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9.1.2.7 Einflgen einer Programmzeile

Durch die Auswahl des Menubefehls »Programmzeile einfligen« wird eine
leere Programmzeile eingefligt. Die Programmzeilen ab der aktuellen Zeile
bis zum Bausteinende werden um eine Zeile nach unten verschoben. Die

kann ebenfalls eine Programmzeile eingefiigt werden.

9.1.2.8 Lo6schen einer Programmzeile

Durch die Auswahl des Mentibefehls »Programmzeile I6schen« wird die
aktuelle Programmzeile geldscht. Alle folgenden Programmzeilen bis zum
Bausteinende werden um eine Zeile nach oben verschoben. Steht auf der
letzten Zeile im Baustein ein Kommentar, so erscheint ein Dialogfenster mit
dem Hinweis, dal3 die letzte Kommentarzeile ebenfalls geléscht wird, falls
Sie die aktuelle Programmzeile tatséchlich lI6schen. Sie kdnnen dann
entweder das LOoschen der letzten Kommentarzeile bestatigen oder den
Vorgang abbrechen. Mitder Kurztaste [Alt] + [F9] kann die aktuelle Programm-
zeile ebenfalls geldscht werden.

9.1.3 Blockbearbeitung

Die gesamten Funktionen des Mentfensters »Block« entsprechen denen
des AWL-Editors (Kapitel 8.4).

9.1.4 Suchen, Andern und Positionieren

Im Menifenster »Suchen« kdnnen Sie verschiedene Funktionen zum
Suchenund zum Ersetzenvon Zeichen bzw. Zeichenfolgen auswéhlen bzw.
den Cursor auf eine bestimmte Position setzen.
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Neben den tUber das Men erreichbaren Funktionen bietet Ihnen der Editor
noch die Mdglichkeit, bis zu 10 beliebige Textstellen zu markieren und mit
einer Kurztaste anzuspringen.

Mit einer der Kurztasten (Strg) + K], (0] ... [9) kénnen Sie eine Markierung an der
aktuellen Cursorposition setzen. Diese gesetzte Markierungen kénnen Sie
mit der entsprechenden Kurztaste + (), [0] ... (9) anspringen.

In der folgenden Abbildung ist das Menufenster »Suchen« dargestellt.

Bamstein Bearbelten Elack "Suu:hen "Hudus Opt Loven Fi=Hil{e
LB 10 ELEST 55D
#ndcen. .

Suchenstindern wiederholen Strgel
Firmdl im Bl doders_ ..

[T
mEES
noronon
[ Rl
SRR
e

Frueitertes Andeen elnstellen. ..
Erueitertes fndern Stpge3

Gchezu Dlockbegim Stegdl D
bebe Blockewie StegH)] K
Gelicen deile, .

Gchezn Adeezse., ..

Gchezu Datenort. ..

ATEF . Stig+X

Suchen eines Textes im aktuellen Fenster,

Abb. 9-4: Das Menifenster »Suchen«

9.1.4.1 Suchen einer Zeichenfolge

Dieser Menubefehl ist unter 8.5.1 ausfuhrlich beschrieben.

9.1.4.2 Suchen und Andern einer Zeichenfolge

Dieser Menubefehl ist unter 8.5.2 ausfuhrlich beschrieben.



9-14 DB-Editierung

9.1.4.3 Eingegebenen Suchbegriff weitersuchen/-andern

Dieser Menubefehl ist unter 8.5.3 ausfuhrlich beschrieben.

9.1.4.4 Formatim markierten Block andern

Durch die Auswahl des Mentbefehls »Format im Block &ndern...« wird das
in Abbildung 9-5 dargestellte Dialogfenster »Neues Format« gedffnet. Darin
werden alle mdglichen Formate zur Auswahl gestellt. Nach der Bestéatigung
des Dialogfensters werden alle Zeilen des markierten Blocks mitdem neuen
Format versehen. Ist kein Block markiert, ist dieser Menubefehl nicht
verflgbar.

Bawstein Bearbelten Elock Suchen Hodus Optlowenm Fi=Hil{fe
LB 1@ Datei: C:AMFELEST 55D
EIB=

s Turnat |

5505
ot i n

LI e D
SI8E
e ke

Bitmzter
Hexadez imal
Iyteucise

AS] 1-£eichen
Pezlpunk Lol
Zeituert
Zihluert
Gleitpunktzahl
FiptArise

fislI I-deichen

E2 0w b 7 mz DK

e e
[ R i i ]

L UK I L fAbbruch | L Hille |

[F11=Hilfe [ESC1 = Abbruch £=11-> ThB SHIFT-TRR SPACE

Abb. 9-5: Das Dialogfenster »Neues Format«

9.1.4.5 Erweitertes Andern einstellen

Dieser Menubefehl ist unter 8.5.4 ausfuhrlich beschrieben.
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9.1.4.6 Erweitertes Andern ausfilhren

Dieser Menubefehl ist unter 8.5.5 ausfuhrlich beschrieben.

9.1.4.7 An den Blockanfang springen

Dieser Menubefehl ist unter 8.5.6 ausfuhrlich beschrieben.

9.1.4.8 An das Blockende springen

Dieser Menubefehl ist unter 8.5.7 ausfuhrlich beschrieben.

9.1.4.9 Zu einer Zeile springen

Dieser Menubefehl ist unter 8.5.8 ausfuhrlich beschrieben.

9.1.4.10 Zu einer Adresse springen

Dieser Menubefehl ist unter 8.5.10 ausfuhrlich beschrieben.

9.1.4.11 Zu einem Datenwort springen

Mit der Anwahl des Menubefehls »Gehezu Datenwort...« wird ein Dialog-
fenster geotffnet. Im Eingabefeld kdnnen Sie die Nummer des Datenworts
eingeben, auf das der Cursor gesetzt werden soll. Die Positionierung kann
nur ausgefuhrt werden, wenn die Prufung der aktuellen Zeile auf korrekte
Syntax erfolgreich ist. Die Eingabe wird dezimal durchgefihrt.

9.1.4.12 XRef

Dieser Menubefehl ist unter 8.5.13 ausfiuhrlich beschrieben.
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9.1.5 Darstellungsmodus und Symbolik

Mitdem Menufenster »Modus« kdnnen Sie verschiedene Darstellungsmodi
zur Bausteinbearbeitung wahlen und zur Symbolikeditierung wechseln. Der
Darstellungsmodus wird hier allerdings nur vorgewahlt, dal3 heifl3t, er wird
erst gultig, wenn Sie einen Programmbaustein laden.

9.1.6 Optionen

Mit den Mentbefehlen des Menufensters »Optionen« kdnnen Sie weitge-
hende Programmeinstellungen durchftihren. Diese beinhalten zum Gro(3teil
Anzeigeoptionen und Verhaltenseinstellungen des Programms zu bestimm-
ten Situationen und Aktionen.

In der folgenden Abbildung ist das Menifenster »Optionen« dargestellt.

Bausteln Bearbelten Elack Suchen r'ludw;']ptll:men" Fi=Hil{e
OB 10 2l
W Priifen Fir Ziel-fG. . .
B:}H = 1050
L:KH = 10¢@ Eelerenzdatei wahlen. ..
AET - A5 A bk formale fie dosgales
3:31 = 0201

Einztellimgen. ..
Videomodus wihlen. ..

Einctellen des AG-Tupe, fir dem programiect uird,

Abb. 9-6: Das Meniufenster »Optionen« des Datenbausteineditors
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9.1.6.1 Ziel-AG auswahlen

Durch die Auswahl des Menlbefehls »Prifen fur Ziel-AG...« kann das Ziel-
AG eingestellt werden, fir das programmiert wird. Eine weitergehende
Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 7.8.10.

9.1.6.2 Referenzdatei wahlen

Der Menubefehl »Referenzdatei« dient zur Angabe der Referenzdatei. Eine
weitergehende Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 7.8.2.

9.1.6.3 Druckformate fir Ausgabe

Durch den Menubefehl »Druckformate fir Ausgabe« wird ein Dialogfenster
geoffnet. Hier kdnnen Sie die Form und den Inhalt des Ausdrucks festlegen.
Eine weitergehende Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 7.8.5.

9.1.6.4 Einstellungen

Durch den Mentubefehl »Einstellungen« wird ein Dialogfenster geotffnet, in
dem Sie einige allgemeine Punkte festlegen kdnnen. Dieser Menubefehl
wird in Kapitel 6.5.6 ausfthrlich erlautert.

9.1.6.5 Videomodus wahlen

Dieser Menubefehl ist unter 6.5.5 ausfuhrlich beschrieben.

Wird dieser Menubefehl von hier aus aufgerufen, so kann der benutzer-
spezifische Modus nicht ausgewéhlt werden.
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9.2 Masken-DBs

Wenn Sie im Buchhalter den Menubefehl »Baustein«/»Neue Maske erstel-
len«wéhlen, erscheintdas folgende Dialogfenster. Hier kdnnen Sienunden
Datenbaustein angeben, der erstellt werden soll und auch dessen Typ
vorwahlen.

Datel Harkleren Bawsteln Auzgabe EFRON AG-Fkt Test Optionen T1=Hil{fe
Buchhalter von AMEELWET. S50
1
M 18
FR 16
B 11
L
m
ng 77
Ik 10 Hever Daustein:
FE 11
AMFEL IB - Hashe
LBUU, w1 («] 05 1 Feripheriezutei lung
() DX O fir M 133 1)
() DX 0 fir MG 155 1
[O0KE 1 [ #ibhruch 1 [ Hilke 1
[F11Hilfe [ESC] = Abhruch ¢-t1-» TAB SHIFT-TAB SFACE

Abb. 9-7: Das Dialogfenster »Neue Maske«

Bei den Masken-DBs gibt es drei verschiedene Typen, die im folgenden
einzeln erlautert werden.

Die Bedeutung der Masken-DBs bzw. der einzelnen einstellbaren Parame-
ter entnehmen Sie den Geratehandbichern der entsprechenden AGs.
Grundsatzlich geht es dabei um das Verandern des Systemverhaltens, z. B.
bei der Behandlung von Interrupts oder im Mehrprozessorbetrieb.
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9.2.1 DB1-Maske

Wird ein neuer oder ein vorhandener Masken-DB vom Typ DB1-Maske
geladen, gelangen Sie in das in Abbildung 9-8 dargestellte Eingabemendi.

Bauzteln Bearbelten Fi-Hilfe

Digitale Eingange:

Diyilole Awsyanye:

Koppeln. Einganye:

Eoppeln. Ausganga:

teitenblocklange

[Alt] oder [F101 = Meoi  Einf

Abb. 9-8: Das Eingabement der DB1-Maske

Die einzelnen Werte werden dezimal und mit Komma getrennt eingegeben.
Bei den digitalen Ein- und Ausgangen ist ein Wertebereich von 0 bis 127
zulassig, bei den Koppelmerkerein- und -ausgangen von 0 bis 255. Die
Zeitenblocklange darf einen Wert von 0 bis 256 beinhalten.

Die Werte werden erst beim Abspeichern auf ihre Korrektheit hin Gberpruft.

9.2.2 DXO0-Maske fur AG 135U

Wird ein neuer oder ein vorhandener Masken-DB vom Typ DX0-Maske fur
das AG 135U geladen, wird das folgende Dialogfenster dargestellt.
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Abb. 9-9: Das Dialogfenster Seite 1 der DX0-Maske fir das AG 135U
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Abb. 9-10: Das Dialogfenster Seite 2

der DX0-Maske fur das AG 135U
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Die Einstellungen sind entsprechend dem Geratehandbuch und den jewel-
ligen Gegebenheiten vorzunehmen.

Mit den Schaltflachen »Seite x« kdnnen Sie jeweils zwischen den beiden
Dialogfenstern hin- und herwechseln. Durch die Anwahl der Schaltflache
»Standard« werdenim jeweils aktuellen Dialogfenster fur alle Einstellungen
die Standardwerte eingestellt.

9.2.3 DXO0-Maske fur AG 155U

Wird ein neuer oder ein vorhandener Masken-DB vom Typ DX0-Maske fur
das AG 155U geladen, wird das folgende Dialogfenster dargestellt.

Tatrl HarklFeen Banstein Ansgahe EPAOH AG-Fkt Teet Optinnen T1=Hi1fr
DX 0 - Parametricenng (AG 155100 7% O
1
™ —Fetriehsavt: —Anlanl narh "Metz Ein™
FB (+] 158 U (+] Wicdecanlanf
PB 11550 ( 1 Menstart
0B ( ) Havuweller tart
0B —rmzahl dex Zeitzellen—
] ] &6
'R —Wiederanlau Puechnlien
[y 4 —yk Lueze ituberwachung— 1+] Uiederanlank
il I 20 r 108 { ] Hewsl, nil Geddchlois
LBl
Promossaloenc Bingongsbyte @ (Moe i 1500 Modc):
Prioritat
IX1 Prcessa larme 7 |
LOE]Y [ S8itc &1 [ Standard 1 [ fbbruch 1 [ Hilfc ]
[ ]
[F11Hilfe [ESC] = Abtruch ¢-t1-» TAR SHIFT-TAB SPACE

Abb. 9-11: Das Dialogfenster Seite 1 der DX0-Maske fir das AG 155U

Mit der Schaltflache »Seite 2« gelangen Sie in ein weiteres Dialogfenster,
in dem noch zusatzliche Angaben gemacht werden kénnen.
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Abb. 9-12: Das Dialogfenster Seite 2 der DX0-Maske fur das AG 155U

Die Einstellungen sind entsprechend dem Geratehandbuch und den jewel-
ligen Gegebenheiten vorzunehmen.

Mit den Schaltflachen »Seite x« kdnnen Sie jeweils zwischen den beiden
Dialogfenstern hin- und herwechseln. Durch die Anwahl der Schaltflache
»Standard« werdenim jeweils aktuellen Dialogfenster fur alle Einstellungen
die Standardwerte eingestellt.
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KOP ist die Abktrzung fur Kontaktplan. Fir diese Darstellungsart wird ein
geeigneter Editor bendtigt, den ACCON-PG zur Verfiigung stellt. In Anleh-
nung an die Schaltzeichen der Stromlaufpldne werden die Baustein-
operationen mit sogenannten Kontakten (Offner, SchlieRer, Ausgange) und
Funktionssymbolen auf dem Bildschirm dargestellt.

Wenn Sie sich im Hauptmeni von ACCON-PG befinden, kénnen Sie den
Programmiermodus KOP durch die Auswahl des Menubefehls »KOP-

auswahlen. Sie gelangen dann in den Buchhalter, wo Sie einen Baustein
auswahlenundinden Editorladen kénnen (per Doppelklick auf den Baustein,
oder Dricken der Eingabetaste, wenn der gewlinschte Baustein selektiert
ist, oder Uber »Baustein«/»Bearbeiten« bzw. »Baustein«/»Neuer Bau-
stein«).

Wenn Sie wie in unserem Beispiel den PB 11 laden, sieht der KOP-Editor
aus wie in Abbildung 10-1 dargestellt.

Bawztein Metzwerk Eearbeiten Suchew Sywbole Heduz Optionen F1=Hil{fe
FB 11 Datezi: CAMPELEST 55D
METZUERK 1 won 3 Bot-Gelt-Fhase EIR=

Tu
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—1 [—+—1 [—+—{TE-10
KT 620.1 —TH U
DF,

A 15.2
L : : : —(5

|ﬁ 18.0
—R

|n 18.1
+—F 14

1L 10 (%] . | __Tr__n =R 1={ FBAFX
M Rildt | Rildl -1 1 iiTw=rs nIr Ald1 =2 )| L{i
[Alt] pder [F10] - Memi  Uher kOF 17 13578558 w902:01
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Abb. 10-1: Der KOP-Editor.
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10.1 Kontaktplan erstellen

Die erste Zeile des KOP-Bildschirms enthalt den aktuellen Bausteinnamen
und den aktuellen Dateinamen, in der zweiten Zeile steht das aktuelle
Netzwerk und die Bibliotheksnummer. Auf der linken Seite des Bildschirmes
konnen Sie eine durchgehende Linie, die Stromlinie, erkennen.

In der Abbildung 10-1 ist die Toolbar eingeblendet. Wie bereits erwahnt,
konnen Sie die Toolbar mit dem Menubefehl »Einstellungen« im Meni-
fenster »Optionen« an- oder abwahlen.

Wenn bereits eine Datei angewahlt wurde, wird der angegebene Baustein
(z.B. »PB 11«) geladen. Existiert dieser Baustein nicht, oder Sie erzeugen
eine neue Datei, so wird dieser Baustein neu erstellt.

Die Bausteintypen DB und DX kdnnen grundsatzlich nicht als Kontaktplan
dargestelltwerden. Bei FB und FXkonnen alle Netzwerke aul3er dem ersten
dargestelltwerden. Ebenfalls konnen Netzwerke in KOP nur dann dargestellt
und editiert werden, wenn nur Elemente verwendet worden sind, die sich in
KOP darstellen lassen. Falls aber ein Netzwerk dargestellt werden soll, das
in KOP nicht darstellbare Funktionen enthalt, erscheint ein entsprechender
Hinweis, und ACCON-PG schaltet dann selbstandig in den AWL-Editor um.

Netzwerke mit absoluten Bausteinaufrufen konnen in KOP dargestellt wer-
den, soweit diese alleine im Netzwerk stehen.

Wurden Netzwerke im KOP-Editor erstellt, so sind sie immer als Kontaktplan
darstellbar.

10.1.1Die Eingabe von Symbolen

Sie haben den Bausteinnamen eingegeben und befinden sich im KOP-
Editor. Die Elemente des Kontaktplanes sind:

Die UND-Operation wird hier als »Schliel3er« bezeichnet. Die zugehorige

Kurztaste ist +[sl.
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Die UND-NICHT-Operation wird als »Offner« bezeichnet. Die zugehorige
Kurztaste ist + (0.

Die ODER-Funktionwird durch Parallelschalten von Zweigen &hnlich einem
Stromlaufplan erzeugt. Die ODER-Verknipfung ergibt sich, wenn Sie einen
Parallelzweig zum aktuellen Zweig zuschalten bzw. abschliel3en.

Sie kbnnen Symbole einfigen, wenn sich der Cursor auf einer geeigneten
Position befindet. Dann geben Sie die Kurztaste des Symbols ein, oder Sie
wéhlen die Symbole mit Hilfe des Mauszeigers unter dem Mentfenster
»Symbole«aus. Verfugen Sie Giber eine Maus, und die Toolbar ist eingeblen-
det, kdnnen Sie die Symbole auch hiermit plazieren. Dazu wird der Cursor
auf die gewinschte Position gesetzt und dann das entsprechende Symbol
der Toolbar angeklickt.

Wenn flr das angewahlte Symbol ausreichend Platz auf dem Bildschirm zur
Verfligung steht, wird dieses Symbol in das Netzwerk eingefligt. Andernfalls
erscheint eine Fehlermeldung. Ein manuelles Spreizen des Netzwerks ist
nicht maglich, aber auch nicht nétig, da ACCON-PG die Symbole selbstan-
dig verschiebt, um ein neues Symbol einzuftigen.

dem Symboldie Platzhalter fir den Operanden. Der Cursor springtanschlie-
Rend hinter das eingegebene Symbol, damit weitere Symbole eingefligt
werden kdnnen.

Bei Betatigung der Tastenkombination + [« springt der Cursor zum
ersten nicht eingegebenen Operanden.

10.1.2Eingabe der Operanden

Wenn der Cursor auf einem der Fragezeichen eines Symboles steht,
konnen Sie einfach nacheinander die Buchstaben des Operanden eingeben
(z. B.»E4.5«). Nachdem Sie die erste Buchstabentaste betatigt haben, wird
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des Operanden werden geléscht, und es erscheinen stattdessen die
eingegebenen Buchstaben. Befinden Sie sich im Eingabemodus, wird das
Eingabefeldinvers oderfarbig, je nach eingestellter Farbpalette, dargestellt.
Wahrend der Eingabe eines Operanden stehen Ihnen die tblichen Tasten
fur die Texteditierung zur Verfiigung:

- [Entf]: Loscht das Zeichen, auf dem der Cursor sich befindet.
Léscht das Zeichen links vom Cursor.

Schaltet vom Einfiige- in den Uberschreibmodus um und
umgekehrt.

- +[Y]: Léscht den Operand komplett.
[Escl:

Bricht die Eingabe ab und stellt den alten Operand wieder
her.

- [Pos1]: Der Cursor springt an den Anfang des Operandenfeldes.
- [Ende]:  Der Cursor springt an das Ende des Operandenfeldes.

Mit den Pfeiltasten konnen Sie den Cursorim Eingabefeld bewegen. Mit der
[<)-Taste wird die Eingabe abgeschlossen. Wurde ein giiltiger Operand
eingegeben, so wird der Cursor automatisch auf den nachsten noch nicht
eingegebenen Operanden eines anderen Symbols gesetzt, sofern die
automatische Cursorfiihrung aktiviertist. Falls diese Option nicht aktiviertist,
missen Sie jedesmal + [« driicken, um in das erste nicht abgeschlos-
sene Operandenfeld zu kommen.

Wahrend der Eingabe eines Operanden sind alle Tasten, die nichtzu dessen
Eingabe benotigt werden, gesperrt.

10.1.3Eingabe von weiteren Symbolen bzw. eines Parallelpfads

Um weitere Symbole in den ersten Strompfad einzufligen, muf3 sich der
Cursor auf einer fir die Symboleingabe gultigen Spalte befinden. Im ersten
erzeugten Strompfad sind dies alle Zeichen zwischen den zwei Symbolen
-[ ]-und-( )-.
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Bei der Eingabe des ersten Symbols im Netzwerk wird der komplette Pfad
uber die ganze Bildschirmbreite erzeugt. Das Symbol erscheint ganz links
und ein Ausgang ganz rechts im Pfad. Weitere Symbole werden in diesen
Pfad eingefiigt oder hierzu parallelgeschaltet.

Wenn sich der Cursor auf einem bereits eingegebenen Symbol befindet, so
wird dieses Symbol Uberschrieben, und es wird kein neues Symbol einge-
fugt. Wenn der Cursor rechts oder links des Symbols -[ ]- steht, kbnnen Sie
ein neues Symbol einfligen.

Zum Erzeugen eines Parallelpfades positionieren Sie den Cursor in die
erste Zeile des Bildschirms unterhalb des Symbols, zu dem parallelgeschal-
tet werden soll. MGchten Sie einen Parallelzweig innerhalb eines vorhande-
nen Pfades erstellen, positionieren Sie den Cursor unterhalb des Pfades an
der gewtinschten Stelle und rufen das benotigte Symbol auf. ACCON-PG
erzeugtdann automatisch die linke Verbindung zum dartberliegenden Pfad
(siehe Abbildung 10-2).

Bawztein Metzwerk Eearbeiten Suchew Sywbole Heduz Optionen F1=Hil{fe
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|n 18.0
+—I[R ]—|
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vofR |

11 121 (2] ) | __Irj__nj] &% »={ || FBAFX

8] | Rildt | Rildl -1 +1 il A Ald1 A KRt

[Alt] oder [F101 - Hendd  iiber KOF 17 13576558 w@05:01

Abb. 10-2: Der Parallelpfad
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Sie kdnnen Parallelpfade abschlieRen, indem Sie im Meni-Fenster »Bear-
beiten« den Mentpunkt »Parallelpfad abschliel3en« auswahlen, oder Sie
driicken einfach die Tastenkombination +[Pl.

Nach dem Beenden des Parallelzweigs wird automatisch wieder eine
Verbindung nach oben gezogen, und der Cursor auf den ersten noch nicht
eingegebenen Operanden gesetzt.

AuRer mit + [P]bzw. »Parallelpfad abschlieRen« kénnen Sie auch direkt
eine senkrechte Verbindung zwischen zwei Knotenpunkten ziehen, indem
Sie die Taste [t driicken.

Parallelpfade konnen nicht Uber komplexe Symbole hinweg geschaltet
werden, bzw. ober- oder unterhalb von Parallelpfaden kénnen keine komple-
xen Symbole eingefiigt werden. Ein Parallelzweig mul3 erst abgeschlossen
werden, bevor der nachste Parallelzweig begonnen werden kann. In der
Praxis bedeutet das, dal? der Cursor im offenen Parallelzweig stehen bleibt,
auch wenn Sie versuchen, ihn an einer anderen Stelle zu plazieren.

10.1.4Eingabe komplexer Symbole

Komplexe Symbole kdnnen in der Regel wie die einfachen Symbole

auch hier den noch nicht definierten Operanden. Der Operand direkt Uber
dem komplexen Symbol bezeichnet den zu schaltenden Operanden (bei
einem Timer z.B. »T 6«).

Die Vorgehensweise bei der Eingabe komplexer Symbole erfolgt analog zu
den normalen Symbolen.

Komplexe Symbole kénnen nicht ober- oder unterhalb von Parallelpfaden
eingegeben werden.
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10.1.5Besondere Ausgangssymbole

Die Ausgangssymbole (Relais) in der letzten Spalte kdnnen zu folgenden
Symbolen modifiziert werden:

+—( )—| entspricht einer Zuweisung.

+—(S )—| entspricht einem speichernden Setzen des Operanden.
+—(R )—| entspricht einem Ricksetzen des Operanden.

+—(ZV )—| entspricht einem Vorwartszahler.

+—(ZR )—| entspricht einem Rickwartszahler.

+—(Sx )—| x=1,E A, S, V)Timer als angegebenen Typ starten.
+—(SPB)—| entspricht einem bedingten Sprung. Der durch den Ope-

randen bezeichnete Baustein wird aufgerufen. Als Oper-
anden zugelassen sind Programmbausteine (PB),
Organisationsbausteine (OB) und Schrittbausteine (SB).

Die Ausgéange werden modifiziert, indem im Ausgangsfeld die entsprechen-
den Buchstaben eingegeben werden. Die Eingabe muR mitder| «|-Taste
abgeschlossen werden.

Bis hierher wurden die allgemeinen Eingabemadglichkeiten des KOP-Edi-
tors erlautert. In den folgenden Abschnitten soll naher auf die einzelnen
Menil-Auswahlpunkte eingegangen werden.

10.2 Bausteinfunktionen

Mit den Bausteinfunktionen kénnen Sie die Bibliotheksnummer editieren,
den geladenen Baustein speichern, in einer anderen Datei speichern, die
Editierung abbrechen (dabei werden Ihre Anderungen verworfen) sowie den
KOP-Editor beenden. Die einzelnen Menibefehle entsprechen in ihrer
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Funktiondenenim AWL-Editor. Unter 8.1 ist eine ausfuhrlic
der Funktionsweise zu finden. Das Menufenster ist in der
dung dargestelit.

he Beschreibung
folgenden Abbil-
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Abb. 10-3: Das Menufenster »Baustein«
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10.3 Netzwerkfunktionen

FB 11
METZLERK HNetzuerkiberschrift dteg+l
Hetzucrkkowmwontar Stegoll
A 14.0 Hetzuerk eintugen
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Hetzurrkdnha It Tisrhen
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Hetzuerk drucken Strg+Fs

Bau':te111|F1et2uerk||]3earheite'n Suchen Synbale Hoduz Optionen
Datei: CnMPELGST 55D

Fi1-Hilfe

ilw=rs

1L 10 (%] . |
M Rildt | Rildl -1 +1

Abb. 10-4: Das Menufenster »Netzwerk«

10.3.1 Netzwerkiberschrift eingeben

|-

a={ FE-FE
1) iRt

Dieser Menubefehl ist unter 8.2.1 ausfuhrlich beschrieben.

10.3.2 Netzwerkkommentar eingeben

Dieser Menubefehl ist unter 8.2.2 ausfuhrlich beschrieben.
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10.3.3Einfiigen eines Netzwerkes

Dieser Menubefehl ist unter 8.2.3 ausfuhrlich beschrieben.

10.3.4 Anfligen eines Netzwerkes

Dieser Menubefehl ist unter 8.2.4 ausfuhrlich beschrieben.

10.3.5L06schen eines Netzwerkes

Dieser Menubefehl ist unter 8.2.5 ausfuhrlich beschrieben.

10.3.6LOschen des Netzwerkinhalts

Dieser Menubefehl ist unter 8.2.6 ausfuhrlich beschrieben.

10.3.7 Aktuelles Netzwerk abschliel3en

Durch die Auswahl des Menubefehls »Netzwerk abschlielRen« bzw. mit der
Kurztaste [ Strg] + [ F4) wird das aktuelle Netzwerk nach einer Priifung, ob
alle Operanden eingegeben sind, abgeschlossen. Der Cursor wird in das
nachste Netzwerk gesetzt. Liegt noch kein Nachfolgenetzwerk vor, wird
zunachst ein neues angefugt und dann gewechselt.

10.3.8 Aktuelles Netzwerkes drucken

Dieser Menubefehl ist unter 8.2.8 ausfuhrlich beschrieben.
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10.4 Bearbeiten

Unter dem MenUifenster »Bearbeiten« werden mehrere hilfreiche Bearbei-
tungsfunktionen fir die Bausteine zur Verfiigung gestellt.

Ranstein I'i’:t?.l]ET‘k"ﬁF‘.ﬂT‘hHtEn||FilnhEn Synhnle Madis NMptinnen F1=Hi1{r
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Einganyg om digitalon Sumbol cindfugen  Einfg
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—] [ 11

T
—] [—

KT 0E6.1 —TW MU
DEL-
f 152
T -
126
+—IR '.I—|
A 151
+—IFK ]—|
1t P (E 1 | __T__4a| s a=¢ || FRFX
conoj| BIl41 || BLld4 )| -1 +1 ibers || FUE AWL SfM || XRef

Abb. 10-5: Das Menufenster »Bearbeiten«.

10.4.1 Parallelzweig abschliel3en

Befindet sich der Cursor in einem Parallelzweig, so kann dieser Zweig mit
dem Menibefehl »Parallelzweig abschliel3en« abgeschlossen werden.

Nach dem Beenden des Parallelzweigs wird automatisch wieder eine Ver-
bindung nach oben gezogen und der Cursor auf den ersten noch nicht

eingegebenen Operand gesetzt.
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Sie kénnen auch den Parallelpfad mit der Kurztaste + [P] abschlieRen,
oder Sie positionieren den Cursor an der abzuschlieBenden Stelle und
betatigen die [t-Taste.

Dieser Menubefehlist nur sichtbar, wenn ein nichtabgeschlossener Parallel-
zweig vorliegt.

Grundlegendes zu Parallelzweigen wurde bereits im Abschnitt »Eingabe
von Symbolen« erlautert.

10.4.2Eingang an digitalem Symbol anfiigen

Durch die Auswahl des Mentbefehls »Eingang an digitalem Symbol anfi-
gen« bzw. mit der Kurztaste wird an das aktuelle digitale Symbol (z.B.
ein Arithmetik-Symbol wie ein Addierer) ein weiterer Eingang angefugt.

10.4.3Symbol l6schen

Durch die Auswahl des Menibefehls »Symbol l6schen« bzw. mit der
Kurztaste wird das Symbol geléscht, auf dem der Cursor steht. Sie
kdonnen jedes Symbol I6schen, bis auf das letzte Symbol im Netzwerk.

10.5 Suchen, Andern und Positionieren

In dem Menufenster »Suchen« kdnnen Sie verschiedene Funktionen zum
Suchen und Ersetzen von Zeichen bzw. Zeichenfolgen auswahlen.

In der folgenden Abbildung ist das Menufenster »Suchen« dargestellt.
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Abb. 10-6: Das Menufenster »Suchen.

10.5.1 Suchen einer Zeichenfolge

Durch die Auswahl des Mentbefehls »Suchen...« wird Dialogfenster »Text
suchen« geoffnet. Im Darstellungsmodus KOP kann im Gegensatz zum
Darstellungsmodus AWL nur in den Operandenfeldern gesucht werden.
Deshalb mufl3 der eingegebene Suchtext ein Teil oder ein ganzer Operan-
dentext sein.

Die Elemente des Dialogfensters werden im Kapitel 8.5.1 naher erlautert.
Als weitere Besonderheit gilt noch, dal3 die Einstellung »im markierten
Block« eine Suche von der aktuellen Position aus bewirkt.
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10.5.2Suchen und Andern einer Zeichenfolge

Durch die Auswahl des Menibefehls »Andern...« wird das Dialogfenster
»Text ersetzen« getffnet. Fir die Such- und Ersetztexte gilt hier analog zum
Suchen, dal3 nur Operanden bearbeitet werden konnen. Die Elemente des
Dialogfensters werden im Kapitel 8.5.2 naher erlautert.

10.5.3Eingegebenen Suchbegriff weitersuchen/-andern

Mit dem Menibefehl »Suchen/Andern wiederholen« kénnen Sie einen
bereits festgelegten Suchbegriff erneut suchen bzw. erneut andern. Welche
Aktion durchgefiihrtwird, hAngtdavon ab, was Sie zuletzt ausgefuhrthaben.
Dabei werden die gleichen Einstellungen wieder verwendet. Wenn kein
Suchbegriff eingegeben wurde, erscheint das Dialogfenster »Text su-
chen«.

10.5.4Zu einem Netzwerk springen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Gehezu Netzwerk ...« wird ein
Dialogfenster gedffnet, in dessen Eingabefeld Sie die Netzwerknummer
des Netzwerkes eingeben kdnnen, in das der Cursor gesetzt werden soll.
Die Positionierung kann nur erfolgen, wenn im aktuellen Netzwerk alle
Operanden eingegeben sind.

10.5.5Zum nachsten Netzwerk springen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Gehezu ndchstem Netzwerk« wird
der Cursor in das nachste Netzwerk gesetzt. Sie kdnnen auch die Kurztaste
+ verwenden oder das Toolbar-Symbol »+1« mit der Maus anklik-
ken.
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10.5.6 Zum vorherigen Netzwerk springen

Durch die Auswahl des Mentbefehls »Gehezu vorherigem Netzwerk« wird
der Cursorindasvorherige Netzwerk gesetzt. Sie kdnnen auch die Kurztaste
+ verwenden oder das Toolbar-Symbol »-1« mit der Maus anklik-

ken.

10.5.7 XRef

Dieser Menubefehl ist unter 8.5.13 ausfiuhrlich beschrieben.

10.6 Symbole

Das MenUfenster»Symbole«beinhaltetalle mdglichen Programmiersymbole

fur die Darstellungsart KOP.

In der folgenden Abbildung ist das Menufenster »Symbole« dargestelit.

Abb. 10-7: Das Menufenster »Symbole«.
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10.6.1SchlielRer

Mit diesem Meniibefehl bzw. der Kurztaste +[S] kénnen Sie einen
SchlielRer an der aktuellen Position des Cursors im KOP-Editor einfligen.
Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung. Befindet sich der Cursor auf einem Offner-
oder Zwischenmerker-Symbol, so wird dieses in einen Schlie3er umgewan-
delt. Um das erste Symbol im Netzwerk einzufiigen, sollte sich der Cursor
auf der linken durchgezogenen Linie (Stromlinie) im KOP-Editor befinden.

Mit dem Toolbar-Symbol »] [« lat sich ebenfalls ein SchlieRer plazieren.

10.6.2 Offner

Mit diesem Meniibefehl bzw. mit der Kurztaste + [0] kbnnen Sie einen
Offner an der aktuellen Position des Cursors im KOP-Editor einfiigen.
Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint
wiederum eine entsprechende Fehlermeldung. Wenn sich der Cursor auf
einem Schliel3er- oder Zwischenmerker-Symbol befindet, so wird dieses in
ein Offner-Symbol umgewandelt.

Mit dem Toolbar-Symbol »]/[« laRt sich ebenfalls ein Offner plazieren.

10.6.3Zwischenmerker

Mit diesem Meniibefehl bzw. mit der Kurztaste + [M] kénnen Sie einen
Zwischenmerker an der aktuellen Position des Cursors im KOP-Editor
einfiigen. Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie wahlen kdnnen, von
welcher Art der einzufiigende Zwischenmerker sein soll. Zur Wahl stehen
normale Zwischenmerker und Inverter (negierende Zwischenmerker). Be-
findet sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung.
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Mit dem Toolbar-Symbol »(#)« lalt sich ebenfalls ein Zwischenmerker
plazieren.

10.6.4 Ausgang/Bausteinaufruf

Ist das aktuelle Netzwerk leer, kann mit diesem Menubefehl bzw. mit der
Kurztaste + [A] ein Symbol fiir einen absoluten Bausteinaufruf eingefiigt
werden. In diesem Fall erscheint dann ein Dialogfenster, in dem Sie
auswahlen kénnen, ob ein Datenbaustein aufgeschlagen werden soll oder
ein Bausteinaufruf erfolgen soll.

Liegen im aktuellen Netzwerk schon Symbole vor, kdnnen Sie einen Aus-
gang anfugen. Sie konnen Ausgange unterhalb schon bestehender
Ausgangssymbole auf der rechten Seite parallelschalten. Sie kbnnen so
auch einem komplexen Symbol, welches bisher keinen Ausgang besitzt,
einen Ausgang zuschalten.

Mit dem Toolbar-Symbol »( )« laRt sich ein solches Symbol ebenfalls
plazieren.

10.6.5Setzen/Riucksetzen

Mit diesem Meniibefehl bzw. mit der Kurztaste + [R] kénnen Sie das
komplexe Symbol Setzen/Riicksetzen an der aktuellen Position des Cur-
sors im KOP-Editor einfigen. Befindet sich der Cursor an einer nicht
zulassigen Stelle, so erscheint eine entsprechende Fehlermeldung. Mitdem
Toolbar-Symbol »S/R« laf3t sich ebenfalls ein Setzen/Ricksetzen-Symbol
plazieren. Nach der Auswahl dieses Symbols erscheint das Dialogfenster
»Speicherfunktion wahlen«.

Hier kbnnen Sie den Speicherfunktionstyp festlegen. Zur Auswahl stehen
Merker mitvorrangigem Setzen bzw. Riicksetzen. Sie kdnnen einen vorran-
gig setzenden Merker auch nachtraglich in einen vorrangig riicksetzenden
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Merkerumwandeln, indem Sie den Cursor auf die jeweilige Speicherfunktion
positionieren und dann diesen Menubefehl auswahlen, bzw. die zugehdrige
Kurztaste betétigen.

Rucksetzen vorrangig

Befindet sich an beiden Eingangen des Gliedes ein »1«-Signal, so wird das
Speicherglied zuriickgesetzt. Das bedeutet, der Ausgang fiihrt »0«.

Setzen vorrangig

Befindet sich an beiden Eingangen des Gliedes ein »1«-Signal, so wird das
Speicherglied gesetzt. Das bedeutet, der Ausgang fuhrt »1«.

10.6.6 Zeitglieder (Timer)

Mit diesem Meniibefehl bzw. mit der Kurztaste + [T) kénnen Sie ein
Zeitglied an der aktuellen Position des Cursors im KOP-Editor einfligen.
Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung. Haben Sie diesen Menibefehl ausgewahlt,
so kénnen Sie in dem danach gedffneten Dialogfenster den Typ des
Zeitgliedes bestimmen, indem Sie mit den Cursortasten den Auswahlpunkt
in das gewtnschte Feld bewegen. Das Dialogfenster ist nachfolgend
dargestelit.

Mit dem Toolbar-Symbol » -- T« lat sich ebenfalls ein Timer plazieren.
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Abb. 10-8: Das Dialogfenster der Timer-Auswahl.

Mit Hilfe des Dialogfensters kdnnen Sie zwischen funf verschiedenen
Zeitgliedern auswahlen:

Impuls (SI)

Bei einem Zustandswechsel von »0« nach »1« am Starteingang des
Zeitgliedes wird die Zeit gestartet. Tritt wahrend der Laufzeit des Zeitgliedes
am Starteingang der Signalzustand »0« auf, wird das Zeitglied auf Null
gesetzt. Dies bedeutet eine vorzeitige Beendigung der Laufzeit.

Verlangerter Impuls (SV)

Beieinem Zustandswechsel von »0« nach »1«am Starteingang wird die Zeit
gestartet. Unabhangig von der zeitlichen Lange des Eingangssignals er-
scheintam Bindrausgang eine » 1« tiber die programmierte Zeitdauer. Kurze
oder lange Startimpulse erzeugen gleich lange Signale am Ausgang.
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Einschaltverzdégerung (SE)

Beieinem Zustandswechsel von »0« nach »1«am Starteingang wird die Zeit
gestartet. Erst nach Ablauf der Zeitdauer erscheint am bindren Steuerungs-
ausgang das Signal »1«, sofern das Eingangssignal noch anliegt. Der
Ausgang wird verzogert eingeschaltet.

Speichernde Einschaltverzégerung (SS)

Beieinem Zustandswechsel von »0« nach »1«am Starteingang wird die Zeit
gestartet. Erst nach Ablauf der Zeitdauer erscheint am bindren Steuerungs-
ausgang das Signal »1«, unabhangig davon, ob das Eingangssignal noch
anliegt oder nicht. Der Ausgang wird verzogert eingeschaltet. Um die Zeit
erneut zu starten, muld das Zeitglied zunachst zuriickgesetzt werden.

Ausschaltverzdgerung (SA)

Bei einem Zustandswechsel von »0« nach »1« am Starteingang erscheint
am Binarausgang der Signalzustand »1«. Wechselt der Zustand am Start-
eingang von »1« nach »0«, so wird die Zeit gestartet. Erst nach Ablauf der
Zeitdauer nimmtder Binarausgang den Signalzustand »0« an. Der Ausgang
wird verzogert abgeschaltet.

Sie kdnnenden Zeitgliedtyp auch nachtraglich andern. Dazu muf3 der Cursor
auf das entsprechende Symbol gesetzt werden. Dann muld erneut der
Menubefehl»Timer...«angewahltwerden. Jetzt kann der Typ entsprechend
modifiziert werden.

10.6.7 Zahler

Mitdiesem Mentiibefehl bzw. der Kurztaste + [Z]kbnnen Sie einen Z&hler
an deraktuellen Position des Cursors im KOP-Editor einfligen. Befindet sich
der Cursor an einer nichtzulassigen Stelle, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.
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Mit dem Toolbar-Symbol » --  #« |at sich ebenfalls ein Zahler plazieren.

Befindet sich der Cursor an einer gultigen Position, und Sie rufen ein Zahler-
Symbol auf, so erscheint das Dialogfenster »Zahlertyp wéahlen«.

Sie kdnnen mit den Cursortasten oder mit der Maus den gewilnschten
Zahlertyp bestimmen und mit |<| bestatigen. Es kann zwischen zwei ver-
schiedenen Zahlertypen ausgewahlt werden.

Zahler vorwarts

Bei einem Zustandswechsel von »0« nach »1« (positive Flanke) wird der
Zahlerstand um »1« erh6ht (inkrementiert), solange die obere Zahigrenze
(z. B. 999) noch nicht erreicht ist; in diesem Fall wirde der Zahlerstand
unverandert bestehen bleiben, ohne einen Ubertrag zu bilden.

Zahlerruckwarts

Bei einem Zustandswechsel von »0« nach »1« am Rickwartszahleingang
wird der Zahlerstand um »1« verringert (dekrementiert), solange die untere
Zahlgrenze Nullnoch nicht erreichtist; in diesem Fall wiirde der Z&hlerstand
unverandert bestehen bleiben, ohne in die negativen Zahlen zu gehen.

Sie kdnnen den Typ eines Zahlers nachtraglich noch in einen anderen
umwandeln. Dazu positionieren Sie den Cursor auf den jeweiligen Zahler.
Dannmufl erneutder Menubefehl»Z&ahler ...« aufgerufenwerden. Jetztkann
der gewiinschte Zahlertyp ausgewahlt werden.

10.6.8 Vergleicher

Mit diesem Meniibefehl bzw. mit der Kurztaste + (V] kénnen Sie einen
Vergleicher an der aktuellen Position des Cursors im KOP-Editor einfligen.
Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint eine
Fehlermeldung. Aufgrund der Worteingange kann man Vergleicher nurin der
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ganz linken Spalte einfigen oder nach einem Symbol mit einem Wortaus-
gang, z.B. einer Addition. Befindet sich der Cursor an einer geeigneten
Stelle, und Sie haben einen Vergleicher ausgewahlt, erscheint ein Dialog-
fenster, mit dem Sie die Vergleichsfunktion festlegen konnen. Mit dem
Toolbar-Symbol »>=<« |3t sich ebenfalls ein Vergleicher plazieren.
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Abb. 10-9: Das Dialogfenster zur Vergleichsfunktion-Auswabhl

Sie kbnnen hier zwischen sechs verschiedenen Vergleichsfunktionen aus-
wahlen:

Gleich
Wenn die Werte der beiden Eingange gleich sind, trifft diese Bedingung zu,
und der Ausgang des Vergleichers wird auf »1« gesetzt.

Ungleich

Wenn die Werte der beiden Eingadnge ungleich sind, trifft diese Bedingung
zu, und der Ausgang des Vergleichers wird auf »1« gesetzt.
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GrolRer

Wennderobere Eingang einen groReren Wertals der untere fuhrt, trifft diese
Bedingung zu und der Ausgang des Vergleichers wird auf »1« gesetzt.

GrofRRer gleich

Wenn der obere Eingang einen grof3eren oder den gleichen Wert flhrt wie
deruntere, trifft diese Bedingung zu, und der Ausgang des Vergleichers wird
auf »1« gesetzt.

Kleiner

Wennderobere Eingang einenkleineren Wertfihrtals der untere, trifft diese
Bedingung zu, und der Ausgang des Vergleichers wird auf »1« gesetzt.

Kleiner gleich

Wenn der obere Eingang einen kleineren Wert als der untere oder den
gleichen Wert wie der untere fuhrt, trifft diese Bedingung zu, und der
Ausgang des Vergleichers wird auf »1« gesetzt.

Sie kbnnen den Typ eines Vergleichers nachtraglichumwandeln, indem Sie
den Cursor auf dem jeweiligen Vergleicher positionieren und dann erneut
denMenubefehl»Vergleich ...«aufrufen. Jetzt kbnnen Sie den gewlinschten
Vergleichertyp auswahlen.

10.6.9Konvertierungsfunktionen

Mit dem Menubefehl »Konvertierung« beziehungsweise der Kurztaste
+ [K| erhalten Sie ein Dialogfenster, in dem Sie die Art der Konvertierung
auswahlen kénnen. Zur Wahl stehen
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- KEW Einerkomplement (Bits O - 15)
- KZW Zweierkomplement (Bits O - 15)
-KZD Zweierkomplement (Bits O - 31)
- DEF 16-Bit-Festpunkt BCD -> Dual
- DUF 16-Bit-Festpunkt Dual -> BCD
- DED 32-Bit-Festpunkt BCD -> Dual
- DUD 32-Bit-Festpunkt Dual -> BCD
- FDG 32-Bit-Festpunkt -> Gleitpunkt
- GFD Gleitpunkt -> 32-Bit-Festpunkt

Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung. Dieses Symbol ist nur in FBs zul&ssig.

10.6.10 Schiebefunktionen

Mitdem Meniibefehl »Schieben«beziehungsweise mitder Kurztaste [Strg| +
erhalten Sie ein Dialogfenster, in dem Sie die Schiebefunktion auswahlen
konnen. Zur Wahl stehen:

- SLW Wort nach links schieben

-SLD Doppelwort nach links schieben

- SRW Wort nach rechts schieben

- SVW Wort mit Vorzeichen nach rechts schieben

- SVD Doppelwort mit Vorzeichen nach rechts schieben
-RLD Doppelwort nach links rotieren
- RRD Doppelwort nach rechts rotieren

Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung. Dieses Symbol ist nur in FBs zul&ssig.
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10.6.11 Digitalverknipfungen

Mitdem Mentbefehl »Digitalverkntipfungen« erhalten Sie ein Dialogfenster,
in dem Sie die Verknupfungsfunktion auswahlen kénnen. Zur Wahl stehen:

- Und-VerknUpfung wortweise
- Oder-Verknupfung wortweise
- Exklusiv-Oder-Verknlupfung wortweise

Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung. Dieses Symbol ist nur in FBs zulassig.

10.6.12 Arithmetikfunktionen

Mitdem Menubefehl »Arithmetik« erhalten Sie ein Dialogfenster, in dem Sie
die Arithmetikfunktion auswahlen konnen. Zur Wahl stehen:

- Addition

- Subtraktion

- Multiplikation

- Division.
Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung.

10.6.13 Laden

Mit dem Menibefehl »Laden« wird an der aktuellen Cursorposition ein
Laden-Symbol eingefiigt. Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen
Stelle, so erscheint eine entsprechende Fehlermeldung. Dieses Symbol
mul} das einzige Symbol im Netzwerk sein.
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10.6.14 FB-Aufruf

Mit diesem Meniibefehl bzw. mit der Kurztaste + [F| kénnen Sie einen
Funktionsbaustein-Aufrufim KOP-Editor einfligen. Istdas aktuelle Netzwerk
leer, erscheint das im Folgenden dargestellte Dialogfenster.

Mit dem Toolbar-Symbol »FB/FX« a3t sich ebenfalls ein FB-Aufruf plazie-
ren.
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Abb. 10-10: Das Dialogfenster zum FB/FX-Aufruf.

Im Dialogfenster kbnnen Sie zuerst die Nummer des Funktionsbausteines
angeben und dann die Art des Aufrufs angeben. Die Art des Aufrufs kann
bedingt oder absolut sein. Mit der [«)-Taste bestéatigen Sie Ihre Auswahl und
der FB- bzw. der FX-Aufruf wird an der Cursorposition eingefligt, sofern der
aufgerufene FB/FX in der Datei vorhanden ist.
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10.7 Status anzeigen

Wenn Sie einen Baustein aus dem AG im Editor geladen haben, steht Ihnen
noch das Menufenster »StatAnz« zur Verfigung. Hier kbnnen Sie mit einem
einzigen Tastendruck die Statusanzeige starten bzw. stoppen, Variablen-
werte ansehen und verandern, das AG starten, stoppen und komprimieren.
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Abb. 10-11: Das Menufenster »StatAnz«

Die Funktionsweise der einzelnen Menibefehle konnen Sie dem Kapitel 8.6
entnehmen. Der einzige Unterschied zwischen den verschiedenen Darstel-
lungsarten bei der Funktion Status Bausteine bestehtin der Darstellung der
Statusinformationen. Fur die Darstellungsart KOP ist dies nachfolgend
beschrieben.

Die Anzeige der Statusinformation wird immer nur fiir den aktuell sichtbaren
Teil des Netzwerks angefragt und dargestellt. Handelt es sich dabei um ein
sehrkomplexes Netzwerk (viele Symbole und Operanden) endet die Status-
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anfrage automatisch, wenn die maximale Anzahl der Statusanfragen erreicht
wird. Dies bedeutet, dal’3 nur fur einen Teil des Ausschnitts die Status-
information dargestellt wird. Dieser Fall kann eigentlich nur auftreten, wenn
in einem der hochauflésenden Videomodi gearbeitet wird.

Der Signalzustand eines Symbolein- bzw. -ausgangs wird folgendermal3en
dargestellt: Signalzustand »1« als durchgezogene Doppellinie, Signalzu-
stand »0« als (unterbrochene) gepunktete Linie. Bei eingeschalteter Farb-
unterstiitzung werden zusétzlich noch unterschiedliche Farben verwendet.

In der Regel wird der Zustand aller Symbole angezeigt, die sich auf dem
Bildschirm befinden (im Gegensatz zur Siemens-Software). Falls ein gro-
Res Netzwerk in einem hochauflosenden Videomodus nicht vollstandig auf
einem Bildschirm dargestellt werden kann, missen Sie sich durch Blattern
Im Netzwerk behelfen (evtl. zum Blattern auf eine niedrigere Auflosung
zuriickschalten).

Falls ein Symbol nur teilweise auf dem Bildschirm sichtbar ist, wird in der
Regel der Zustand am Ausgang des Symbols nicht dargestellt, da nicht alle
Eingangszustande des Symbols in die Statusanfrage aufgenommen wer-
den, sondern nur die Zustdnde der sichtbaren Eingange. ACCON-PG
versucht jedoch auch in diesem Fall noch, den Zustand des Symbolaus-
gangs zu ermitteln, sofern dieser schon allein aus den Zustadnden der
sichtbaren Eingange bestimmbar ist, und zeigt diesen Ausgangszustand
ggf. an.

Negierte Eingdnge werden in KOP folgendermal3en behandelt: Es wird
immer der Zustand des Symbols dargestellt und nicht der des Operanden.
Das heiR3t, ein Offner wird mit dem Signalzustand »1« (Doppellinie) ange-
zeigt, wenn der Operand den Signalzustand »0« besitzt und umgekehrt. Die
folgende Abbildung soll dies verdeutlichen. Beide Merker besitzen den
Signalzustand »0«.
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Abb. 10-12: Darstellung des Signalzustands eines SchlieRers und eines
Offners

Bei Ausgangssymbolen wird in KOP immer der Zustand des Operanden
dargestellt, was nichtimmer mitdem VKE links vom Symbol tibereinstimmen
mul3 (Bsp. Riicksetzen-Symbol).
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Abb. 10-13: Signalzustand eines Ausgangssymbols
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Abb. 10-14: Statusanzeige bei Timersymbolen
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Bei Timern wird der aktuelle Timerwert sowie der Wert, auf den der Timer
gesetzt werden soll, in der untersten Bildschirmzeile angezeigt, sofern der
Timer zumindest teilweise sichtbar ist (siehe Abb. 10-14).

Bei Zahlern wird der aktuelle Zahlerwert sowie der Wert, auf den der Zahler
gesetzt werden soll, in der untersten Bildschirmzeile angezeigt, sofern der
Zahler zumindest teilweise sichtbar ist (siehe folgendes Bild).
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Abb. 10-15: Statusanzeige bei Zahlersymbolen

Sind mehrere Zahler und Timer im Netzwerk vorhanden und auf dem
Bildschirm sichtbar, so werden entsprechend viele Zeilen durch die Ausga-
be belegt.

Bei einem FB-Aufruf werden die Werte der Ausgangsparameter rechts vom
Symbol dargestellt und von den restlichen Parametertypen links. Dabei
stellen die links angezeigten Werte den Zustand vor dem Aufruf dar und die
Werte rechts den Zustand nach dem Aufruf. Damitkann man miteinem Blick
erkennen, ob der Funktionsbaustein die Parameter richtig bearbeitet hat.
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Die Anzeige bei Symbolen mit digitalen Eingangen erfolgt folgendermalien:
Sind die Eingange des Symbols mit »echten« Operanden (keine Symbol-
Ausgange) belegt, so werden die Werte der Operanden unter den Oper-
anden ausgegeben. Bei Rechen- und Vergleichsfunktionen erfolgt die
Ausgabe in dem Format, das im Symbol angegeben ist (F/G/D entspre-
chend Festpunkt, Gleitkomma, hexadezimales Doppelwort; bei allen ande-
ren hexadezimal je nach Operandengrdl3e als Byte, Wort oder Doppelwort).

Bawztein Hetzuwerk Eearbeiten Suchem Symbole Statrmz Hodus Optionen F1=Hilfe
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W 162 R R R R Hoe e EON O
+#3

[ 141 (#] £ | } { FE-FX
Rildt | Rildl -1 +1 Illrr\. 'F'IIF' L{i
[Alt] pder [F10] - Memi  Uher kOF 1229?956 0330z

Abb. 10-16: Statusanzeige eines Vergleichers
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10.8 Darstellungsmodus und Symbolik

Im Mentfenster »Modus« kdnnen Sie die verschiedenen Darstellungsmodi,
wie z. B. AWL, KOP oder FUP, auswahlen.

In der folgenden Abbildung ist das Menifenster »Modus« dargestellt.

Fanstrin Hetrurrk Frarbelten Snchen Hl_]'lhnlf:"ﬁﬂusll‘lptinmn F1=Hi1{r
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ARG A 1A FlIF A1T+F
+—] [—+—] [—+—T1-10
KT 020.1 —TU DU} Jymbolik Alts+Y
DE- Synbolik-5chnelleditierungy AltH)
—k 0
1t 141 (E) (] | __T[__4a] S0 a=¢ || FRFX
o Blld1 | Bildd || -1 +1 ibers || FUE AWL SfM || XRef

Abb. 10-17: Das Menifenster »Modus«.

Ineinen anderen Darstellungsmodus kann nurgewechseltwerden, wennim
aktuellen Netzwerk alle Operanden eingegeben sind.
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10.8.1 Darstellungsmodus AWL auswéahlen

Durch die Auswahl des Meniibefehls »AWL«wird in den Darstellungsmodus
AWL (Anweisungsliste) gewechselt. Die Auswahl kann auch tber die Kurz-
taste [Alt] + [A] oder durch das Toolbar-Symbol »AWL« erfolgen. In der
Anweisungsliste ist jeder korrekte Baustein darstellbar.

In Kapitel 8 wird der AWL-Editor ausfuihrlich beschrieben.

10.8.2Darstellungsmodus KOP auswéahlen

Da Sie sich bereits in der KOP-Editierung befinden, hat dieser Mentpunkt
keine Auswirkung.

10.8.3Darstellungsmodus FUP auswahlen

Durch die Auswahl des Menubefehls »FUP« wird in den Darstellungsmodus
FUP (Funktionsplan) gewechselt. Den Darstellungsmodus kdnnen Sie nicht
wechseln, wenn der aktuelle Baustein nicht als Funktionsplan dargestellt
werden kann. Die Auswahl kann auch durch die Kurztaste [Alt] + [Fjoder durch
das Toolbar-Symbol »FUP« erfolgen.

In Kapitel 11 wird der FUP-Editor ausfihrlich beschrieben.

10.8.4Symbolik

Durch die Auswahl des Menubefehles »Symbolik« kénnen Sie in die
Symbolikeditierung wechseln. Wenn der aktuelle Baustein seit seiner letzten
Speicherung modifiziertwurde, wird ein Dialogfenster mitdem entsprechen-
denHinweis auf dem Bildschirm dargestellt. Sie kbnnen dann wahlen, ob Sie
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den Baustein speichern wollen oder ob Sie den Vorgang abbrechen. Mitder
Kurztaste [Alt] + [Y] bzw. durch das Anklicken des Toolbar-Symbols »SYM«
aktivieren Sie dieselbe Funktion.

Ist eine Symbolikdatei eingestellt, wird diese sofort in den Editor geladen.
Welche Art der Symbolikdatei (DT oder SEQ) dabei geladen wird, kbnnen
Sie in dem Dialogfenster »Einstellung« unter »Symbolik laden« vorgeben.

In Kapitel 12 wird die Symbolik-Editierung ausfiihrlich beschrieben.

10.8.5Symbolik-Schnelleditierung

Mit der Auswahl dieses Meniibefehls bzw. der Kurztaste [Alt] + (0] gelangen
Sieindie Symbolik-Schnelleditierung, sofern fiir das aktuelle Projektbereits
eine Symbolikdatei ausgewéhlt wurde. Der Unterschied zu der normalen
Symbolikeditierung besteht darin, dafd ACCON-PG hier nur die Operanden
des aktuellen Netzwerkes auflistet und fir die Definition von Symbolen
bereitstellt. Es muf3 nicht die komplette Symbolikdatei geladen werden.

Ein noch nicht mit einem Symbol belegter Operand wird ohne Symbol und
Kommentar dargestellt. Um diesen Operanden mit einem Symbol zu bele-
gen, bewegen Sie den Cursor in das dazugehdrige Symbolfeld und geben
den Symbolnamen ein.

In Kapitel 12 wird die Symbolik-Editierung ausfiihrlich beschrieben.
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10.9 Optionen

Das Menufenster »Optionen« beinhaltet Mentbefehle fir die Programm-

und Anzeigeeinstellungen.

In der folgenden Abbildung ist das Menifenster »Optionen« dargestellt.
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Abb. 10-18: Das Meniifenster »Optionen« im KOP-Editor

10.9.1Ziel-AG auswahlen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Prifen fir Ziel-AG...« kann das Ziel-
AG eingestellt werden, fur das programmiert wird. Eine weitergehende
Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 7.8.10.
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10.9.2 Symbolikdatei wahlen

Mitdem Menubefehl »Symbolikdatei wahlen...« wird die aktuell verwendete
Symbolikdatei eingestellt. Eine weitergehende Beschreibung entnehmen
Sie bitte dem Kapitel 7.8.1.

Wenn Sie die Auswahl mit »OK« bestétigen, wird die Symbolikdatei geladen
und die Anzeige eingeschaltet.

10.9.3 Symbolikunterstitzung ein-/ausschalten

Durch den Menibefehl »Symbolikunterstiitzung einfaus«wird die Symbolik-
anzeige ein- und ausgeschaltet. Eine weitergehende Beschreibung entneh-
men Sie bitte dem Kapitel 8.8.4.

10.9.4 Symbolikoptionen einstellen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Symbolik-Optionen...« kann die
Anzeige von symbolischen Operanden manipuliert werden. Eine weiterge-
hende Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 8.8.5.

10.9.5Alle verwendeten Symbole anzeigen

Durch die Auswahl des Mentbefehls »Alle Symbolik anzeigen« werden alle
im aktuellen Netzwerk verwendeten symbolischen Namen angezeigt. Eine
weitergehende Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 8.8.6.
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10.9.6 Symbolische Zuordnung anzeigen/editieren

Mit dem Mentbefehl »Symbolische Zuordnung anzeigen/andern...« wird
der absolute Operand, der Symbolname und der Symbolkommentar des
aktuellen Operandenfeldes in einem Dialogfenster angezeigt. Dann kann
der symbolische Name und der Symbolikkommentar ge&ndert werden.

Diese Anzeige kann auch durch die Kurztaste + [F6] aktiviert werden.

10.9.7 Referenzdatei wahlen

Der Menubefehl »Referenzdatei« dient zur Angabe der Referenzdatei. Eine
weitergehende Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 7.8.2.

10.9.8 Druckformate fur Ausgabe

Durch den Menubefehl »Druckformate fir Ausgabe« wird ein Dialogfenster
geoffnet. Hier kdnnen Sie die Form und den Inhalt des Ausdrucks festlegen.
Eine weitergehende Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 7.8.5.

10.9.9 Automatische Cursorfithrung

Mit Hilfe dieses Menubefehls kdnnen Sie die automatische Cursorftihrung
ein- und ausschalten. Wenn die automatische Cursorflihrung eingeschaltet
ist, springt der Cursor nach der Eingabe eines Operanden automatisch auf
den nachsten einzugebenden Operanden. Ansonsten missen Sie jedes-
mal +[«|driicken, um zum ersten noch nicht abgeschlossenen Operanden-
feld zu kommen.
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10.9.10 Einstellungen

Durch den Mentubefehl »Einstellungen« wird ein Dialogfenster geotffnet, in
dem Sie einige allgemeine Punkte festlegen kdnnen. Dieser Menubefehl
wird in Kapitel 6.5.6 ausfthrlich erlautert.

10.9.11 Videomodus wahlen

Dieser Menubefehl ist unter 6.5.5 ausfuhrlich beschrieben.

Wird dieser Menubefehl von hier aus aufgerufen, so kann der benutzer-
spezifische Modus nicht ausgewéhlt werden.
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FUP ist die Abktrzung fur Funktionsplan. Fur diese Darstellungsart stellt
ACCON-PG einen geeigneten Editor zur Verfigung, der in diesem Abschnitt
erlautert werden soll.

Wenn Sie sich im Hauptmeni von ACCON-PG befinden, kénnen Sie den

auswahlen. Sie gelangen dann in den Buchhalter, wo Sie einen Baustein
auswahlen kdénnen undin den Editor laden kdnnen (per Doppelklick auf den
Baustein, oder Driicken der Eingabetaste, wenn der gewlinschte Baustein
selektiert ist, oder Uiber »Baustein«/»Bearbeiten« bzw. »Baustein«/»Neuer
Baustein).

Wenn Sie wie in unserem Beispiel den PB 1 laden, sieht der FUP-Editor aus
wie in Abbildung 11-1 dargestellt.
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Abb. 11-1: Der FUP-Editor
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11.1 Funktionsplan erstellen

Die erste Zeile des FUP-Bildschirms enthalt den aktuellen Bausteinnamen
und den aktuellen Dateinamen, in der zweiten Zeile steht das aktuelle
Netzwerk und die Bibliotheksnummer.

In der Abbildung 11-1 ist die Toolbar eingeblendet. Wie bereits erwahnt,
konnen Sie die Toolbar mit dem Menubefehl »Einstellungen« im Meni-
fenster »Optionen« an- oder abwahlen.

Wenn bereits eine Datei angewahlt wurde, wird der angegebene Baustein
(z.B. »PB 11«) geladen. Existiert dieser Baustein nicht, oder Sie erzeugen
eine neue Datei, so wird dieser Baustein neu erstellt.

Die Bausteintypen DB und DX kdnnen grundsatzlich nicht als Funktionsplan
dargestelltwerden. Bei FB und FXkonnen alle Netzwerke auf3erdem ersten
dargestelltwerden. Ebenfalls konnen Netzwerke in FUP nur dann dargestellt
und editiert werden, wenn nur Elemente verwendet worden sind, die sich in
FUP darstellen lassen. Falls aber ein Netzwerk dargestellt werden soll, das
in FUP nicht darstellbare Funktionen enthalt, erscheint ein entsprechender
Hinweis, und ACCON-PG schaltet dann selbstandig in den AWL-Editor um.

Netzwerke mit absoluten Bausteinaufrufen konnen in FUP dargestellt wer-
den, soweit diese alleine im Netzwerk stehen. Wurden Netzwerke im FUP-
Editor erstellt, so sind sie immer als Funktionsplan darstellbar.

11.1.1 Eingabe von Symbolen

Sie haben den Bausteinnamen definiert und befinden sich im FUP-Editor.
Die Elemente des Funktionsplanes unterscheiden sich von denen des
Kontaktplanes.

Sie kbnnen Symbole einfigen, wenn sich der Cursor auf einer geeigneten
bzw. der gewiinschten Position befindet. Dann geben Sie die Kurztaste des
Symbols ein, oder Sie wahlen die Symbole mit Hilfe des Mauszeigers unter
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dem Menifenster »Symbole«aus. Weiterhin steht Ihnen die Mdglichkeitder
Symbolanordnung tber die Toolbar zur Verfigung. Dazu wird der Cursor auf
die gewtinschte Position gesetzt und dann das entsprechende Symbol der
Toolbar angeklickt.

Wenn flr das angewahlte Symbol ausreichend Platz auf dem Bildschirm zur
Verfligung steht, wird dieses Symbol in das Netzwerk eingefligt. Ein manu-
elles Spreizen des Netzwerks ist nicht moéglich, aber auch nicht nétig, da
ACCON-PG die Symbole selbstandig verschiebt, um ein neues Symbol
einzuftigen.

Symbol die Platzhalter fir die Operanden. Dort kénnen Sie nun die zugeho-
rigen Operanden des Symbols eingeben. Der Cursor springt nach dem
Einfigen eines Symbols an dessen Ausgang, damit weitere Symbole
eingefligt werden kénnen.

Bei Betatigung der Tastenkombination + |« springt der Cursor zum
ersten nicht eingegebenen Operanden.

11.1.2 Eingabe der Operanden

Wenn der Cursor auf einem der Fragezeichen eines Symbols steht, konnen
Sie einfach nacheinander die Buchstaben und Ziffern des Operanden
eingeben (z. B. »E4.5«). Nachdem Sie die erste Buchstabentaste betéatigt
haben, wird automatisch in den Eingabemodus fiir Operanden gewechselt.
Diesisterkennbar daran, dal3 das Eingabefeld invers oder farbig dargestellt

anden werden geldscht, und es erscheinen stattdessen die eingegebenen
Buchstaben. Wahrend der Eingabe eines Operanden stehen Ihnen die
ublichen Tasten flr die Texteditierung zur Verfiigung:

- [Entf]: Loéscht das Zeichen unter dem Cursor.
- [<): (Backspace) Loscht das Zeichen links vom Cursor.
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- [Einfgl: Schaltet vom Einflige- in den Ubertschreibmodus um und
umgekehrt.

- [Strg] + [Y): Léscht den Operand komplett.

- |Escl: Bricht die Eingabe ab und stellt den alten Operand wieder
her.

- |Pos1]: Der Cursor springt an den Anfang des Operandenfeldes.

-[Ende]:  Der Cursor springt an das Ende des Operandenfeldes.

Mit den Pfeiltasten konnen Sie den Cursorim Eingabefeld bewegen. Mit der
[<)-Taste wird die Eingabe abgeschlossen. Wurde ein giiltiger Operand
eingegeben, so wird der Cursor automatisch auf den nachsten noch nicht
eingegebenen Operanden gesetzt, falls die automatische Cursorfihrung
aktiviert ist. Falls diese Option nicht aktiviert ist, mufd man jedesmal +
dricken, um in das erste nicht abgeschlossene Operandenfeld zu
gelangen.

Wahrend der Eingabe eines Operanden sind alle Tasten, die nichtzu dessen
Eingabe benotigt werden, gesperrt.

11.1.3Eingabe komplexer Symbole

Komplexe Symbole kdnnen in der Regel wie die einfachen Symbole

auch hier den noch nicht definierten Operanden. Der Operand direkt Uber
dem komplexen Symbol bezeichnet den zu schaltenden Operanden (bei
einem Timer z.B. »T 6«).

Die Vorgehensweise bei der Eingabe komplexer Symbole erfolgt analog zu
den normalen Symbolen.
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11.1.4 Besondere Ausgangsymbole

Die Ausgangssymbole kdnnen zu folgenden Symbolen modifiziert werden:

= entspricht einer Zuweisung.

S entspricht einem speichernden Setzen des Operanden.
R entspricht einem Rucksetzen des Operanden.

ZN entspricht einem Vorwartszahler.

ZR entspricht einem Riuckwartszahler.

Sx (x=1,E, A, S, V) Timer als angegebenen Typ starten.

SPB entspricht einem bedingten Sprung. Der durch den Operanden
bezeichnete Baustein wird aufgerufen. Als Operanden zugelas-
sen sind Programmbausteine (PB), Organisationsbausteine (OB)
und Schrittbausteine (SB).

Die Ausgéange werden modifiziert, indem im Ausgangsfeld die entsprechen-
den Buchstaben eingegeben werden. Die Eingabe mufd mit der |«] -Taste
abgeschlossen werden.

Bis hierherwurden die allgemeinen Eingabemadglichkeiten des FUP-Editors
erlautert. In den folgenden Abschnitten soll nédher auf die einzelnen Men-
Auswahlpunkte eingegangen werden.

11.2 Bausteinfunktionen

Mitden Bausteinfunktionen kdnnen Sie den aktuellen Baustein speichern, in
einer anderen Datei speichern, die Bibliotheksnummer editieren, die
Editierung abbrechen (Ihre Anderungen werden dabei verworfen) sowie den
FUP-Editor beenden. Die einzelnen Menubefehle entsprechen in ihrer
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Funktion denenim AWL-Editor. Unter 8.1 ist eine ausfiihrliche Beschreibung
der Funktionsweise zu finden. Das Menufenster ist in der folgenden Abbil-
dung dargestelit.
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Abb. 11-2: Das Menufenster »Baustein«

11.3 Netzwerkfunktionen

Das Menu »Netzwerk« des FUP-Editors enthélt genau die gleichen Funktio-
nen wie das entsprechende Menlu des KOP-Editors.
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Abb. 11-3: Das Menufenster »Netzwerk«

11.3.1 Netzwerkiberschrift eingeben

Dieser Menubefehl ist unter 8.2.1 ausfuhrlich beschrieben.

11.3.2 Netzwerkkommentar eingeben

Dieser Menubefehl ist unter 8.2.2 ausfuhrlich beschrieben.

11.3.3 Einfligen eines Netzwerkes

Dieser Menubefehl ist unter 8.2.3 ausfuhrlich beschrieben.
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11.3.4 Anfiigen eines Netzwerkes

Dieser Menubefehl ist unter 8.2.4 ausfuhrlich beschrieben.

11.3.5L06schen eines Netzwerkes

Dieser Menubefehl ist unter 8.2.5 ausfuhrlich beschrieben.

11.3.6 Loschen des Netzwerkinhalts

Dieser Menubefehl ist unter 8.2.6 ausfuhrlich beschrieben.

11.3.7 Aktuelles Netzwerk abschliel3en

Durch die Auswahl des Menubefehls »Netzwerk abschlieRen« bzw. mit der
Kurztaste + [F4) wird das aktuelle Netzwerk nach einer Priifung, ob alle
Operanden eingegeben sind, abgeschlossen. Der Cursor wird in das
nachste Netzwerk gesetzt. Liegt noch kein Nachfolgenetzwerk vor, wird
zunachst ein neues eingefiigt und dann gewechselt.

11.3.8 Aktuelles Netzwerk drucken

Dieser Menubefehl ist unter 8.2.8 ausfuhrlich beschrieben.
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11.4 Bearbeiten

Unter dem MenUifenster »Bearbeiten« werden mehrere hilfreiche Bearbei-
tungsfunktionen fir die Bausteine zur Verfiigung gestellt.
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Abb. 11-4: Das Menufenster »Bearbeiten«

11.4.1 Eingang einfugen

Mit diesem Menubefehl kbnnen Sie an einer Reihe von Symbolen einen
neuen Eingang anfiigen. Dies sind z.B. das UND- oder ODER-Symbol. Sie
positionieren den Cursor auf die linke Seite des gewtinschten Symbols und
betéatigen die Kurztaste [Einfg|, oder Sie wahlenim Menl(fenster »Bearbeiten«
diese Funktion aus. Sie kbnnen weitere Eingange nur an nicht-komplexen
Symbolenanhangen, ausgenommendie Arithmetik- und Digitalverkntpfungs-
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symbole. Bei diesen lassen sich ebenfalls Eingange einfligen. Die komple-
xen Symbole, wie Zeitglieder, Zahler und Setzen/Rucksetzen-Glieder, ha-
ben eine festgelegte Anzahl von Eingangen.

Mit dem Toolbar-Symbol »-|« &3t sich ebenfalls ein Eingang einfligen.

11.4.2 Eingang/Symbol l6schen

Dieser Menubefehl dient dazu, vorhandene Eingange z. B. an UND- oder
ODER-Symbolen zu I6schen. Wenn Sie den letzten Eingang entfernen,
|l6schen Sie damit auch das komplette Symbol. Diese Funktion kénnen Sie
auch mit der Kurztaste aufrufen.

Bei den Arithmetik- und Digitalverkntpfungssymbolen lassen sich nur zu-
satzlich eingefigte Eingange loschen, d. h. es missen mindestens 2
Eingange stehen bleiben.

11.4.3Eingang negieren

Wenn Sie den Cursor auf einem binaren Eingang eines Symbols positionie-
ren, kdnnen Sie diesen mit dieser Funktion negieren. Ist er bereits negiert,
so kdnnen Sie ihn wieder nicht-negiert darstellen. Negieren kdnnen Sie nur
Eingange, die nur aus einem Operanden bestehen. Mit der Kurztaste
+[I] bzw. dem Toolbar-Symbol »-o« wird diese Funktion ebenfalls
ausgefinhrt.

11.5 Suchen, Andern und Positionieren

Im Menifenster »Suchen« kdnnen Sie verschiedene Funktionen zum
Suchen und Ersetzen von Zeichen bzw. Zeichenfolgen auswahlen.
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In der folgenden Abbildung ist das Menufenster »Suchen« dargestellt.

Ranstrin Metzurrk HF‘.\HT"hHtEn||FilEhEn||ﬁl_]1hn|E Mdus Nptinnen F1=Hi1{r
PR 11 =T.55D
METALRERK 1 wnn 3 Rnt—|| Surchen. ..

T fndcen. .
ARG :|i SurhenAmdrrn wirderhnlen StrgH.
Ald.d It-t0
Gehezn Metzwerk...
KT 0201 — U DU Gehezn wachstem Netzuerk Unsch+Bl1d4
DEH| Gehezm worherigem Metzuwerk  UnschsBildf
— R Qp| *Del... Strg+
& H = ” =k ” o I | ‘l__'[‘l__ﬂ‘ sR H 1=y ‘}'B/F){
conoj| BIl41 || BLld4 )| -1 +1 Ubers || WL KOF SfM || XRef

Abb. 11-5: Das Menufenster »Suchen«

11.5.1 Suchen einer Zeichenfolge

Durch die Auswahl des Mentbefehls »Suchen...« wird Dialogfenster » Text
suchen« gedffnet. Im Darstellungsmodus FUP kann im Gegensatz zum
Darstellungsmodus AWL nur in den Operandenfeldern gesucht werden.
Deshalb mul3 der eingegebene Suchtext ein Teil oder ein ganzer Operan-
dentext sein.

Die Elemente des Dialogfensters werden im Kapitel 8.5.1 naher erlautert.
Als weitere Besonderheit gilt noch, dal3 die Einstellung »im markierten
Block« eine Suche von der aktuellen Position aus bewirkt.
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11.5.2 Suchen und Andern einer Zeichenfolge

Durch die Auswahl des Menibefehls »Andern...« wird das Dialogfenster
»Text ersetzen« getffnet. Fir die Such- und Ersetztexte gilt hier analog zum
Suchen, dal3 nur Operanden bearbeitet werden konnen. Die Elemente des
Dialogfensters werden im Kapitel 8.5.2 naher erlautert.

11.5.3Eingegebenen Suchbegriff weitersuchen/-andern

Mit dem Menibefehl »Suchen/Andern wiederholen« kénnen Sie einen
bereits festgelegten Suchbegriff erneut suchen bzw. erneut andern. Welche
Aktion durchgefiihrtwird, hAngtdavon ab, was Sie zuletzt ausgefuhrthaben.
Dabei werden die gleichen Einstellungen wieder verwendet. Wenn kein
Suchbegriff eingegeben wurde, erscheint das Dialogfenster »Text su-
chen«.

11.5.4 Zu einem Netzwerk springen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Gehezu Netzwerk ...« wird ein
Dialogfenster gedffnet, in dessen Eingabefeld Sie die Netzwerknummer
des Netzwerks eingeben kdnnen, in das der Cursor gesetzt werden soll. Die
Positionierung kann nur erfolgen, wenn im aktuellen Netzwerk alle Oper-
anden eingegeben sind.

11.5.5Zum nachsten Netzwerk springen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Gehezu ndchstem Netzwerk« wird
der Cursor in das nachste Netzwerk gesetzt. Sie kdnnen auch die Kurztaste
+ verwenden oder das Toolbar-Symbol »+1« mit der Maus anklik-
ken.
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11.5.6 Zum vorherigen Netzwerk springen

Durch die Auswahl des Mentbefehls »Gehezu vorherigem Netzwerk« wird
der Cursorindasvorherige Netzwerk gesetzt. Sie kdnnen auch die Kurztaste
+ verwenden oder das Toolbar-Symbol »-1« mit der Maus anklik-
ken.

11.5.7 XRef

Dieser Menubefehl ist unter 8.5.13 ausfiuhrlich beschrieben.

11.6 Symbole

Das MenUfenster»Symbole«beinhaltetalle mdglichen Programmiersymbole
fur die Darstellungsart FUP.

In der folgenden Abbildung ist das Menufenster »Symbole« dargestelit.
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Abb. 11-6: Das Menufenster »Symbole«

11.6.1 Und-Glied

Mit diesem Meniibefehl beziehungsweise mitder Kurztaste [Strg) + (U wird ein
Und-Glied mit zwei Eingangen an der aktuellen Cursorposition eingeftigt.
Die Anwahl kann auch durch das Toolbar-Symbol »&« erfolgen. Zum
Einfigen wird das Netzwerk automatisch gespreizt. Ist an der aktuellen
Position nicht gentigend Platz, erscheint eine entsprechende Fehlermel-
dung.

11.6.2 Oder-Glied

Mit diesem Menibefehl beziehungsweise mitder Kurztaste +(0]wird ein
Oder-Glied mit zwei Eingangen an der aktuellen Cursorposition eingeftigt.
Die Anwahl kann auch durch das Toolbar-Symbol »>=1« erfolgen. Zum
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Einfigen wird das Netzwerk automatisch gespreizt. Ist an der aktuellen
Position nicht gentigend Platz, erscheint eine entsprechende Fehlermel-
dung.

11.6.3 Zwischenmerker

Mit diesem Meniibefehl bzw. mit der Kurztaste + [M] kénnen Sie einen
Zwischenmerker an der aktuellen Position des Cursors im FUP-Editor
einfiigen. Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie wahlen kdnnen, von
welcher Art der einzufiigende Zwischenmerker sein soll. Zur Wahl stehen
normale Zwischenmerker und Inverter (negierte Zwischenmerker). Befindet
sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint eine entspre-
chende Fehlermeldung.

Mit dem Toolbar-Symbol »=#« la3t sich ebenfalls ein Zwischenmerker
plazieren.

Befindet sich der Cursor auf dem Zeichen »#« bzw. »/« des Zwischen-
merkers, kann durch den Menubefehl »Eingang negieren« dessen Art
umgeschaltet werden, von Zwischenmerker nach Inverter und umgekehrt.
Wird auf derselben Position noch einmal der Menubefehl »Zwischen-
merker« aufgerufen, kann ein weiterer parallelgeschaltet werden.

11.6.4 Ausgang/Bausteinaufruf

Ist das aktuelle Netzwerk leer, kann mit diesem Menubefehl bzw. mit der
Kurztaste + [A]ein Symbolfiir einen absoluten Bausteinaufruf eingefiigt
werden. In diesem Fall erscheint dann ein Dialogfenster, in dem Sie
auswahlen kénnen, ob ein Datenbaustein aufgeschlagen werden soll oder
ein Bausteinaufruf erfolgen soll.
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Liegen im aktuellen Netzwerk schon Symbole vor, kdnnen Sie einen Aus-
gang anfugen. Sie konnen Ausgange unterhalb schon bestehender
Ausgangssymbole auf der rechten Seite parallelschalten. Sie kbnnen so
auch einem komplexen Symbol, welches bisher keinen Ausgang besitzt,
einen Ausgang zuschalten.

11.6.5 Setzen/Riucksetzen

Mit diesem Meniibefehl bzw. mit der Kurztaste + [R] kénnen Sie das
komplexe Symbol Setzen/Riicksetzen an der aktuellen Position des Cur-
sors im FUP-Editor einfigen. Befindet sich der Cursor an einer nicht
zulassigen Stelle, so erscheint eine entsprechende Fehlermeldung. Mitdem
Toolbar-Symbol »S/R« laf3t sich ebenfalls ein Setzen/Ricksetzen-Symbol
plazieren. Nach der Auswahl dieses Symboles erscheint das Dialogfenster
»Speicherfunktion wahlen«.

Hier kbnnen Sie den Speicherfunktionstyp festlegen. Zur Auswahl stehen
Merker mitvorrangigem Setzen bzw. Riicksetzen. Sie kdnnen einen vorran-
gig setzenden Merker auch nachtraglich in einen vorrangig riicksetzenden
Merkerumwandeln, indem Sie den Cursor aufdie jeweilige Speicherfunktion
positionieren und dann diesen Menubefehl auswahlen, bzw. die zugehdrige
Kurztaste betatigen.

Rucksetzen vorrangig

Befindet sich an beiden Eingangen des Gliedes ein »1«-Signal, so wird das
Speicherglied zuriickgesetzt. Das bedeutet, der Ausgang fiihrt »0«.

Setzen vorrangig

Befindet sich an beiden Eingangen des Gliedes ein »1«-Signal, so wird das
Speicherglied gesetzt. Das bedeutet, der Ausgang fuhrt »1«.
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11.6.6 Zeitglieder (Timer)

Mit diesem Meniibefehl bzw. mit der Kurztaste + [T) kénnen Sie ein
Zeitglied an der aktuellen Position des Cursors im FUP-Editor einfligen.
Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung. Haben Sie diesen Menibefehl ausgewahlt,
so kénnen Sie in dem danach gedffneten Dialogfenster den Typ des
Zeitgliedes bestimmen, indem Sie mit den Cursortasten den Auswahlpunkt
in das gewtnschte Feld bewegen. Das Dialogfenster ist nachfolgend
dargestelit.

Mit dem Toolbar-Symbol » — T« laf3t sich ebenfalls ein Timer plazieren.
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Abb. 11-7: Das Dialogfenster der Timer-Auswabhl

Mit Hilfe des Dialogfenster konnen Sie zwischen funf verschiedenen Zeit-
gliedernauswéhlen:
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Impuls (SI)

Bei einem Zustandswechsel von »0« nach »1« am Starteingang des
Zeitgliedes wird die Zeit gestartet. Tritt wahrend der Laufzeit des Zeitgliedes
am Starteingang der Signalzustand »0« auf, wird das Zeitglied auf Null
gesetzt. Dies bedeutet eine vorzeitige Beendigung der Laufzeit.

Verlangerter Impuls (SV)

Beieinem Zustandswechsel von »0« nach »1«am Starteingang wird die Zeit
gestartet. Unabhangig von der zeitlichen Lange des Eingangssignals er-
scheintam Bindrausgang eine » 1« tiber die programmierte Zeitdauer. Kurze
oder lange Startimpulse erzeugen gleich lange Signale am Ausgang.

Einschaltverzdégerung (SE)

Beieinem Zustandswechsel von »0« nach »1«am Starteingang wird die Zeit
gestartet. Erst nach Ablauf der Zeitdauer erscheint am bindren Steuerungs-
ausgang das Signal »1«, sofern das Eingangssignal noch anliegt. Der
Ausgang wird verzogert eingeschaltet.

Speichernde Einschaltverzégerung (SS)

Beieinem Zustandswechsel von »0« nach » 1« am Starteingang wird die Zeit
gestartet. Erst nach Ablauf der Zeitdauer erscheint am bindren Steuerungs-
ausgang das Signal »1«, unabhangig davon, ob das Eingangssignal noch
anliegt oder nicht. Der Ausgang wird verzogert eingeschaltet. Um die Zeit
erneut zu starten, muld das Zeitglied zunachst zuriickgesetzt werden.
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Ausschaltverzdgerung (SA)

Bei einem Zustandswechsel von »0« nach »1« am Starteingang erscheint
am Binarausgang der Signalzustand »1«. Wechselt der Zustand am Start-
eingang von »1« nach »0«, so wird die Zeit gestartet. Erst nach Ablauf der
Zeitdauer nimmtder Binarausgang den Signalzustand »0« an. Der Ausgang
wird verzogert abgeschaltet.

Sie kdnnenden Zeitgliedtyp auch nachtraglich andern. Dazu muf3 der Cursor
auf das entsprechende Symbol gesetzt werden. Dann muld erneut der
Menubefehl »Timer ...« aufgerufen werden. Jetzt kann der Typ entspre-
chend modifiziert werden.

11.6.7 Zahler

Mitdiesem Mentibefehl bzw. der Kurztaste + [Z]kbnnen Sie einen Z&hler
an der aktuellen Position des Cursors im FUP-Editor einfligen. Befindet sich
der Cursor an einer nichtzulassigen Stelle, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

Mit dem Toolbar-Symbol » — #« lal3t sich ebenfalls ein Zahler plazieren.

Befindet sich der Cursor an einer gultigen Position und Sie rufen ein Zahler-
Symbol auf, so erscheint das Dialogfenster »Zahlertyp wéhlen«.

Sie kdnnen mit den Cursortasten oder mit der Maus den gewilnschten
Zahlertyp bestimmen und mit |<| bestatigen. Es kann zwischen zwei ver-
schiedenen Zahlertypen ausgewahlt werden.

Zahler vorwarts

Bei einem Zustandswechsel von »0« nach »1« (positive Flanke) wird der
Zahlerstand um »1« erhoht (inkrementiert), solange die obere Zahlgrenze
(z.B 999) noch nicht erreicht ist. In diesem Fall wirde der Zahlerstand
unverandert bestehen bleiben, ohne einen Ubertrag zu bilden.
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Zahlerruckwarts

Bei einem Zustandswechsel von »0« nach »1« am Rickwartszahleingang
wird der Zahlerstand um »1« verringert (dekrementiert), solange die untere
Zahlgrenze Null noch nichterreichtist. Indiesem Fall wiirde der Z&hlerstand
unverandert bestehen bleiben, ohne in die negativen Zahlen zu gehen.

Sie kdnnen den Typ eines Zahlers nachtraglich noch in einen andereren
umwandeln. Dazu positionieren Sie den Cursor auf den jeweiligen Zahler.
Dann muf erneutder Menubefehl»Z&ahler ...« aufgerufenwerden. Jetztkann
der gewiinschte Zahlertyp ausgewahlt werden.

11.6.8 Vergleicher

Mit diesem Meniibefehl bzw. mit der Kurztaste + (V] kénnen Sie einen
Vergleicher an der aktuellen Position des Cursors im FUP-Editor einfligen.
Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint eine
Fehlermeldung. Aufgrund der Worteingange kann man Vergleicher nurinder
ganz linken Spalte einfiigen oder nach einem Symbol mit einem Wortaus-
gang, z.B. einer Addition. Befindet sich der Cursor an einer geeigneten Stelle
und Sie haben einen Vergleicher ausgewahlt, erscheint ein Dialogfenster,
mit dem Sie die Vergleichsfunktion festlegen kdnnen. Mit dem Toolbar-
Symbol »>=<« |&3t sich ebenfalls ein Vergleicher plazieren.
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Abb. 11-8: Das Dialogfenster zur Vergleichsfunktion-Auswabhl

Sie kbnnen hier zwischen sechs verschiedenen Vergleichsfunktionen aus-
wahlen:

Gleich

Wenn die Werte der beiden Eingange gleich sind, trifft diese Bedingung zu,
und der Ausgang des Vergleichers wird auf »1« gesetzt.

Ungleich

Wenn die Werte der beiden Eingadnge ungleich sind, trifft diese Bedingung
zu, und der Ausgang des Vergleichers wird auf »1« gesetzt.
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GrolRer

Wennderobere Eingang einen groReren Wertals der untere fuhrt, trifft diese
Bedingung zu, und der Ausgang des Vergleichers wird auf »1« gesetzt.

GrofRRer gleich

Wenn der obere Eingang einen grof3eren oder den gleichen Wert fihrt wie
deruntere, trifft diese Bedingung zu, und der Ausgang des Vergleichers wird
auf »1« gesetzt.

Kleiner

Wennderobere Eingang einenkleineren Wertfihrtals der untere, trifft diese
Bedingung zu, und der Ausgang des Vergleichers wird auf »1« gesetzt.

Kleiner gleich

Wenn der obere Eingang einen kleineren Wert als der untere oder den
gleichen Wert wie der untere fuhrt, trifft diese Bedingung zu, und der
Ausgang des Vergleichers wird auf »1« gesetzt.

Sie kbnnen den Typ eines Vergleichers nachtraglichumwandeln, indem Sie
den Cursor auf dem jeweiligen Vergleicher positionieren und dann erneut
denMenubefehl»Vergleich ...«aufrufen. Jetzt kbnnen Sie den gewlinschten
Vergleichertyp auswahlen.

11.6.9 Konvertierungsfunktionen

Mit dem Menubefehl »Konvertierung« beziehungsweise der Kurztaste
+ [K| erhalten Sie ein Dialogfenster, in dem Sie die Art der Konvertierung
auswahlen kénnen. Zur Wahl stehen
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- KEW
- KZW
- KZD
- DEF
- DUF
- DED
- DUD
-FDG
- GFD

Einerkomplement (Bits O - 15),
Zweierkomplement (Bits O - 15),
Zweierkomplement (Bits 0 - 31),
16-Bit-Festpunkt BCD -> Dual,
16-Bit-Festpunkt Dual -> BCD,
32-Bit-Festpunkt BCD -> Dual,
32-Bit-Festpunkt Dual -> BCD,
32-Bit-Festpunkt -> Gleitpunkt,
Gleitpunkt -> 32-Bit-Festpunkt.

Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung. Dieses Symbol ist nur in FBs erlaubit.

11.6.10 Schiebefunktionen

Mitdem Meniibefehl »Schieben«beziehungsweise mit der Kurztaste [Strg| +
erhalten Sie ein Dialogfenster, in dem Sie die Schiebefunktion auswahlen

konnen.

Zur Wahl stehen:

- SLW
-SLD
- SRW
- SVW
-SVD
- RLD
- RRD

Wort nach links schieben,

Doppelwort nach links schieben,

Wort nach rechts schieben,

Wort mit Vorzeichen nach rechts schieben,
Doppelwort mit Vorzeichen nach rechts schieben,
Doppelwort nach links rotieren,

Doppelwort nach rechts rotieren.

Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung. Dieses Symbol ist nur in FBs erlaubit.
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11.6.11 Digitalverknipfungen

Mitdem Mentbefehl »Digitalverkntipfungen« erhalten Sie ein Dialogfenster,
in dem Sie die Verknupfungsfunktion auswahlen kénnen. Zur Wahl stehen:

- Und-Verkniupfung wortweise,
- Oder-Verknupfung wortweise,
- Exklusiv-Oder-Verknupfung wortweise.

Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung. Dieses Symbol ist nur in FBs erlaubit.

11.6.12 Arithmetikfunktionen

Mitdem Menubefehl »Arithmetik« erhalten Sie ein Dialogfenster, in dem Sie
die Arithmetikfunktion auswahlen konnen. Zur Wahl stehen:

- Addition,

- Subtraktion,

- Multiplikation,

- Division.
Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen Stelle, so erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung.

11.6.13 Laden

Mit dem Menibefehl »Laden« wird an der aktuellen Cursorposition ein
Laden-Symbol eingefiigt. Befindet sich der Cursor an einer nicht zulassigen
Stelle, so erscheint eine entsprechende Fehlermeldung. Dieses Symbol
muld das einzige Symbol im Netzwerk sein.
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11.6.14 FB-Aufruf

Mit diesem Meniibefehl bzw. mit der Kurztaste + [F| kénnen Sie einen
Funktionsbaustein-Aufrufim FUP-Editor einfligen. Istdas aktuelle Netzwerk
leer, erscheint das im folgenden dargestellte Dialogfenster.

Mit dem Toolbar-Symbol »FB/FX« a3t sich ebenfalls ein FB-Aufruf plazie-
ren.
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Abb. 11-9: Das Dialogfenster zum FB/FX-Aufruf

Im Dialogfenster kbnnen Sie zuerst die Nummer des Funktionsbausteines
und dann die Art des Aufrufs angeben. Die Art des Aufrufs kann bedingt oder
absolut sein. Mit der [«)-Taste bestatigen Sie Inre Auswahl und der FB- bzw.
der FX-Aufruf wird an der Cursorposition eingefligt, sofern der aufgerufene
FB/FX in der Datei vorhanden ist.
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11.7 Status anzeigen

Wenn Sie einen Baustein aus dem AG im Editor geladen haben, steht Ihnen
noch das Menufenster »StatAnz« zur Verfigung. Hier kbnnen Sie mit einem
einzigen Tastendruck die Statusanzeige starten bzw. stoppen, Variablen-
werte ansehen und &ndern, das AG starten, stoppen und komprimieren.

Bauztein Metzwerk Eearbeliten Suchew SgnhnleIS'ta'tsz"Hnﬂu: Optionen F1=Hilfe

FE 11 R 0
METZUERK 1 won 3 Bat-Gelb-Fhase dtatus Bausteine anzeigen F3
T11
A 14.0 i Aufruthierarchie
A 1R .1 i TR
Variable andern
KT A20.1 —TH DI
DE AR-Fun Urzch+F5
AG-3top Umz=ch+Fb
— K Q-] 3 fi Konprimieren Unsch+I'?

l'll HHTOH*EIH I"HRI:I?.ﬂ*IJﬁ

} { FE-FE
iRt

If"l'l'l || Ri hH‘ I Rildl —1 11 || iherc | AT, I

Abb. 11-10: Das Menufenster »StatAnz«

Die Funktionsweise der einzelnen Menibefehle konnen Sie dem Kapitel 8.6
entnehmen. Der einzige Unterschied zwischen den verschiedenen Darstel-
lungsarten bei der Funktion Status Bausteine bestehtin der Darstellung der
Statusinformationen. Fur die Darstellungsart FUP ist dies nachfolgend
beschrieben.

Die Statusinformation wird immer nur fir den aktuell sichtbaren Teil des
Netzwerks angefragt und dargestellt. Handelt es sich dabei um ein sehr
komplexes Netzwerk (viele Symbole und Operanden) endet die Statusan-
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frage automatisch, wenn die maximale Anzahl der Statusanfragen erreicht
wird. Dies bedeutet, dal’3 nur fur einen Teil des Ausschnitts die Status-
information dargestellt wird. Dieser Fall kann eigentlich nur auftreten, wenn
in einem der hochauflésenden Videomodi gearbeitet wird.

Der Signalzustand eines Symbolein- bzw. -ausgangs wird folgendermal3en
dargestellt: Signalzustand »1« als durchgezogene Doppellinie, Signalzu-
stand ,0“ als (unterbrochene) gepunktete Linie. Bei eingeschalteter Farb-
unterstiitz-ung werden zusatzlich noch unterschiedliche Farben verwendet.

In der Regel wird der Zustand aller Symbole angezeigt, die sich auf dem
Bildschirm befinden (im Gegensatz zur Siemens-Software). Falls ein gro-
Res Netzwerk in einem hochauflosenden Videomodus nicht vollstandig auf
einem Bildschirm dargestellt werden kann, missen Sie sich durch Blattern
Im Netzwerk behelfen (evtl. zum Blattern auf eine niedrigere Auflosung
zuriickschalten).

Falls ein Symbol nur teilweise auf dem Bildschirm sichtbar ist, wird in der
Regel der Zustand am Ausgang des Symbols nicht dargestellt, da nicht alle
Eingangszustande des Symbols in die Statusanfrage aufgenommen wer-
den, sondern nur die Zustdnde der sichtbaren Eingange. ACCON-PG
versucht jedoch auch in diesem Fall noch, den Zustand des Symbolaus-
gangs zu ermitteln, sofern dieser schon allein aus den Zustadnden der
sichtbaren Eingange bestimmbar ist, und zeigt diesen Ausgangszustand
ggf. an.

Ein Beispiel: Wenn ein teilweise sichtbares UND-Symbol einen sichtbaren
Eingang mit Zustand »0« hat, dann ist der Ausgangszustand des Symbols
auch »0« (unabhangig von den Zustanden der anderen, evtl. unsichtbaren
Eingange). Infolgedessen wird als Ausgangszustand des UND-Symbols
der Zustand »0« angezeigt. Fihren dagegen alle sichtbaren Eingange des
Symbols Signalzustand »1«, kann der Ausgangszustand des Symbols nicht
ermittelt werden (falls ein unsichtbarer Eingang »0« fuihrt, ist der Ausgangs-
zustand »0«; falls alle unsichtbaren Eingdnge Zustand auch »1« flhren, ist
der Ausgangszustand »1«). Entsprechendes gilt fir ODER-Symbole.
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Negierte Eingange werden in FUP folgendermal3en behandelt: es wird
immer der Zustand des »ankommenden« VKEs dargestellt, d. h. die
Invertierung durch einen negierten Eingang geschieht unsichtbar. Sie mis-
sen sich also die Negierung selber dazudenken. Der Ausgangszustand des
Symbols beriicksichtigt die Negierung von Eingangen selbstverstandlich.
Das Bild auf der folgenden Seite soll dieses verdeutlichen.

Bawztein Hetzuwerk Eearbeiten Suchem Symbole Statrmz Hodus Optionen F1=Hilfe
g 1 IB ndressc B Datci: nG
METZUERK 4 won 3 EIR=

M 104.4 | L.

HidG.g8 - .-n

mwel =

H1dd.1 = | o= H 1620

L
& || =1 I % o | ||__I'|__IIE‘./R || 1= || FBFX
8] | Rildt | Rildl -1 +1 ihemre | AT, Ll A KRt
[Alt] oder [F101 - Hendd  iiber FUF b 12294050 Ba0s 0L

Abb. 11-11: Statusanzeige negierter Eingange

Bei Ausgangssymbolen wird in FUP immer der Zustand des Operanden
dargestellt, was nichtimmer mitdem VKE links vom Symbol tibereinstimmen
muld (Bsp. Ricksetzen-Symbol).
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Abb. 11-12: Statusanzeige eines Ausgangssymbols
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Abb. 11-13: Statusanzeige bei Timersymbolen
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Bei Timern wird der aktuelle Timerwert sowie der Wert, auf den der Timer
gesetzt werden soll, in der untersten Bildschirmzeile angezeigt, sofern der
Timer zumindest teilweise sichtbar ist (siehe vorheriges Bild).

Bei Zahlern wird der aktuelle Zahlerwert sowie der Wert, auf den der Zahler
gesetzt werden soll, in der untersten Bildschirmzeile angezeigt, sofern der
Zahler zumindest teilweise sichtbar ist (siehe folgendes Bild).

Bawztein Hetzuwerk Eearbeiten Suchem Symbole Statrmz Hodus Optionen F1=Hilfe
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Abb. 11-14: Statusanzeige bei Zahlersymbolen

Sind mehrere Zahler und Timer im Netzwerk vorhanden und auf dem
Bildschirm sichtbar, so werden entsprechend viele Zeilen durch die Ausga-
be belegt.

Bei einem FB-Aufruf werden die Werte der Ausgangsparameter rechts vom
Symbol dargestellt und von den restlichen Parametertypen links. Dabei
stellen die links angezeigten Werte den Zustand vor dem Aufruf dar und die
Werte rechts den Zustand nach dem Aufruf. Damitkann man miteinem Blick
erkennen, ob der Funktionsbaustein die Parameter richtig bearbeitet hat.
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Die Anzeige bei Symbolen mit digitalen Eingangen erfolgt folgendermalien:
Sind die Eingange des Symbols mit »echten« Operanden (keine Symbol-
Ausgange) belegt, so werden die Werte der Operanden unter den Oper-
anden ausgegeben. Bei Rechen- und Vergleichsfunktionen erfolgt die
Ausgabe in dem Format, das im Symbol angegeben ist (F/G/D entspre-
chend Festpunkt, Gleitkomma, hexadezimales Doppelwort; bei allen ande-
ren hexadezimal je nach Operandengrol3e als Byte, Wort oder Doppelwort).

Bawztein Hetzuverk Bearbelten Suchen Symbole Statine Aodus Optianen Fl=Hilfe
FE 11 DH Ndrczse @ Datci: nG
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Abb. 11-15: Statusanzeige eines Vergleichers

Bei (negierten) parallelgeschalteten Zwischenmerkern sollten Sie beach-
ten, dal3 das VKE nacheinander durch die Zwischenmerker durchgeschleift
wird (durch einen negierten Zwischenmerker wird das VKE natdrlich inver-
tiert). Leider geschieht dies fur Sie unsichtbar; Sie sehen lediglich das VKE
vor dem obersten (zuerst durchlaufenen) Zwischenmerker und nach dem
untersten (zuletzt durchlaufenen) Zwischenmerker (siehe folgendes Bild).
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Abb. 11-16: Statusanzeige bei parallelgeschalteten Zwischenmerkern

11.8 Darstellungsmodus und Symbolik

Im Mentfenster »Modus« kdnnen Sie die verschiedenen Darstellungsmodi,
wie z. B. AWL, KOP oder FUP, auswahlen.

In der folgenden Abbildung ist das Menifenster »Modus« dargestellt.
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Abb. 11-17: Das Menufenster »Modus«

Ineinen anderen Darstellungsmodus kann nurgewechseltwerden, wennim
aktuellen Netzwerk alle Operanden eingegeben sind.

11.8.1 Darstellungsmodus AWL auswéahlen

Durch die Auswahl des Meniibefehls »AWL«wird in den Darstellungsmodus
AWL (Anweisungsliste) gewechselt. Die Auswahl kann auch tber die Kurz-
taste [Alt] + [A] oder durch das Toolbar-Symbol »AWL« erfolgen. In der
Anweisungsliste ist jeder korrekte Baustein darstellbar.

In Kapitel 8 wird der AWL-Editor ausfuihrlich beschrieben.
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11.8.2 Darstellungsmodus KOP auswéahlen

Durch die Auswahl des Meniibefehls »KOP«wird in den Darstellungsmodus
KOP (Kontaktplan) gewechselt. Den Darstellungsmodus kénnen Sie nicht
wechseln, wenn der aktuelle Baustein nicht als Kontaktplan dargestellt
werden kann. Die Auswahl kann auch durch die Kurztaste [Alt) + [K] oder durch
das Toolbar-Symbol »KOP« erfolgen.

In Kapitel 10 wird der KOP-Editor ausfuhrlich beschrieben.

11.8.3 Darstellungsmodus FUP auswahlen

Da Sie sich bereits im FUP-Editor befinden, hat dieser Menubefehl keine
Auswirkung.

11.8.4 Symbolik

Durch die Auswahl des Meniibefehls »Symbolik« kénnen Sie in die Symbolik-
editierung wechseln. Wenn der aktuelle Baustein seit seiner letzten Spei-
cherung modifiziert wurde, wird ein Dialogfenster mit dem entsprechenden
Hinweis zum Speichern auf dem Bildschirm dargestellt. Sie kdnnen dann
wéhlen, ob Sie den Baustein speichern wollen oder ob Sie den Vorgang
abbrechen. Die Auswahl kann auch durch die Kurztaste [Alt] + [Y] oder durch
das Toolbar-Symbol »SYM« erfolgen.

In Kapitel 12 wird die Symbolikeditierung ausfiuhrlicher beschrieben.

11.8.5 Symbolik-Schnelleditierung

Mit der Auswahl dieses Meniibefehls bzw. der Kurztaste [Alt] + (@) gelangen
Sieindie Symbolik-Schnelleditierung, sofern fiir das aktuelle Projektbereits
eine Symbolikdatei ausgewahlt wurde. Der Unterschied zu der normalen
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Symbolikeditierung besteht darin, dald ACCON-PG hier nur die Operanden
des aktuellen Netzwerkes auflistet und fir die Definition von Symbolen
bereitstellt, es mul3 nicht die komplette Symbolikdatei geladen werden.

Ein noch nicht mit einem Symbol belegter Operand wird ohne Symbol und
Kommentar angezeigt. Um diesen Operanden mit einem Symbol zu bele-
gen, bewegen Sie den Cursor in das dazugehdrige Symbolfeld und geben
den Symbolnamen ein.

In Kapitel 12 wird die Symbolik-Schnelleditierung ausftihrlich beschrieben.

11.9 Optionen

Das Menufenster »Optionen« beinhaltet Mentbefehle fir die Programm-
und Anzeigeeinstellungen.

In der folgenden Abbildung ist das Menifenster »Optionen« dargestellt.
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Abb. 11-18: Das Menufenster »Optionen« im FUP-Editor
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11.9.1 Ziel-AG auswahlen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Prifen fur Ziel-AG...« kann das Ziel-
AG eingestellt werden, fir das programmiert wird. Eine weitergehende
Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 7.8.10.

11.9.2 Symbolikdatei wahlen

Mitdem Menubefehl »Symbolikdatei wahlen...« wird die aktuell verwendete
Symbolikdatei eingestellt. Eine weitergehende Beschreibung entnehmen
Sie bitte dem Kapitel 7.8.1.

Wenn Sie die Auswahl mit »OK« bestétigen, wird die Symbolikdatei geladen
und die Anzeige eingeschaltet.

11.9.3 Symbolikunterstitzung ein-/ausschalten

Durch den Menibefehl »Symbolikunterstiitzung einfaus«wird die Symbolik-
anzeige ein- und ausgeschaltet. Eine weitergehende Beschreibung entneh-
men Sie bitte dem Kapitel 8.8.4.

11.9.4 Symbolikoptionen einstellen

Durch die Auswahl des Menubefehls »Symbolik-Optionen...« kann die
Anzeige von symbolischen Operanden manipuliert werden. Eine weiterge-
hende Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 8.8.5.
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11.9.5 Alle verwendeten Symbole anzeigen

Durch die Auswahl des Mentbefehls »Alle Symbolik anzeigen« werden alle
im aktuellen Netzwerk verwendeten symbolischen Namen angezeigt. Eine
weitergehende Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 8.8.6.

11.9.6 Symbolische Zuordnung anzeigen/editieren

Mit dem Mentbefehl »Symbolische Zuordnung anzeigen/andern...« wird
der absolute Operand, der Symbolname und der Symbolkommentar des
aktuellen Operandenfeldes in einem Dialogfenster angezeigt. Dann kann
der symbolische Name und der Symbolikkommentar ge&ndert werden.

Diese Anzeige kann auch durch die Kurztaste + [F6] aktiviert werden.

11.9.7 Referenzdatei wahlen

Der Menubefehl »Referenzdatei« dient zur Angabe der Referenzdatei. Eine
weitergehende Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 7.8.2.

11.9.8 Druckformate fur Ausgabe

Durch den Menubefehl »Druckformate fir Ausgabe« wird ein Dialogfenster
geoffnet. Hier kdnnen Sie die Form und den Inhalt des Ausdrucks festlegen.
Eine weitergehende Beschreibung entnehmen Sie bitte dem Kapitel 7.8.5.

11.9.9 Automatische Cursorfuhrung

Mit Hilfe dieses Menubefehls kdnnen Sie die automatische Cursorftihrung
ein- und ausschalten. Wenn die automatische Cursorflihrung eingeschaltet
ist, springt der Cursor nach der Eingabe eines Operanden automatisch auf
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den nachsten einzugebenden Operanden. Ansonsten missen Sie jedes-
mal[Strg)+[«|driicken, um zum ersten noch nicht abgeschlossenen Operanden-
feld zu kommen.

11.9.10 Einstellungen

Durch den Mentubefehl »Einstellungen« wird ein Dialogfenster geotffnet, in
dem Sie einige allgemeine Punkte festlegen kdnnen. Dieser Menubefehl
wird in Kapitel 6.5.6 ausfthrlich erlautert.

11.9.11 Videomodus wahlen

Dieser Menubefehl ist unter 6.5.5 ausfuhrlich beschrieben.

Wird dieser Menubefehl von hier aus aufgerufen, so kann der benutzer-
spezifische Modus nicht ausgewéahlt werden.
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